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A ATTENTION

To facilitate diagnostics or configuration, the Astral 16 amplifier collects technical user information, such as ventilation
speed, the status of software services, internal errors, etc.

This information is saved solely inside the amplifier and is stored for ninety days. This technical data can only be
accessed by manually exporting it from the amplifier's management interface. It can only be used by a member of the
Immersive Audio Technology (IAT) technical support team.
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A ATTENTION

Pour faciliter le diagnostic ou la configuration, lamplificateur Astral 16 collecte les informations techniques de I'utilisateur,
telles que la vitesse de ventilation, I'état des services logiciels, les erreurs internes, etc.

Ces informations sont enregistrées uniquement dans I'amplificateur et sont stockées pendant quatre-vingt-dix jours.
Ces caractéristiques techniques ne sont accessibles qu'apres avoir été exportées manuellement depuis l'interface de
gestion de 'ampilificateur. Seul un membre de I'équipe d’assistance technique Immersive Audio Technology (IAT) peut
les utiliser.

A ACHTUNG

Um die Diagnose oder Konfiguration zu erleichtern, sammelt der Verstarker Astral 16 technische Benutzerinformationen,
wie z.B. Die Luftergeschwindigkeit, den Status der Softwaredienste, interne Fehler usw.

Diese Informationen werden ausschlieBlich im Verstarker gespeichert und dies flr eine Dauer von neunzig Tagen. Auf
diese technischen Daten kann nur durch manuellen Export Uber die Verstarkerschnittstelle zugegriffen werden. Diese
darfen nur von einem Mitglied des technischen Support-Teams von Immersive Audio Technology (IAT) verwendet
werden.
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A ATENCION

Para facilitar su diagndstico y su configuracion, el amplificador Astral 16 registra informaciones técnicas de uso, como la
velocidad de ventilacion, el estado de los servicios software, los errores internos, etc.

La informacién se guarda Unicamente en el amplificador y se conserva durante noventa dias. Dicha informacién solo
es accesible si se exporta manualmente desde la interfaz de gestion del amplificador, y solo el personal de asistencia
técnica de Immersive Audio Technology (IAT) puede utilizarla.

A ATENGCAO

Para facilitar o diagnodstico ou a configuracao, o amplificador Astral 16 recolhe informacgdes técnicas do utilizador, como
a velocidade de ventilacdo, o estado dos servicos de software, erros internos, etc.

Estas informacdes sdo guardadas apenas no amplificador e permanecem armazenadas durante noventa dias. Estes
dados técnicos so podem ser obtidos se forem exportados manualmente a partir da interface de gestdo do amplificador,
podendo ser utilizados apenas por membros da equipa de suporte técnico da Immersive Audio Technology (IAT).
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[ins obneryeHns ArarHocTkK U HacTpoikm yeunutenbs Astral 16 ocyllecTBnsieT cbop TeXHUYECKMUX AaHHBIX NONb30BaTeNs, TakMX Kak
CKOPOCTb BEHTUAATOPA, CTAaTyC NPOrpaMMHOro obecneyeHusi, BHyTpeHHWe oWwmnbku 1 T. 4.

3Ta nHdopMaLmsa xpaHuTcs B TedeHne 90 AHeR NCKIOYNTENBHO BHYTPU ycunutens. [JocTyn k TakuM TeXHUYECKUM [JaHHbIM BO3MOXEH
TONbKO B PYYHOM peXuMe 3SKCMOPTUPOBAHWS C MOMOLLbIO MHTepdeica ANs ynpaBneHWs ycunutenem. TexHuueckue [aHHble
UCMOJb3YI0TCA TONBKO TeXHUYeCKMMM cneuunanuctamm Immersive Audio Technology (IAT).
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Specifications / AF

ASTRAL 16

Type

16 channel audio-video processor and amplifier

Main features

Compatible formats

Dolby Atmos® / DTS:X™ / Auro-3D®

Room Calibration

Powered by Dirac Live® : target curve editable from
20Hz to 20kHz for all channels (including subwoofers),
phase correction full bandwidth 20Hz-20kHz on all
channels (including subwoofers)

"Remote Monitoring" fonction

Multichannel /
Surround Processing

Output channels

Decoding / upmixing channels
Input sampling rate supported
Stereo downmix

Bass management
Multi-subwoofer channels
Multi-way crossover

20 Parametric EQ per channel

6
up to 16 channels
up to 192kHz

fully flexible
Unlimited
(6-12-18-24-36-48dB/oct filter slopes)

HDMI HDMI inputs 7:HDMI 2.0 / HDCP 2.2
HDMI outputs (mirror) 1: HDMI 2.0 / HDCP 2.2 (with eARC)
2: HDMI 2.0 / HDCP 2.2
Supported video format Up to 4K UHD
High Dynamic Range HDRI10 / HLG
Color Space and Subsampling 4:4:4, 4:2.2, 4:2.0
Deep Color 12 bpc
Max resolution supported 4K 60fps 4:4:4 8bpc
HDMI 3D/ 4K/ eARC
Audio Inputs Digital input 3 x coaxial, 3 x optical

Analog stereo inputs

4 x RCA inputs

Amplified Audio
Outputs

Amplified main outputs

Analog main outputs, balanced

Stereo downmix outputs, balanced

Technology

Amplified channels

Continuous power output, per channel, a 0.1%THD
3 channels driven simultaneous,

6 channels driven simultaneous,

12 channels driven simultaneous

Continuous power output, per channel, a 1%THD
3 channels driven simultaneous,

6 channels driven simultaneous,

12 channels driven simultaneous,

SNR (P-rated)

THD (from 1W to P-rated -1dB)

12

4 x XLR

2x XLR

Class D

12

8Q/4Q/27Q

200W / 400W / 650W
200W / 350W / 350W
200W / 300W

80 /4Q/27Q

250W / 500W / 725W
250W / 500W / 500W
250W / 300W

NnodB

<0,03%

Set-Up Management

Configurable multi-theater management
Configurable audio zones management

Unlimited Theater and audio zones listening presets
Backup and restore of set-up

Firmware update via USB/network

Control Inputs / Outputs

USB type A

Ethernet

QOutput trigger control
IR remote ports, in/out

2

4 (out)
1/1

Control / Custom

Web-based product configurator

Installation TCP/IP API based control
Focal Remote iPad control application
Home automation Crestron, Control4, Savant, RTI home automation
Front panel display TFT 4,3"
Infra-red Logitech
Power Supply Voltage range 100V to 240V
Type SMPS
Range selection Universal
Supplied with Calibrated measurement microphone and tripod,
Dirac Live license, 32.9ft (10m) cable with infra-red
detector, mounting kit.
Dimensions & weight Net weight - with stands (kg/Ibs) 20,0/ 441
Net weight - with accessories for Rack (kg/Ibs) 23,0/507

Dimensions with stands (h x w x d) (cm/inches)

1910 x 47,90 x 49 / 7.52 x 18.86 x 19.29




READ FIRST !

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS !

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

The bolt of lightning in an equilateral tri-
angle warns the user that the device has
high voltage that could result in a risk of
electric shock.

Warning: To prevent any risk of elec-
tric shock, do not remove the cover (or
the back) from the device. There are no
user-serviceable parts in this device. For
maintenance or repairs, contact a quali-
fied professional.

The exclamation mark in an equilateral
triangle warns the user that the manual
contains important instructions on how
to use and look after the device.

1. Read these instructions.

. Keep these instructions.

. Heed all warnings.

. Follow all instructions.

. Do not use this apparatus near water.
. Clean only with dry cloth.

Do not block any ventilation openings.
Install in accordance with the manufac-
turer's instructions.

8. Do not install near any heat sources
such as radiators, heat registers, stoves,
or other apparatus (including amplifi-
ers) that produce heat. The switch must
remain easily accessible.

9. Do not defeat the safety purpose of the
polarized plug. A polarized plug has two
blades with one wider than the other. The
wide bladed is provided for your safety. If
the provided plug does not fit into your
outlet, consult an electrician for replace-
ment of the obsolete outlet.

10. Protect the power cord from be-
ing walked on or pinched particularly at
plugs, convenience receptacles, and the
point where they exit from the apparatus.
1. Only use attachments/accessories
specified by the manufacturer.

12. Use only with the cart, stand, tripod,
bracket, or table specified by the manu-
facturer, or sold with the apparatus. When
a cart is used, use caution when moving
the cart/apparatus combination to avoid
injury from tip-over.
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13. The apparatus weight exceeds 20Kg,
could drop and causes serious injuries.
Move the apparatus with care.

14. Unplug this apparatus during lightning
storms or when unused for long periods
of time.

15. Refer all servicing to qualified service
personnel. Servicing is required when the
apparatus has been damaged in any way,
such as power-supply cord or plug is dam-
aged, liquid has been spilled or objects
have fallen into the apparatus, the appara-
tus has been exposed to rain or moisture,
does not operate normally, or has been
dropped.

16. This product is a device belonging to
Class 1. Only plug in the device using the
mains plug provided, which incorporates
an earth connection. The device must be
plugged into an earthed mains socket.

17. The MAINS plug is used as the discon-
nect device and shall remain readily oper-
able.

18. WARNING: To reduce the risk of fire or
electric shock, do not expose this appara-
tus to rain or moisture. And the apparatus
shall not be exposed to dripping or splash-
ing and that no objects filled with liquids,
such as vases, shall be placed on the ap-
paratus.

19. Do not obstruct ventilation openings
20. Do not insert any objects into the de-
vice's ventilation openings. They could
come into contact with one of the high-
voltage components or short-circuit them
and cause a fire or electric shock. Do not
spill liquid on the device.

21. Do not attempt to repair this device
yourself. Opening it may expose you to
hazardous voltages or to other risks.
Contact a qualified professional for all
maintenance work.

22.Do not use this device in tropical cli-
mates (environment temperature should
not exceed 45°C).

23.Do not use this device at altitudes of
more than 2,000 m.

24. To avoid damaging your hearing, do
not listen to loudspeakers at high
volumes for long periods of time.
Listening to speakers at high volumes
can cause damage to the user’s ears
and may lead to hearing problems (tem-
porary or permanent deafness, buzz-
ing in the ears, tinnitus, hyperacusis).
Exposure to excessive volumes (over 85
dB) for more than one hour can cause ir-
reparable damage to your hearing.

25. Astral 16 amplifiers require Class 2
speaker output wiring.

(CEI 60417-6044)

USA:

Canada:

Federal Communication Commission Interference Statement Industry Canada Statement:
This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following
two conditions: (1) This device may not cause harmful interference, and (2) this device
must accept any interference received, including interference that may cause undesired
operation.

This device complies with ISED's licence-exempt RSSs. Operation is subject to the fol-
lowing two conditions: (1) This device may not cause harmful interference, and (2) this
device must accept any interference received, including interference that may cause
undesired operation.

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital
device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reason-
able protection against harmful interference in a residential installation. However, there is
no guarantee that interference will not occur in a particular installation.

Le présent appareil est conforme aux CNR d' ISED applicables aux appareils radio
exempts de licence. L'exploitation est autorisée aux deux conditions suivantes : (1) le
dispositif ne doit pas produire de brouillage préjudiciable, et (2) ce dispositif doit ac-
cepter tout brouillage recu, y compris un brouillage susceptible de provoquer un fonc-
tionnement indésirable.
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Please validate your Focal-JMlab warranty,

it is now possible to register your product online: www.focal.com/warranty

Conditions of guarantee

All Focal products are covered by guarantee drawn up by the official Focal distributor in your country.
Your distributor can provide all details concerning the conditions of guarantee. Guarantee cover extends
at least to that granted by the legal guarantee in force in the country where the original purchase invoice

was issued.
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=] FOCAL

Front Panel

1. Power Button

Use this button to toggle Astral 16 between ON
and STANDBY. Note that the rear panel switch
must be on for the unit to operate.

2. Exit

When navigating the front panel menu, press Exit
to go back.

3. Enter

When navigating the front panel menu, press
Enter to confirm a selection

4. Edit

Press Edit from the home screen to enable state
changes in Astral 16. Use the Volume combo knob
to navigate.

5. Display

The front panel display shows various information
about the unit. It is not a touch screen. Various
parameters can be set according to instructions
“Front Panel”.

6. Volume

The default state for the knob is to control volume
in the selected theater. Press the knob to mute
audio. When in Edit Mode, you can use the knob
to navigate between fields.

®

Rear Panel

7. HDMI

7 HDMI inputs and 2 outputs are available. All
HDMI inputs and outputs are HDCP 2.2 /HDMI 2.0
compatible. Outputs are mirrored. HDMI Output
1is eARC and ARC capable. See “Specifications”
for full HDMI specifications.

8. Power Inlet / Fuse Socket / Mains Switch

Mains power is applied to Astral 16 here. Ensure
the fuse installed matches requirements of your
locality. The rear panel switch must be ON for the
unit to operate.

9. Network

Astral 16 must be connected to a network for
setup. It is recommended to be connected for
operation. Speed is 100 Mbps. Use CAT5e or
better cable.

10.USB

Two USB ports are provided to which a USB
microphone may be optionally connected RTA
function. Or, the USB ports may be used for
service.

IR

IR input and output are provided via 3.5mm jacks
for optional control via IR remote.

12. Trigger Out

Four separate trigger outputs are provided to
control power of certain connected devices. See
“Triggers” for configuration information.
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13. Digital Inputs

Three digital coax and 3 TOSLINK optical digital
inputs are provided for connection of legacy
digital sources.

14. Analog Input

Eight RCA inputs are provided and can be used
as 4 stereo pairs or 1 71 input. When connected
as a 71input, the channel assignment is as follows
clockwise from top left: LF, CF, LS, LB, RB, RS,
SUB, RF.

15. Amplified Analog Output

Twelve amplified outputs are available to drive
your speakers, being rated 4 or 8 ohms. Astral 16
integrates three individual power supplies each
driving 4 channels (1to 4, 5to 8 and 9 to 12). In
order to avoid too early current limit protection, it
is recommended to carefully map the outputs so
that Left, Center and Right speakers are charging
a single power supply module each (such as Left
on chl, Center on ch 5 and Right on ch9). See
“Output Mapping”.

16. Downmix Output

A stereo pair of XLR outputs is provided as a
dedicated 2 channel downmix output. These
outputs produce a stereo downmix of whatever
audio is playing in the selected theater. To
configure, see "Parameters”. Downmix may be
enabled for select presets. See “Presets”. Pin 2
hot.

® @©

17. Amplifier Ventilation

Two electronically thermally regulated FANs are
used to cool down Astral 16 amplifier section.
They will work from time to time depending on
the overall output current load. Do not obstruct
the fan or any airflow vents on the chassis and
the front panel.

18. Analog Output

Four XLR analog audio outputs are provided
which are fully assignable to theaters or zones.
See instructions starting with “Building a Theater
- Defining Channels”. Outputs may also be
remapped. See “Output Mapping”. Pin 2 hot.

19. Processor Fan

From time to time, Astral 16 may automatically
turn on the Processor fan to draw cool air through
Astral 16. Do not obstruct the fan or any airflow
vents on the chassis.
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Welcome

Thank you for your purchase of Astral 16 and for
sharing our 'Listen Beyond' philosophy. Astral
16 has been designed to provide state of the
art audio performance with immersive surround
formats and legacy surround formats alike.
Innovative hardware and software make it possible
to customize theaters of up to 16 channels with
12 high power amplified channels and 4 balanced
channels.

Included in the box

«  This Owner’s Manual / Installer Guide

« Power cable for your locality

¢ Rack mount ears (requires
screwdriver to mount)

«  UMIK-1 USB microphone and extension for
RTA and StormMonitoring feature.

«  32.9ft (1I0M) cable with infra-red sensor

T20 Torx

Features
Focal Astral 16 includes the following features:

7 Input / 2 Output HDMI switch, 3 TOSLINK
and 3 RCA S/PDIF legacy digital inputs plus
software configurable analog input (71 or 4x
Stereo)

< Mandatory network connectivity for control
and firmware updates.

« 12 software configurable amplified outputs

« 4 software configurable analog XLR outputs

< 4 programmable trigger outputs

* IR control

« Available control modules for 3rd party
automation systems available on the Client
Portal at http:/www.focal.com

Shipping Box and Packing Material

Please keep the original shipping box and all
packing material. In the unlikely event you have a
problem and must return it for service, you must
use the proper packing material as the unit is
not insurable by carriers otherwise. Replacement
packing materials is available from Focal for a
small fee.

Installation

Prepare your installation site by following the
steps below: Consult page “Rear Panel” for
rear panel diagram indicating location of key
connections.

*+ For non North American models that are
delivered with a fuse attached to the AC cord,
install the fuse before plugging the unit into
mains power.

* Ensure your electrical circuit has a good
ground connection with all audio equipment
connected to the same ground node to avoid
noise or hum due to a ground loop.

* Prepare attached equipment such as display
or projector, audio amplifiers, speakers,
network switch and associated cables.

*  Network should be running a DHCP server to
enable Astral 16 to obtain an IP address.

Ventilation

Astral 16 integrates high power amplification.
Although based on very efficient Class D
technology, it will dissipate a decent amount
depending on the overall output load. It is
therefore required to not obstruct the front
openings and back panels Fans and leave enough
space for the desired airflow, especially when
Astral 16 is under heavy load. You can change the
settings of the ventilation in the web Ul

Connecting to A/C Power

If necessary, install the included fuse into the fuse
socket. Plug the IEC-320 Cl14 end of the power
cord into Astral 16, then plug the other end into an
approved and grounded A/C receptacle.

Connecting to Network

Using at CAT5e or better cable, connect Astral
16 to your local area network. See “Get Network
Access” to identify IP address.

Connect IR Interface (Optional)

Should you choose to use an IR interface, you will
need to connect an IR receiver to the IR Input of
Astral 16.
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Connect Source Components

Legacy digital sources can be connected to the
digital inputs 1-6. Stereo or surround analog
sources can be connected to the Analog Inputs
section. Analog input configuration is defined
at “4. Main Audio In”. HDMI sources can be
connected as well.

Connect to Display
Connect your displays using HDMI outputs.

Note that outputs are parallel (same content)
but eARC/ARC is only supported in HDMI OUT
1, so the recommended output to interface with
a TV receiver. HDMI OUT 2 is recommended for
Projector interface.

Connect Audio Outputs

If you choose to connect your outputs at this
step, take note of which output number is routed
to each channel so that you can map them
appropriately in a later step. Otherwise, when you
setup the theater using the web Ul, the default
outputs will be noted for you. At that point, you
can connect your amplifiers based on the default
output channel mapping.

Upon first run, you must configure Astral 16
according to your specifications using the web
based user interface. There is no on-screen
display or provision to configure the unit using
the front panel.

Power On
Turn the main switch on the rear panel to the ON
position.

The front panel display will show the Focal logo
for a few seconds, then will go blank as Astral
16 enters sleep mode. The power LED will show
steady red.

Once in sleep mode, press the front panel POWER
button. Astral 16 will begin the startup sequence.

Get Network Access

Press and hold the EDIT button for about
5 seconds.

The display will show a list of information including
the IP address at the top which was assigned by
DHCP. Note this address.

Note: In case the unit is not in DHCP mode,
and you need to restore DHCP mode from the
front panel, follow the above steps, then press
and hold EDIT for a few seconds more until a
message appears asking for confirmation of this
action. Confirm by pressing the ENTER button

Using a web browser on a device (laptop
preferred) on the same network, enter this IP
address in the address bar of your web browser.

Note: only one instance of control via web Ul
can be opened at a time. If a window is already
accessing Astral 16 web Ul, a message will ask
you to close one.

Browsers supported:

Edge (Windows), Safari (macOS) and FireFox,
Chrome (Windows, macOS et Ubuntu). Others
might show issues.

Astral 16 home page will be shown.
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Web Ul Header Diagram

Note: Default passwords

In case you have forgotten the Expert User or
Installer password, it is possible to reset them
to the default values by first accessing the Info
screen (see “Get Network Access”). Then press
and hold EDIT and EXIT buttons together. Press
ENTER to confirm when prompted.

The Expert Setup area has two levels of access:
Expert User and Installer. Expert user gets access
to portions of the menu defined by the installer.
Installer gets full access to setup. Use this level to
perform the configuration.

The default password for full access to the setup
menu is ‘installer’. Enter the password and press
connection to enter the setup menu.

Default password for Expert User is ‘expert’.

1. Persistent Remote Control Bar

This area provides access to change some settings
without having to access the remote control page.
Change Source, Preset, Theater, Profiles within
each theater, and Surround modes.

2. Volume Control

Volume control is provided without having to
access the Remote Control page. The +/- buttons
adjust volume in 1dB increments. The ++/-- adjust
volume in 3dB increments. Mute cuts all sound.
Dim attenuates the volume by the amount
specified in “Parameters”.
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. Configuration Section

System: indicates information about the
system such as firmware version, any installed
licenses, network parameters. System
configuration backups and firmware updates
are also done here

Inputs: Configure input names, map physical
inputs to source components, and make input
dependent settings.

Main Speakers: Configure primary theater,
child theaters, audio/video and audio only
zones. This is where you map analog outputs
to physical channels.

Settings: Configure trigger behavior, HDMI, IR,
and other system wide parameters.

Presets: Build presets that easily recall
combinations of Theaters, downmix zones,
EQ profiles, triggers and surround upmix
behavior. Presets offer customers the easiest
way to place their system into modes for
different types of listening.

Monitoring: This StormMonitoring page
gives real time and logged statistics on the
health and performance of Astral 16 which
can be accessed via the local network or via
remote network access which makes system
diagnostic endeavors less speculative and
much more concrete.

Remote Control: A copy of the page available
to anyone logging into the web Ul regardless
of their credentials level. The only difference
between this page and the one available
without logging in is that the Persistent
Remote Control Bar remains at the top.

4. Trigger / Generator / Power / Restart

* Trigger: Any triggers configured in Settings
(Configuration Section) for Manual Switching
appear here giving you easy access to activate
or deactivate these triggers with a click. Green
indicates that the trigger is in the active state.
White indicates that it is not.

e Generator: When white, Astral 16 built in
noise generator is not active. When green, it
is active. This is an indicator. The generator
cannot be switched on from here.

¢ Power: Switch the unit from standby to on
status from here. Green indicates that the unit
is powered on. White indicates standby.

e Restart: Should you need to restart Astral 16,
you can do so from this switch.

5. Log Out

Pressing Log Out will return you to the web Ul
home page. To access the installer menu or expert
user menu, you must log in with the appropriate
password again. Otherwise, you only have access
to the remote control.

6. Help

A unique feature of Astral 16 web Ul is the
comprehensive built in help function. With this
switched to ON, every function on the web Ul
features a @ which can be hovered over with
a mouse to reveal a description of that specific
function. Some functions have a @ which
indicates important information. These warning
indicators are present regardless of whether Help
is engaged or not.
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1. Processor Status

This area indicates the model number, serial
number, firmware revision and HDMI card version.
You can also download logs which can be sent to
us for diagnostic purposes.

2. Options and Licenses

This area indicates which of the Optional Software
Features are currently installed.

3. System Backup & Restore

« Export Parameters: Generates a spreadsheet
indicating the mapping of the output channels.

« Backup Configuration: Generates a backup
file of the entire current configuration of
Astral 16 making restoring settings easy after
replacing a unit or recovering from a system
reset event. As a dealer, you are advised to
perform this step after completing setup
and archive the settings on behalf of your
customer.

« Restore Configuration: Permits uploading
of the file generated by the step above. This
overwrites all current settings with the data
contained within the backup file, including the
Dirac filters.

+ Factory Reset: Resets Astral 16 to default
configuration but retains current firmware
version.

*« Remote Upgrade: Use this tool to update the
firmware of Astral 16. New firmware is made
available from time to time and can be found
on the Client Portal at http:/www.focal.com.
Firmware upgrades are never required and
should be considered optional unless advised
otherwise by Focal support staff.

4. Network Settings

Displays current settings. By default, this is
populated by the network DHCP server. DHCP
Auto button is blue. To use a static IP address,
click DHCP Auto to disable (turns grey) and
populate IP Address, Gateway, Netmask, and
DNS fields manually. If an Astral 16 has been set
to static IP mode and will no longer connect
to the network, see "Get Network Access” for
instructions on resetting the network settings to
default DHCP mode.

5. Password Management

Astral 16 has 3 levels of access. Remote Control
requires no password and no access to settings.
Installer has access to all settings. Expert is an
intermediate level that has access to settings
assigned by Installer. Those settings are defined
in the Access Management area at the bottom of
this page. The default passwords are:

e Expert Setup / Installer: installer
« Expert User: expert

If you are a dealer or custom installer, you
are advised to change these passwords and
document them. Similarly, if you are a client and
wish to lock other users out of settings, you may
wish to change default passwords as well.

If you have forgotten your passwords and have
locked yourself out of Astral 16, you can reset
them back to default by following the procedure
“Default Passwords”.

6. Access Management

This area permits a user logged in as installer to
assign access to specific setup functions to the
Expert User. For example, if Astral 16 is installed
at property with technical staff, the installer may
wish to permit the Expert User to make changes
to the inputs for the purposes of installing a new
source, but restrict their ability to make changes
to speaker EQ, apply firmware updates, etc. Any
setup menu marked “Y” in blue is accessible to a
user with the Expert User password.

Note that after making any changes, you must
press the SAVE button near the top right of the
screen or you will loose your changes.
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Astral 16 permits the installer to create access to
sources in a very intuitive way for the end user. The
installer is advised to title inputs thoughtfully and
without ambiguity. No longer must an end user
remember which physical input is attached to a
particular source component. Further, only inputs
specifically configured as ACTIVE will be available
from the remote control. Finally, multiple inputs
can be created from a single source component
for the purposes of loading separate settings.
For example, you may have an input titled 'CD
Music’ that accesses a Blu-Ray player attached
to HDMI 7 that by default downmixes everything
to stereo and another input titled ‘Blu-Ray Movie’
that accesses the same source component but
upmixes all audio to Dolby Surround.

1. Active

Any input with a blue Y is accessible from remote
controls. To disable access to an input, click the Y
and it will change to an N and gray out the entire
row thereby disabling access to this input. You
are advised to disable any input with no source
component attached.

2. Input

This is the name of the input that will appear
in remote control applications. By default, the
name is the same as the default audio input. You
may type in this box and change the name to
something more intuitive. Supports a maximum
of 10 characters.

3. Video In

For any given input, you can map separate video
and audio inputs except that when the audio
input is an HDMI input, the video input must be
the same HDMI input. None may also be chosen
when no video is desired.

4. Main Audio In

For any given input, you can map separate video
and audio inputs for the Main Theater audio path,
except that when the audio input is an HDMI input,
video must be the same HDMI input. None may
also be chosen when no video is desired. Note
that the analog input matrix may be selected as a
particular stereo pair or as a 7.1 input.

5. Zone2 Audio In

Astral 16 offers a dual source selection so that you
can have one source playing in the Main Theater
defined in point 4 above and another source
playing in the other defined Audio Zones (see
“Building a Theater - Defining Channels” for the
Theater and Audio Zones creation). The Zone2
Audio input cannot include HDMI selection. For
device with HDMI connection, It is recommended
to connect and define an Input with two physical
connection to Astral 16 such as HDMI for Main
Audio In and SPDIF/RCA for the Zone2 Audio In.
Doing so, selecting this Input will take the correct
physical connection automatically depending on
the Theater or Zone playback.

6. Preferred Upmix

On a per input level, you may choose to engage
a particular upmixer, or leave the option set to
none. This setting overrides any preferred upmix
defined as part of a preset. So, if a preset is to
be used in conjunction with this input, and that
preset includes specifying an upmix, leave this
setting to None.

7. Trimmer

Each input may have the audio attenuated by a
specific value in an effort to level match source
components and yield an expected volume level
in the room regardless of source selected. No
gain can be applied, only attenuation. The range
is -30dB to OdB with 0.1dB precision. The + and -
buttons adjust the value by 0.5dB.

8. AV Delay

Each input may have a synchronization delay set
between video and audio. This range is 0-100ms
in Ims increments.

9. Triggers

Astral 16 can trigger connected devices on using
the 4 DC trigger output jacks on the back when
a specific input is selected. Most commonly,
this is used to power on the source component
connected to a specific input. To enable this
feature, the desired trigger must be set to Auto
Switching: Enabled on Input in the Settings menu.
See “Triggers”. To engage a trigger based on
input, click the gray N. It will turn into a blue Y
when the trigger will be activated upon selection
of that input.

Note that after making any changes, you must
press the SAVE button near the top right of the
screen or you will loose your changes.
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Building a Theater - Defining Channels

To assign analog outputs to particular channels,
you must build a theater. A theater may occupy
as few as 2 channels or as many as 16. There are
over 90 options for theaters. Any channels left
over may be assigned to secondary multi-channel
theaters, 2 channel A/V zones, audio only zones,
mono zones or headphone zones. A physical
output can only be assigned to one theater or
zone.

To assign channel outputs, you must first build
a Theater or Zone. Theaters are multi-channel
systems. Zones are either 1 or 2 channel audio or
audio/video zones. Any theaters or zones created
appear to the right and are listed by their names
which you assign. By default, Astral 16 ships with
a 2 channel theater configured. To build your own,
delete this theater and create a new one.

Click EDIT, then DELETE. Click OK to confirm. You
will be returned to the Main Speakers page.

1. Create Theater

Select Theater in the drop down list and click
Create Theater to build your new theater. Theater
1 will appear to the right of the Create Theater
button. Click Configure to proceed.

O

2. Configure the theater

When in the Theater Configurator, you will be able
to define each layer of the speaker installation:
base, height and top layers.

B/J|C)|DJ|E

\. J \\ J \\ J \ J

A. Choose using the left and right arrows which
speaker combination you expect for the
layer amongst predefined options populated
automatically depending on the channels
decoding capability of the ISP version.
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B. For each speaker, you can define whether it is
a full bandwidth or an active multiway one, with
up to 4 ways definable. At this stage, only the
number of ways is requested: filters details will be
possible in the specific “Multiway support setup”.

C. The Center channel can be turned to Phantom
mode, the signal being played in Left and Right
channels, removing the need to have a physical
center channel in the installation.

D. Top channels can be defined as Dolby Atmos
Enabled for the case up-firing speakers are used.
In such case, select the base speaker location
which can be either the “Front”, “Side” or "Back”
speakers position, depending on the base layer
definition. Keep «None» for normal down-firing in
ceilings speakers.

E. For each speaker, you can define whether
replication is required. Use this feature for multiple
subwoofers or multiple rows of surround speakers
declaration or any speaker you wish to replicate.
In case there is no subwoofer in the system, please
select “0” in the subwoofer row.

F. Press Next to reach the next layer and follow
again steps A to E until all three layers are defined.

G. At the end, a summary of the Speakers
Configuration is shown. A four digits description
is given following this order:, “Base Layer . LFE .
Height Layer . Top Layer”.

H. Save to exit and reach the Speakers edition
page loaded with the default audio profile “New
profile 17.

For each Theater, Sub-Theater, and zone, you
can save multiple profiles for different listening
preferences. Profiles can be recalled as part of
presets “Presets”. A profile includes the following
information: Speaker definition (multi-way, levels,
delays), bass management, manual EQ, and Dirac
filter design if applied.

Some clients have different EQ profiles based on
the type of content they listen to e.g. movies vs.
music.

O
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1. Rename

By default, one profile is created called New
Profile 1. You can rename this to something more
descriptive.

2. New
Click New to build a new profile from defaults.

3. Duplicate

Build a variation on a saved profile. This is
especially useful if you have a profile designed with
Dirac Live. Since you cannot edit Dirac reference
profiles directly, you can build a duplicate and edit
that duplicate.

4. Save

After any changes to a profile or creation of a new
one, you must SAVE your changes.
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Test Tone Generator

Astral 16 includes a highly configurable test tone
generator which can be used to help manually
calibrate channels.

1. Generator

Click this button to turn on the tone generator. It
will automatically start with Group 1. The channels
outputting sound will be highlighted in green.

2. Setup

Unlike traditional generators, Astral 16 will not
strictly play tones one channel at a time. Click
Setup to assign channels to groups. Each group
may contain one or more channels. For example,
if you have 2-way active loudspeakers, you
may wish to group the high frequency and low
frequency component of each into one group.

@
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3. Noise Selection

Choose the type of noise or tone created by the
generator.

¢ Sine: Generates a sine wave at the frequency
specified.

¢ Pink Noise: Generates full bandwidth pink
noise

* Pink Noise 400-4kHz: Generates pink noise
band limited to one decade. This is particularly
useful when setting relative levels between
channels with dramatically different useful
bandwidths. Remember SPL meters measure
not only sound pressure but also bandwidth.

e External: it is possible to use an external
noise generator connected to one of Astral
16 defined input. This is usually required
when using an external room calibration tool
providing its own stimuli (Room EQ Wizard is
one of them, see “REW integration”).

4. Gain

The gain figure can be set so that the noise
generator operates at a level at or below that of
a normal source playing at OdBFS. Default is O.1
(-20dBFS).

5. Group

When the noise generator is active, use this
function to play the noise through different
groups defined in “2. Setup”.
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6. RTA

When a USB microphone (such as the optional
Theater Acoustic Diagnostic Kit) is connected to
Astral 16, you can use the Real Time Analyzer to
visualize the response of loudspeaker groups in
the room. Note that the built in RTA is not accurate
enough to use for calibration, but is useful for
getting a good idea of the approximate response
of the system. Maximum level of the capture can
be set by adjusting Mic Ref Level. Graph vertical
scale can be changed from Logarithmic (default)
to Linear.

7. Dirac

See “Dirac Live” for use of Dirac Live Calibration
Tool.

8. Volume Reference

It is good practice when calibrating systems to
always work at a reference level such as 85dB
C-weighted. Before activating the noise generator,
make sure the master volume is at a low level. Set
and recall a reference master volume value. Click
SET once you have dialed the value you'd like
to store. Click RECALL to quickly return to that
value.

Individual Channel Adjustments

Once your theater is defined, each channel can
be individually fine tuned. The theater can also
be renamed, and a child theater can be created
which enables stereo left, right, or mono audio to
be routed to existing channel assignments.

9. Channel Status

Each channel is enabled by default. If for some
reason this channel needs to be disabled, click the
ON button. It will turn to OFF and audio will no
longer be routed to that channel. Note that audio
will not be re-routed to other channels. Channel
status is set per Theater / Zone and is not stored
as part of a profile.

10.EQ

Each channel can have up to 20 filters cells
configured selecting the wheel icon. Channel
EQ can be bypassed by selecting ON/OFF. See
“Channel EQ” for detailed EQ options. EQ settings
are stored as part of profiles.

11.Signal

Indicates which signal is routed to this output.
Should you desire to remap signal routing, you
can do so with Output Mapping. See “Output
Mapping” for details.

12. Channel Name

Customizable name to easily identify each
channel. By default, these are named for the
signal sent to each channel. You may decide
to change these to speaker model or another
unique identifier. Maximum allowable character
count is 25.

13. Size / Filter

Identify each channel as either Large, Small, or
Large and Sub. When a channel is set to Large,
no bass is redirected from this channel to the
subwoofer. Use this setting when the loudspeaker
has sufficient bandwidth and output capability to
reproduce sufficient bass. When a channel is set
to Small, bass in this channel is redirected to the
subwoofers according to the Frequency and Slope
for that channel. Large and Sub is a special case
that not only allows that channel to reproduce
full bandwidth audio, but also duplicates bass in
that channel to the subwoofer(s) according to the
Frequency and Slope for that channel.

Subwoofer channels have specific settings. By
definition, subwoofers have limited bandwidth
and some are more limited than others.

« Low Pass LFE: When this is set to ON, the
subwoofer channel has a low pass filter applied
according to that channel's Frequency and
Slope. This is designed to limit the channel’s
ability to reproduce the upper portion of the
bass spectrum. This is usually done to prevent
the subwoofer from contributing midrange
distortion.

* Subsonic SUB: When this is set to ON, a
high pass filter is applied to the channel
which restricts the subwoofer’s ability to
reproduce very deep bass according to the
frequency and slope defined for that channel.
Many subwoofers, especially smaller models
do not have the amplifier power or driver
displacement required to accurately reproduce
very deep bass. By actively filtering very deep
bass away from the subwoofer, it is better able
to reproduce bass within it’s useful bandwidth.
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* ltems 14 and 15 pertain to Standard Bass
Management Mode in which the crossover point
and slope defined apply to both the high pass and
low pass sides of the filter equally. For Expert Bass
Management, see “Expert Bass Management”.

14. Frequency

When the channel is set to Small or Large and
Sub, the Frequency defines the point below which
bass in this channel is routed to the subwoofer(s).
Note that the frequency is the -3dB point along
the slope defined in the next column and is not an
absolute cutoff point.

15. Slope

The rate at which bass is ‘crossed over’ into the
subwoofer when the channel is set to Small or
Large and Sub. LR 12dB and LR 24dB are 2™
order and 4™ order Linkwitz Riley alignments
respectively.

16. With LFE

When a channel is set to Large or Large and Sub,
this channel can optionally reproduce LFE bass
which would normally be the sole responsibility
of the subwoofer channels. When set to None,
no LFE will be mixed into this channel. When set
to a figure between OdB and -20dB, LFE bass
attenuated by that figure will be mixed into this
channel. This feature is useful when the main
channels have sufficient bandwidth AND dynamic
range to support the subwoofers in creating an
appropriate amount of bass sound pressure in the
room.

ltems 19-22 apply to settings found in the ‘Delay,
Level, Limiter, and Phase’ section.

17. TIiREQ

For speakers behind a motorized screen for
example, you might need to change their “audio
brightness” depending on the screen position up

®EE
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or down. TiltEQ allows the sound to be darker of
brighter.

18. Delay units

Choose whether to measure channel delays in
meters (default), feet, or milliseconds.

19. Delay per Channel

Each channel should have distance/delay set
beteween that loudspeaker and the sweetspot.
You can define this in meters (default), feet, or ms
depending on your setting in 18.

20.Level

Set the level of each channel in between -100dB
and +12dB in 0.1dB increments. Best practice is
to set other channels to a negative figure relative
to the loudest channel to avoid clipping when
possible. Global gain makeup can be applied to
the theater when the relative level of the theater
is too low (usually a result of a high degree of
correction due to Dirac Live’s mixed phase filters).
Use global gain makeup judiciously to avoid
clipping.

21. Limiter

To prevent distortion due to loudspeaker
overdriving or amplifier clipping, you may wish
to engage a limiter on a channel. When enabled,
a compressor will attenuate audio above the
threshold set by the Limiter Value for that
channel back down to that value. For instance,
if the limiter is enabled and set to -3dBFS, any
audio that exceeds -3dBFS will be reproduced
at -3dBFS. By their nature, limiters are not ideal
acoustic solutions, but this feature can prevent
subjectively worse sounding distortion, or in
extreme cases, damage to loudspeakers or
amplifiers. If you find that you are aggressively
using the limiter function, you are encouraged to
upgrade loudspeakers and/or amplification.
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22, Polarity

Check the box for any channel in which you wish
to invert signal polarity.

Expert Bass Management

When it is desirable to fine tune subwoofer
integration beyond what is possible in Standard
Bass Management Mode, you may select
Expert. The flexibility within can achieve greater
subwoofer integration, but should only be used
by calibrators with sufficient skill otherwise
comparably poor results may be inevitable.
Compared to Standard mode, Expert includes the
following features:

« Additional Size/Filter options
« Ability to separate HPF and LPF
frequency and slope per channel

« Ability to mix SUB bass (not just LFE
bass) back into channels set to Large,
Large and Sub and Large with Sub.

Size/Filter

Speakers may be set to one of the following
4 options:

« Small: Channel is high pass filtered according
to the HPF frequency and slope. Bass is routed
to subwoofer channels according to frequency
and slope defined by LPF frequency and
slope. Small speakers cannot have subwoofer
or LFE bass mixed in.

¢ Large: Channel is not band limited. Channel
can have subwoofer and/or LFE bass mixed in.

« Large and Sub: Channel is not band limited,
but a copy of bass for this channel is routed
to subwoofer channels as well. Set the
frequency below which bass should be sent
to the subwoofer and the slope at which the
Crossover occurs.

« Large with Sub: This special case enables you
to effectively split a full range loudspeaker
into a “small speaker” plus “virtual subwoofer”.
The HPF frequency and slope define the
characteristic of the “small speaker” portion.
LPF frequency and slope define the virtual
subwoofer characteristic.

Output Mapping

Should you wish to map a physical analog
output channel to a loudspeaker other than the
default assignment, you may do so from the Main
Speakers page. Click Output Mapping.

Using the New Output column on the right of the
pop-up menu, select a new output channel. If you
choose a currently occupied new output channel,
that channel will be automatically reassigned.
Save.

oM
O



a

ASTRAL 16~

User manual

QNOIONS

Multi-way Loudspeaker Setup

During the initial Theater Definition setup, you
have the option of defining the front LCR speakers
as multi-way. Doing so will assign 2 or 3 output
channels to each speaker instead of 1. In this
configuration, more than 1 amplifier channel will be
used per loudspeaker, and Astral 16 will perform
the crossover function for each loudspeaker.

All settings in the Bass Management section
detailed in “Individual Channel Adjustments” and
“Expert Bass Management” also apply and will not
be covered again here. This section only describes
the differences notable for multi-way loudspeaker
configuration.

1. Signal

Note that in this example (Left Front is a 3-way
active loudspeaker), Each of the first 3 channels
receives the same Left Front signal.

2. Channel Name

By default, the channel names are named by the
signal they receive and proceeded by a sequential
number. For clarity, you may wish to rename these
according to the signal they reproduce e.g. Left
Front High, Left Front Mid, Left Front Low.

3. Multi-way Management
Use this section to filter the signal for each section.

* Section: Choose whether each channel
reproduces Full Range, Low Pass Filtered,
Middle (band pass), or High Pass Filtered audio.
Two-way speakers will not have Middle option.

« Crossover Frequency: When the section is
chosen as anything other than Full Range, set
the crossover frequency for the Low and High
Pass filters for each section.

@
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* Slope: For each filter, select a slope. Options
are Butterworth 6dB / oct, Butterworth 12dB /
oct, Butterworth 18dB / oct, Linkwitz Riley 12dB
/ oct, and Linkwitz Riley 24dB oct, Butterworth
48dB / oct, Linkwitz Riley 48dB / oct.

4. Delay

Set the delay of each section. For active multi-
way loudspeakers, it may be helpful to do this
in  milliseconds and measure time-of-arrival
differences at the crossover point when using LR
or BT6 filters to time align each section of a multi-
way loudspeaker.

5. Level

Active multi-way loudspeakers almost certainly
have different sensitivities per module. Set the
relative level of each here. When possible, use
0O as the maximum figure and attenuate other
channels to match the loudest channel. You can
also set global makeup gain for the entire theater
as described in “20. Level”.

6. Channel EQ

For each channel, you can adjust EQ by selecting
the Wheel. EQ can be bypassed to compare with
and without equalization selecting On or Off.

Channel EQ

Each channel can have up to 20 filters cells
for equalization, including additional crossover
capabilities.

1. EQ Bypass

When developing a custom set of EQ per channel,
it is sometimes helpful to bypass the entire group
of EQ to check your progress against the starting
point.
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2. Graphical Ul

The EQs defined are visualised in a graphical
window. Individual and combined EQ curves are
shown, providing an instant understanding of EQ
impact on the correction curve.

3. Create EQ

To design EQ curves for any channel, you need to add
EQ definition line using the Create EQ button (3).

4. Filter Shape

Each filter must begin with a variation of one of
5 types.

« Low Pass: Continuously declining output above
a cutoff frequency at a defined rate.

< High Pass: Continuously declining output
below a cutoff frequency at a defined rate.

« Bell: Band pass or cut filter with a defined
center frequency, boost or cut amount, and Q.

« Low Shelf: Boost or cut frequencies below a
cutoff frequency by a fixed amount.

« High Shelf. Boost or cut frequencies above a
cutoff frequency by a fixed amount.

For LPF, HPF, and Bell filters, choose Butterworth

12dB/oct, Butterworth 12dB/oct inverse, Linkwitz

Riley 12dB/oct, Linkwitz Riley 12dB/oct inverse,

Butterworth 24dB/oct, or Linkwitz Riley 24dB/oct,

Butterworth 48dB/oct, or Linkwitz Riley 48dB/oct.

5. Delete

Unused EQ line can be removed using the Bin
button.

6. Status

In the course of designing your filter, you may
wish to measure or listen to progress compared
to the absence of that filter. Click Active “No” to
temporarily omit that filter from the aggregate

curve. Click “Yes” to activate it back. You can also
decide here whether it is shown in the visualization
curve by checking the Graph item.

7. Quality Factor / Bandwidth

Bell filters require that you specify a Q. High Q
affects a narrow bandwidth, and low Q affects
a wide bandwidth. You can enter this number
directly in the text box or increment/decrement by
the amount chosen in the header row using the +/-
buttons to the right. Or, click a fractional or multiple
octave button to automatically calculate Q.

8. Gain

Bell and shelving filters require that you set the
amount of boost or cut. You can enter this number
directly in the text box or increment/decrement by
the amount chosen in the header row using the +/-
buttons to the right.

9. Frequency

Each filter requires that a center or cutoff
frequency be specified. You can enter this number
directly in the text box or increment/decrement by
the amount chosen in the header row using the +/-
buttons to the right.

10. Channel Select

Select the desired channel to equalize here.

11.Copy to Channel

You may wish to duplicate your filter set to another
channel without manually rebuilding it for each
identical channel. Select a channel to copy the
current filters to and click COPY.

Note that after making any changes, you must
press the SAVE button near the top right of the
screen or you will loose your changes.
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Room EQ Wizard integration
REW import

Astral 16 offers the possibility to use external
Room Correction tool such as the Room EQ
Wizard (REW). REW offers very advanced
measurements and filtering capabilities where
you can define equalization and measure the
effect in both time and frequency domain. This
gives a total flexibility for Astral 16 users to go
from a fully automated approach with Dirac Live
to a fully manual approach that REW offers.

To allow for importing filters defined in the REW
tool, you must make sure that you first set the
REW tool for Focal Astral 16 compatibility.

Once done, you can then do your EQ for each
channel and export the equalization to a “*.txt”
file.

Select REW Import (1) and load the file
corresponding to the selected channel. The EQ
page will then be loaded with the REW defined
filters.

Note that you can define up to 12x Parametric EQ
and 2x High Pass or Low Pass filters (up to 48dB
slope.

Child Theater / Sub Theater

You may optionally create alternate speaker
definitions in your theater with some restrictions.
For example, if you wish to have music playing
before the movie plays before everyone is seated
and quiet, you might only want that music playing
from the overhead speakers so as not to interfere
with conversation. In this case, you can define
a child theater so that stereo left/right audio is
played only through the top speakers (as in the
example above).

Child theaters behave just like zones or main
theaters in that they can be selected as outputs,
programmed into presets and can have multiple
profiles.

Note that though mulitiple Child theaters can be
designed per main theater, signal assignment is
common to all.

1. Create Child

From the Main Speakers page, Edit your theater.
Click Create Child. A window will appear with a
list of loudspeaker names and their channel ID.

2. Zone Signal

For each loudspeaker, select the signal to be
played. You may choose Stereo Left, Stereo Right,
Mono, or None. Subwoofer channels can play
Subwoofer signal or None.

3. Keep Dirac Profile

If you have created a Dirac profile for the parent
theater, you have the option to retain that
calibration for the child theater.

4.Save/Close
Save when done, or Close to cancel.

5. Bass Management / Delay Level Phase

Child theaters have comparably limited options
compared to full theaters. If a child theater
includes a subwoofer channel, the full range
channels are forced to small. In this case, you
can adjust the crossover frequency, slope and
subwoofer subsonic filter. If no subwoofer channel
is enabled for the child theater, the main channels
are forced to large. No Expert Bass Management
is available for Child Theaters.
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Zones are mono or stereo, and with or without
video output or can be dedicated to headphone
playback when used with an external headphone
amplifier. Stereo Audio/Video and Headphone
Zones include provisions for adjusting lip sync.
Audio only zones do not. Zones occupy unused
channels and can play concurrently with a theater
or without one. Note that system wide, you
can select one input for the main theater (Main
Source) and one Zone 2 input used by all the
audio zones (Secondary source). You can choose
the Zone to play either the Zone2 source or follow
the Main Theater source. Zones have all the same
features of a main theater except that channels
are always “large”, they cannot include subwoofer
channels, and they are limited to mono or stereo.
In order to control a zone, it must be included in
the preset that is currently selected in the remote
control. See “Presets” for more details.

®
@
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Dirac Live is a highly advanced calibration tool
which uses sophisticated mixed-phase filters
to compensate for loudspeaker and room
deficiencies in order to provide optimal acoustic
performance of your theater. The Dirac Live 2.x
license is free of charge and available on Dirac
Website after registering on Dirac Live website
(https:/live.dirac.com/register/) and calibration
kit are usually purchased by the installer through
their dealer.

All Theaters, zones, and child theaters can be
calibrated with Dirac Live. Presuming you have
a calibration kit, prepare your Astral 16 for
calibration by following the steps below.

1. Define Speakers

For each theater or zone you will calibrate using
Dirac Live, ensure that you have correctly defined
each speaker’s Size/Filter, Frequency and Slope,
multi-way speaker definitions and other Bass
Mangement parameters. (“Individual Channel
Adjustments”)

2. Download and install Dirac Live 2.x
Calibration Tool Software

You can download a Mac or PC version of the
software at https:/live.dirac.com/my-account-
download/ or on the Focal Client Portal
(www.focal.com).

Install the software on the laptop you will use
to calibrate Astral 16. Use the Dirac account
credentials as login in the tool.

3. Prepare Calibration Hardware

Although we recommend using the kit we provide
which includes the UMIK-1 USB microphone, other
hardware may be compatible with the Dirac Live
Calibration Tool. This guide will only cover our
hardware.

Connect the UMIK-1 to your laptop. Note the
serial number on the microphone. Navigate to
https:/www.minidsp.com/products/acoustic-
measurement/umik-1. Enter the serial number to

obtain your unique calibration files.

4. Choose Theater or Zone to Calibrate

From the Main Speakers (A) menu in Astral 16
web Ul, EDIT (B) the theater or zone you wish to

calibrate.

®

5. Select Base Profile

Select the profile which will serve as the basis for
your Dirac Live calibration from the dropdown
menu.

6. Setup Dirac Groups

It is recommended that if your theater includes
multiple subwoofers, manually correct levels, EQ,
and delay for each. Then, group all the subwoofer
channels together for the purposes of Dirac Live
calibration. Also, manually build any crossover
and EQ settings for active loudspeakers. Group
separate elements of a single active loudspeaker
together e.g. Low, Mid, and High components of
the LEFT FRONT should be in a single generator
group. Click the SETUP button (C) beside the

Dirac button.

©

Channels that should play together during
calibration should share a group number (D).

7. Initiate Calibration
Press DIRAC (A) to ready Astral 16 for calibration.

®

A popup describing the process will be shown
in the web Ul. Verify that you are calibrating the
correct theater or zone based on the correct
profile. If not, cancel and return to step 4. Once
verified, click Start New Calibration.

8. Return to / Open Dirac Live Calibration
Tool Software

Open the Dirac Live software on your laptop and
enter your Dirac Account credentials (A). It will
scan the network and automatically find Astral 16
ready for calibration (B). If it does not, manually
enter the IP address of Astral 16 (C). Select the
device to calibrate.
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9. Configure Microphone

Choose the Recording Device UMIK-T1 (A). Load
the microphone calibration file (B) downloaded
in step “3. Prepare Calibration Hardware”. Use
“.90degree.txt” when placing the microphone
in an upward facing direction. It is wise to save
the project (C) along each step of the calibration
in order to make recovery from interruptions
easier. Also, measurements can be reused in
order to regenerate a new filter design following
adjustments to the target curve. Click Proceed to
Volume adjustments (D).

©

G0, ©

10. Set Levels

® ®WO OE

Now that the microphone is connected, ensure
that the room is quiet. Adjust the input gain to
100% (B). Set the output volume (A) to a low
level (-40dB for example). Start the test noise by
pressing the PLAY button (C) on the first channel
and adjust the volume to reach the green area in
the channel's meter. For each channel, activate
the test noise and correct the channel volume
using the corresponding slider (D) so that the
meter reaches the green area. Note that all
channels are automatically listed and subwoofers
are automatically identified. Remember that it is
important that multi-way speakers and subwoofers
have already been individually aligned and
grouped therefore will appear as one loudspeaker.
Click Proceed to Select Arrangement (E).

11.Measure Acoustic Response of Sweet Spot

Place the microphone in the exact sweet spot of
the room at ear level to begin. It must be in the
left-to-right center of the room since it will be used
for loudspeaker distance and level calculations.
Select the arrangement you wish to define. Chair
is for a single listening position, Sofa Focused is
for a wider listening position still focused around
the listener and Sofa Wide Imaging for a wider
area with more microphones positions. Start the
measurement by pressing Proceed to Measure
button. The measurement waveform graphic is
updated in real time.

Focal recommends to use DIRAC Live to fine tune
the sound (EQ), since DIRAC allows to keep phase
consistency.

We strongly recommend to save your project
before leaving DIRAC. Without backup, each
future modification will require a complete redo
all procedure.
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12. Measure Acoustic Response of Remaining
Positions

Once the first measurement is taken, that position
will be checked indicating successful capture.
Move the microphone to the next position of
the diagram that you wish to measure. Repeat
measurements for all listening positions. With
each measurement, the waveform graphic will
update.

Click Proceed to filter design when done with all 9
or 16 measurements.

13. Target Curve

©

®

Once all measurements are complete, you can
visualize measurements of each speaker. You
can customize the target curve for each speaker
by (A) limiting the correction window and (B)
dragging anchor points on the target curve to
desired locations.By default a target curve is
proposed offering a typical cinema curve. It is
possible to save or load target curve through
menu (C). Good target curve design is beyond the
scope of this document, but there are some key
points to remember.

©
®
®

. A Do not attempt to boost bass of a
loudspeaker below its low frequency limit
as this will only lead to high distortion and
likely damage

< High quality speakers usually benefit from
limiting the correction window to Ilow
frequencies.

©

¢ |deal curves usually have a slightly downward
slope. A loudspeaker may have a flat amplitude
response on axis, but will rarely be flat off axis.
« Aim for identical target curves between
channel pairs (such as Front Left and Front
Right) to obtain the best spatial imaging. It is
possible to create group of speakers (D) before
adjusting the target curve for this group.
There are different possible viewing options
available (E). Save the Target Curve through the
Menu (C) for use in another channel or for other
future use. Repeat for all channels/group of
channels and then Proceed to Filter Export (F).

14. Export Filters to Astral 16

In this last step, filters created in “Step 13. Target
Curve” are exported to Astral 16 and combined
into the new profile selected “Step 5. Select Base
Profile”.

©

Select the “empty” slot 1 (A), give a name and a
description to your new Dirac profile (B). Save your
project for future use (C) before selecting Export
filter (D) and return to Astral 16 Web UI.

15. Return to Astral 16 web Ul

A popup has been updated to confirm that you
wish to combine the Dirac Live corrections with
the base profile.
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The Name and Description Target curve can
be changed. We also recommend to select the
correct listening area that you used to make
the Dirac Live corrections (A). Click save (B) to
continue. For corrections made to a zone, options
are not available. Simply click save.

Note that each time you go through the Dirac
Live process, the former filter design gets
replaced. Each time the calibration is run, a
new profile is created with the new Dirac Live
correction.

16. Return to Speakers Page

Now that you are back at the page where
individual speakers can be edited, you will notice
the new Dirac reference profile you named in the
previous step is selected. New columns created
indicate the calculated Dirac Delay and Dirac
Level. No changes can be made to this reference
profile. Should you wish to make changes,
duplicate the profile, make desired changes to
the duplicate, save changes to the profile and the
theater. See “Profiles”.

Settings Menu

Astral 16 includes a variety of system wise settings
that are set in this menu that govern behavior of
the unit. Ensure these are set as required for easy
operation of Astral 16 and any attached devices.
These are only accessible to those with Installer
level access or Expert User if assigned by the
Installer.

Triggers

Astral 16 has 4 independent DC voltage triggers
which can be configured to modulate the power/
standby status of connected equipment such as
projectors, source components, or amplifiers.

You may keep the default name for each trigger,
or rename them to something more descriptive.
Each trigger has the following options available:

« Manual Switching: Turn on to enable a button
on the remote control interfaces that allows a
user to toggle the trigger manually.

« Auto Switching: Enabled on Wake activates
the trigger when Astral 16 is powered on from
standby. It will not automatically deactivate
the trigger when Astral 16 is placed into
standby. Enabled on Input makes the trigger
available in the Input Menu. When set to Y

for an input, the trigger activates when that
input is selected from a remote interface. See
“9. Triggers”. Enabled on Preset makes the
trigger available in the Preset menu. When a
preset is selected in which a trigger is marked
Y, the trigger is activated. Note that Auto
Switching trigger behavior will override any
Manual Switching behavior.

+ Disabled on Sleep: Select Y if the trigger
should deactivate when Astral 16 is placed
into standby.

« Active State: Select whether the active state
for the trigger is 12V or OV.

« Delay: You may wish to set a delay of up to 8
seconds. Usually this is done if you are using
triggers to activate amplifiers. If all amplifiers
power on at once, the inrush current could
trip a circuit breaker. Focal amplifier triggers
may be daisy chained so that only once the
preceding amplifier is fully powered does
the following amplifier initiate it's power up
seqguence thereby obviating the need for
a delay (or multiple triggers) when using
modern Focal amplifiers.

Parameters

+ Downmix zone: define whether the dedicated
downmix outputs feed an audio only zone
or an audio video zone. When A/V, lipsync
adjustment is available in that zone’s remote
control functions, and that zone’s general
delay can be set using the setting below.

« Audio Control Range MAX: Set the maximum
allowable volume. +6db (default), +3dB, OdB.

*+  Volume Dim Level: To quickly attenuate the
volume (but not mute it), a user can click
Volume Dim. Set the level of attenuation here.
Default is -20dB.
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Audio/Video General Delay per AV Zone

Set the global lip sync delay for each theater, A/V,
and Headphone zone here. Max value is 250 ms.

System Setup

To control Astral 16 using the iPad Astral 16 App or
Control Systems via TCP/IP, the Network should
remain active at all times. Enable the Network
Standby (On) to allow for such control. Note that
the standby consumption will be higher.

Enable fast boot to substantially decrease power
on time of Astral 16 at the expense of greater
standby power consumption.

Enable the Quiet mode to shift the Fan start up
temperature to a higher threshold so it will not
start at average listening level, but at higher one,
thus they will not be audible in normal condition.
This is useful when the unit is in positionned close
to the listening area. We recommend to turn if Off
when in a technical rack.

Front Panel

Settings that govern behavior of the front panel
screen.

« Active Brightness: Brightness of the screen
when the screen is actively being used.

« Standby Brightness: Brightness of the screen
when not actively being used.

« Standby Timeout: Length of time elapsed
between active use of screen and reduction of
brightness to standby level.

< Zoom on Changes: When on, changes made
via remote control (input, volume, etc.) will
temporarily be shown in a large type so these
changes can easily be read from across the
room.

IR Function Assignment & Commands
Expand Inputs and/or presets to assign up to 6
inputs and 5 presets to discrete buttons on an IR
remote control (RC5/RC6 code required).

Note that many ‘“universal” remotes also have
the ability to cycle through all available inputs
or presets so even if you have more than 6 or 5
respectively setup, they can still be accessed via
IR. Remember that Astral 16 has no front panel
IR receiver, so any IR commands need to be sent
to a module connected to the IR input on the
back panel.

Group Command name | Sytem | Command

POWER ON/OFF 6 12

POWER POWER ON 6 29
POWER OFF 6 30

VOL UP 16 16

VOLUME VOL DOWN 16 17
AUDIO MUTE 6 13

INPUT NEXT 6 32

INPUT NEXT 6 33

INPUT 1 6 1

INPUT 2 6 2

MAIN INPUT

INPUT 3 6 3

INPUT 4 6 4

INPUT 5 6 5

INPUT 6 6 6

PRESET + 16 47

PRESET 1 6 67

PRESET 2 6 68

PRESET

PRESET 3 6 69

PRESET 4 16 70

PRESET 5 16 71

Dolby Surround 6 91

DTS Neural:X 6 92

Auro-Matic 16 93
PREFERRED Focal Upmix 16 96
UPMIX Native 6 94
Stereo Downmix 6 95
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Presets provide the installer with a way to group
specific settings together into a scene which can
be easily recalled by the end user from a remote
control interface. By using presets, the installer
can make use of Astral 16 - a highly complex and
capable theater controller - extremely simple and
enjoyable to operate.

Each preset includes the following settings:

1. Preset Name

Title the preset according to the usage case. For
instance, if the entire family gathers together to
watch movies, Movie Night. Max of 12 characters.

2. Active

When VY, the preset shows up in the list of
selectable presets on the remote control. When
N, the preset information is retained, but not
available to select from the remote control.

3. Theater

The preset must include which theater to play.
The list includes Theaters, Child Theaters, and
if the optional SphereAudio license is installed,
SphereAudio. It does not include zones.

4. Profile

Each theater can have multiple profiles to choose
from. Select the profile which will be loaded by
default when the preset is chosen.

5. Dirac Room / Dirac Curve

If the theater is calibrated with Dirac Live, the
listening area and curve description you entered
in “15. Return to Astral 16 web UI” will be indicated.

6. Audio Zone

You may choose to route audio to O or more
zones as well. When zones are checked, they
are accessible and controllable from the remote
control when this preset is selected.

7. Triggers

When triggers are set to Auto Switching: On
Preset as described in “Triggers”, they can be
assigned to presets here.

8. Upmix

Though the upmixing behavior is accessible from
the remote control at all times, you may set the
default upmix for the preset here.

9. Delete / Create

Delete any unused presets by clicking Delete in
the correct row. Create a new preset by clicking
Create.

10. Save

Any changes to presets must be saved.
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Accessing the Monitoring page powered by
StormMonitoring, you will get detailed information
about the operation of Astral 16.

1. Product Information

Model, serial number, IP address and firmware
version information are listed.

2. Basic Status

Indicator and control over On/Standby, Mute, and
system restart as well as malfunction indicator.

3. Temperature / Fan Speed

Two indicators show the current temerature
(black line) and rear fan speed. Orange markers
indicate current settings for system warning and
critical high temperature.

To view items 4-6, click the VU Meter button to
expand the page.

4. Decoder

Visualize the realtime level of audio channels
being received by the decoder. For example,
if 2 channel PCM is being received, you will see
activity on LF and RF.

5. Outputs

Visualize real time audio output of each output
channel on the rear panel. For instance, if 5.1 audio
is being received and the current upmix is Native,
you will see activity on LF, CF, RF, SUB, LS and RS
channels. Useful for verifying if audio should be
present on an output.

QIOI00

6. HDMI/DOWNMIX

Visualize audio output on the HDMI outputs and
XLR downmix outputs.

7. Logging

Logging is a useful feature to help identify strange
behavior with potential problems caused by heat.
Click the graph button to show a line chart of
either temperature or fan speed over time. Use the
options in the popup to choose timeframe, zoom
or move around the plot or export the image.

8. Details

Click to expand a window showing detailed
information about audio and video coming into
the player including format, resolution, color
space, copy protection and more. Important
information about the video transmission is
also detailed. Compare this information against
the compatibilities of connected hardware to
diagnose errors in picture or sound. Further, it
shows real time health of various power supplies
in the unit which power specific modules. This
can be a useful tool to diagnose features that are
malfunctioning.

9. Thresholds settings

It is possible to define your own alert threshold
for the temperature of the unit. Click on the Gear
icon and adjust these thresholds. Default is 55c
and 60c. When the temperatures are reached,
messages will be shown in the various interfaces.
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Web Ul Remote Control

Using any modern device with a web browser,
one can access the remote control. When not
logged in as an expert user or installer, the remote
is accessible as well, but the header (above
Main Source) is not visible. The web Ul remote
control is best used with a computer or tablet. It
can be used with a mobile phone, but items do
not properly fit the screen. iPad users can also
download the iPad app from the app store.

1. Input Select

Any inputs enabled on the Inputs setup page will
appear here titled according to your setup. See
“Input Settings” . The currently selected input will
be highlighted in blue. Tap any input to select it.

2. Power

Toggle the standby/ON status by pressing this
button.

3. Main Volume

Adjust the volume in the currently selected
theater by pressing the +/- buttons. One press is
a 1dB increment.

4. Mute / Dim / LFE Dim

This section contains easy access to select
features.

« Mute: Cuts sound to the currently selected
theater.

*« Vol Dim: Immediately attenuates volume by
the amount specified in “Parameters”. Default
is -20dB.

© O ©

« LFE Dim: In some cases, movies encoded
with Dolby may have bass that appears to be
too loud. Use LFE Dim to attenuate the LFE
channel by -10dB.

5. Preset & Audio Decoder Options

< Preset: Use the Preset dropdown menu to
select the desired preset. Remember that
Preset includes activating a specific theater,
so if your ISP includes multiple theaters, you
should have presets available for each. See
“Presets”.

* Audio Stream: Indicates real time information
about the incoming audio of the selected
source.

* Preferred Upmix: Native plays audio back in
the recorded format and/or channel count
according to the source material. Stereo
Downmix will downmix surround material to
2 channel played through front left and right
(and sub if loudspeakers are configured as
Small or Large and Sub) loudspeakers only.

*« Dolby Surround, DTS Neural: X and Auro-
Matic will force any legacy surround audio
into one of these 3 formats. Immsersive
source audio will be rendered natively and this
selection will be grayed out.

+ DRC:Dynamicrange control for Dolby and DTS
streams. On will reduce the range of volume
levels on the soundtrack by compressing the
loudest sounds. Auto will engage DRC when
directed to by the soundtrack.
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6. Triggers

Any triggers configured for Manual Switching
(see “Triggers”) will have a button available here.
Clicking one of these buttons will toggle the
trigger and therefore the connected device.

7. Temporary Audio Adjustments

Even though you may have meticulously calibrated
the theater in Main Speakers settings, some
material may sound best with slight adjustments.
Adjustments here are temporary and reset to O
with each change of Preset.

< Center Enhance: Adjust the level of the
center channel between -6 and +6dB in 1dB
increments.

¢« Surround Enhance: Adjust the level of the
surround channels between -6 and +6dB in
1dB increments.

« Sub Enhance: Adjust the level of the
subwoofer channels between -6 and +6dB in
1dB increments.

« Bass: Tone control to adjust the bass level in
the entire theater using both the subwoofer
and main channels between -6 and +6dB in
1dB increments.

« Treble: Tone control to adjust the treble level
in the entire theater between -6 and +6dB in
1dB increments.

« Brightness: Tilt the tonal balance of the
presentation towards darker timbre (negative
figures) or brighter timbre (positive figures).

* Lipsync: Temporarily adjust lip sync delay to
accommodate some sources. Note that this is
also reset every time a new input is selected,
so if you find yourself regularly setting this to
the same figure, adjust the delay either per
source (“8. AV Delay”) or for the entire theater
(“Audio/Video General Delay per AV Zone™).

8. Zone Control

Within the configuration for each preset, you
may select auxillary zones which may be enabled.
If zones are enabled for the currently selected
preset, you may choose them from the dropdown
menu and individually adjust volume, bass,
treble, mute for each. A/V and Headphone zones
also include a temporary lipsync adjustment. A
secondary input can be selected for the Zone2
auxiliary audio zones (9), different from the Main
Theater input. For each Zone it is possible to then
select either the Secondary Zone2 source or the
source currently playing in the Main Theater.

iPad App

Apple iPad users can download the app called
Astral 16 from the AppStore and control their
Astral 16 using features identical to those found
in the web Ul remote control. Once the app is
downloaded, enter the IP address of the player in
the setup screen and press Connect.

Touch one of the 5 icons at the bottom of the
screen to access features found in the web Ul
remote including the Main Theater control as
shown below.
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DTS® is a registered trademark of DTS, Inc.

Dolby® is a registered trademark of Dolby Laboratories.

Auro-3D® is a registered trademark of Auro Technologies.

All other trademarks are the properties of their respective owners.

Manufactured under license from Dolby Laboratories. Dolby, Dolby Atmos, Dolby Audio and the double-D
symbol are trademarks of Dolby Laboratories.

Manufactured under license from DTS Licensing Limited. DTS, the Symbol, DTS in combination with the
Symbol, DTS:X, and the DTS:X logo are registered trademarks or trademarks of DTS, Inc. in the United
States and/or other countries. © DTS, Inc. All Rights Reserved.

Manufactured under license from Auro Technologies. Focal is certified by Auro Technologies to
implement its technology and products. Auro-3D® and the related symbols are registered trademarks
of Auro Technologies. All materials contained in this work are protected by copyright law and may not
be reproduced, distributed, transmitted, displayed, published or broadcast without the prior written
permission of Auro Technologies NV or in case of third party materials, the owner of that content. You may
not alter or remove any trademark, copyright or other notice from copies of the content.

The terms HDMI and HDMI High-Definition Multimedia Interface, and the HDMI logo are trademarks or
registered trademarks of HDMI Licensing LLC in the United States and other countries.
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AXISEI A AJO{E{E MASIMAIL.

NE S
Main

EDIT (®#), chg2=2 DELETE (MA)E
22l OKE 23l 2olgch
Speakers (sl AT3{) Ho|x|= Eorzitct.

1. Create Theater (A|O{E{ A4M)

Mo AlGEIE 7S] 9l EECHR S5oA

Theater (A|0{E{) & ME4St1 Create Theater(A|O{E

MM)g Z2Uct Create Theater (AOJE{ A4)
£2o| 22%0f Theater 10| EA|ELct Configure

(#4)E 2&lsto] Zsstct.

-

2. NojEf 743517|
Theater Configurator (AO{Ef  FA7[)olA  Ax|H
Ax|o| 2t gjolofel Hlo|2, =0, & 2o|oE Holg

& i'A'.’;'—IE}
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B. 2t 23Zoll Chali, "ol 7ts8

B A
l:lH:HC)E oHI:I» A_\_,'|;'.|7|_ 9_].7:-| EHCHFJ—tu_xl = 0HE|I:I
HE[=o|elX|E

Holg = UFLIch o ':U#IOiI/H
sietshe o whato] R E U CH TE MEMEE=
e “Multiway support setup(HE|<o] x| AH)”
oM & 4 ASFHCH

C. Center(5d) #ds Phantom(*TL_H%) ncg
Metsto AS T} Left(2A%) W Right(sz x| = ofl M
M=o, Mu|oM A= 5 20| € 01_._ EE=S

D. Top(Aleh) zide ¢imlojojal ALGHE AIRSI=
42 Doby Atmos Enabled(Dolby Atmos AtE)=

Folg £ A&k

0|2{Et &<, Hlo|A 2f|o]of & 2fof| 2t "Front(".j%‘)
[e]

“Side(28)" = "Back(F4)” AT A2 F A
0| 2 |7 $Ix|8 MBILIC 2 Aul7) o H
ch2atoloj 8 #IsH "None(¢t2)" & R &ick

E. 2t ~m7jol ths), BH7} BRexE Mol +
ggUct o2 ME2H E= ofzf go| M2tes
AT|7| Mol Ei= SHslE 2E T30l 3 of
7158 ABBHIAIR.

AlAEO| MESTI} gtz AP, MESH Lol "0’

Q

F. Next(ct2)E =8 chS 2ojofo] =Eétn thA
A~EE mat 2E 3712 o]0l & Folgf ot

EE —i— A& o}x|H Speakers Configuration (A 74
) cto] EA|FUE g &Mool ot 4%2|
T2 = 4 * oo| HMZEct:, “Base Layer (H|o|A
zjlo]of). LFE. Height Layer (0] 2{0]0f). Top Layer
(EF 2jo]of).

4o

H. M&sto] 235l 7|2 2C]2 =2 Z "New profile
1(M =Z2= 1)70] 22 =l Speakers(Am7) HE
m|o|X|2 o|S &t

=z=d

2t Theater (AlOE{), Sub-Theater (ME A|0{H),
21 Zone (FY)oll sl ciast M M=E=E
25t ofgf 7Hel =2 E g MAES £ JFHCH Z2EE
Presets’(Z=z|Al)e] A2z =3 = UFUch

z2dols ot dEIb ZgEuch: Amz "ol
(CHEutsE, e, 2ajo]), #lo]A 2|, £% EQ, Dirac
ZE CIXQI (IS8 22).

AF 22 XpAlo| HEHete E—%ili 78 (ol: 235t
Seb)oll w2t ctds EQ =2

@@

@

New Profile 1
ct FA el 2

®

1.Rename (0|2 #HA)
J|2EC 2, MMEE= stte Zz2Ee
S=Z o|50| F#oiELCt ol 0| B2 E
O|Fo =2 HAE = AF U Ch

2.New (M &)
|20 A Z2E S 7552 New (M &5)S
Z&/guct

3. Duplicate (55

HEYE =Zzd=z2E HEZ Uk Dirac Live
2 Cxelst ==zdo| Ue &2, o 7ls2 Sol
f28tct Dirac &z ZzZg I mEd =
glesz, &5 %*%S oM sl B8 €58
HEE = AFHCh

X
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52

_: NOIONONOIONENG

®© ®
®
®
®

o
o i
T US, IEE FHIISE HAE E O UMT|Tt
zZetElof A&t

>
2
8
o
2

Ir
E
A
1o
4>
ofn
o
fu
El

N
_c'aﬂ
N

1. Generator (ZHA7])
o HEZ Z2i5lH E wWMT|7} AR LA

MHE2E Group 12 AIMEHCH 228 We AEe
mMoz 2z EAIEULCH

2. Setup (M)

7|& w79 ct=2 |, Astral 162 o H
E0hs MMetx| grE Ut LS JEd
Setup (83)E Z2igdct Z aEgol= st ofAte]
o] ZEE £ UFLICH o5 S0, 22E HEIE
2tREAIFIL Ue 42, 2+ IFa Y
HAEHEE Lol D522 | & UFHCH

Q)

® 60

3. Noise Selection (‘z0|= MEH)

2ATlof os MAElE kol=4 E RYs

A Edgtuct

+ Sine (Atel):  X[HE
MM E L

+ Pink Noise (®3 To|=): MA| =0l W3
o|=7} MM Eu

» Pink Noise 400-4kHz (3 £0|= 400~4kHz):
st iAoz HstEls 3 kol= Hi=
MMt C oif Xolzh e fFEs oY
7HRl L E Ztel MOiA eYs MEE of
FEgtuct SPL O|E{7} SetEat ofuzt A ZE
EXstcts WS 71YdstA|7] vt ot

+ External (2/5): Astral 16 X2 /24 = s}
AZE 2f To|l= YUMIIE ABS= A
Jtsguct EE XA X=FE MEste
N8 EF(Room EQ Wizard (& EQ of
a1 & stutluicth REW E8'8 & =54
A2 of 2ot

4. Gain (0|5)

0| 0|5 7|52 O0dBFSOllA ZHMEl= HA A

gyl Z2 efgo|Lt olgtoflAM o|= AT

s 5 JUTE HEE = AFHch 7I2u2 0.1

(-20dBFS) i et

> [T o
>
J

b 2dsi=ol lg o, o 78
ALE3tH 2. Setup (ME)ofl Hel=lo] U= Chetst
O52 Sof =o|=& MUE 5= A&t
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6.RTA

USB oto|3(&ME Theater Acoustic Diagnostic Kit
)7} Astral 160 AZ=|2AS 1, Real Time Analyzer
(AAIZH2AMT))E ol 8sto AU 2R EALIZ O
grsE AlZsg &+ ?A.’;'—IE} L& RTAE= I'LK*OH
f\f-‘aé HER HEsX] XD, A|AESl CHEFE Ol
SE ME|E ntetsty|ol= ?r%fl_.“—l ct. Mic Ref Level
(otoj= &= Blw)e =Fsoto] =i A Hs
MHE 4+ A&Lch Graph (Zei=) =3 AAH LS
Logarithmic ~ (CH==) (ZI274) ol Linear (M¥)=Z
HHE 2 QlaL|ch,

7. Dirac
Dirac Live Calibration Tool (Dirac Live n#& Z=7)2|
A2 2 Dirac Live' & ZZESHAAI2.

8. Volume Reference (2% 7|&)

AlAE W™Al A 85dB C-weighted?}t 22 7|&
E”tHIO.”A-I §||- OI.'— 7-|O :S HH:HOIL]L‘_I._ _LEOIE
LMTIE ESAIZ|IZ] Ho DP*Ei 2ES e

Aol oA, 7|E otAEH 28 #HS 85D
so{gHct XMEstz{n ste 7‘02 534 orE
Folls SET (MA)S S guich w= sig gez
=0t7t2{™ RECALL (82127])8 2§t
e e =3

AlOfE{7} Aozl L—}‘ﬁ Zt xde Yoz
OlM=EE 4= UEFLICH ESH AlojE{e| 0|55 BiZE
2 A1, AH|B|2 Left, Right &2= Mono 2LC| 27} 7|&
Mg getof 2tREYEEE XY= AlOEHE Mg £
OlﬁLll:l.‘

ARHEH

9. Channel Status ({2 Atel)

Z|2aeg, 74 ME2 AMSste s 4= UAFHCh
o] ol AHZE sli|stai® ON HES 22§t
J2{H OFF2 ME=1 2r2& slig A= o o|4t
etEEX| gi&uUct 2|27t cfE MER i
etREEX] o2 AAS FoASINAIR. iME dEl=

(e MY, =2

Theater (AO{E) / Zone (7Y
Qs = M NAE X eS| Ct

e

10. EQ

Zt xjgde = o}o| S MEisto] =i 20749 ZEH
’HO ToE 5 Nl"‘—IEP Channel EQ (¥ EQ)=
ON/OFF& MEisto] 238 4 UAFHCH &AM EQ
SM2 Channel EQ (i€ EQ)'E EH=3IMAI2. EQ

My =24do AR 2 NFECh

11. Signal (A=)
ol A&7} o] o 2tRE=U=XIE FEAIFHCH
Az 2IRYE CiAl ofEst2® Output Mapping |4
(2% jg)oz & 5 ASLIch &M HEE ‘Output
Mapping (£3 oiE)'S Z=xstHAIL.

12. Channel Name (34 0| &)

2t Mdes A AYs| st ¥Est Jksst

0|%°"—|EF 7|23t 22, o] o|lgE2 Z ML=
SEE Aol st o] Suct ks B AT

S8l HiE nes AeH= o oless HA A

AUAFHCL =] 38 7tsst EAE= 2570 Lt

13. Size / Filter (7] / Z &)
Zt 2 S Large (CHE), Small (£8), == Large
and Sub (CHY Y ME)Z Alggi|c 7<H‘-*O| Large
(chg)oz M=o 9lod, o] oM MERHZ
2l Mel= Ho|AT} HAu[’Icl' 2tE A FHo|
Eal Hﬂol*E Asto| st 25 thdZo0| AS
f o] MMES AIZSIMAIL. 20| Small (& 4)92
M™M= ed xdol| U= Blo|AE Frequency
(Fot) 2 Slope (22=Z)o| ozt ME2H=Z
2l MEu ot Large (CHY) % Sub (ME)=
ot Mo] elxet CHEo] or|es IMAEE
& @ otuat, sl Aol chst Frequency (Fbs)
2! Slope ("Ei)oﬂ met MESEHZ g e
#o|AS ZEEuch
MeELH Moo= .
w2t MEEHo|= HstE o *—’—7*—.01 AT Y
AHECH o MsteElof AL
« Low Pass LFE (ZS 1A LFE): 0| 7|=0| ON2 2
MY=E od, sy MEH Mdos MLl
Frequency (Fats) U Slope (£2=)of| et

HE= s 292 ZE7} ASFLICh 0| H2 Ho|A

~EES 912 P28 Musts xdel g
Hetst=® MAslol AgLct of Jlse F=

MES JLPF Z7F Y g AFAIIX| L= E 517
?lah AbSELIct

«  Subsonic SUB: 0| 7[;O| ONOE MHE0] QleH
Mol chsh Hel=of U= Fobe X ZaTo
met ofe 22 Ho|AE fMst= /\‘IEOJHEI
SHE MEtsteE stolmia ZE7E S xiol|
HMEEHUCH cieo MERY, 53] 2% 220
EE £ L& c=otold ez ZEHM IR
&L /\1t' oA o ZE HolAE
SSHo=E LEYHE2ZM, 78T tHAE oM
HO|AE Hrt &2 R ME = AFLICH
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*EE 14 9 155 A2A2H ZolE U £2EY|
el stolja I 2RilA EH 2Fo| LA
Mg £ 2 Ho|= Standard Bass Management Mode
(712 dlojA 2| 2E)o sHE=s WS
Expert Bass Management (-2 H[0|A 22]) 2| <,
‘Expert Bass Management (F& HojA zz|)'E
AZSAAIL.

Sy

14. Frequency (Ft=)

#'20| Small tE= Large and Sub2 AMZX =0 U
uf Frequency (Fm)= o =g ufel Hlo|AT}
MeE2mz 2teE=Es ofzfel XS Holguch
gt Fool ofg ol HelEl g=z=ZE ozt
-3dB =ZelEo|n{, HOi ZH2= =EQIEJ} ofdo
FESHNAIL.

15. Slope (E2Z)

Mol Small (£8) L= Large and Sub (CHE
2 ME)2 MF=QS o Ho|lAVl MESBHEZ
2AH'EE= Hlguch LR 12dB ¥ LR 24dB
22} Linkwitz Riley 29| & S 259t W M
oyt

Fo rir [y

16. With LFE (LFE<} &)

ol Large (CHE) ==+ Large and Sub (CHE %
ME)Z MdFE0 AS uf, o] L2 MESLTE Do
CHall etxioz MMAol Melg X|= LFE Hlo|AE
MEixoz xjME 5= UAELICEH NonelZ ME 0]
e H, o] zidof YAE= LFE= giE LTt 0dBollA
-20dB Atole] =x|2 ME =0 US i, she %[0l
olsll Z2|=l= LFE #o|a7} o] sz YAFch
ol 7ls2 el ol Auiof HEts 2kof Hjo|a
2SS UE= MERYE X570 Z2¢6 tHdZat

cho|utef gelx|& SAlofl 7H& uf 7S &t
o

2 19~22% '2ajlo], Y, 2(olE], A AMollM
&2 % s M¥o| M8
17. TIEQ

O& &0 M&E A3 ol Bix|& Ax>o| &2,
232l efx|of wat '2rC|L IS 7| Fol1

TIEQE £27F #HALE ol &

18. Delay units (Zl2ilo] =He)
A 2ol 2 o8l (718%)), TIE =& Ya|x ool B
o Aoz E-E AKX MeEigict.

19. Delay per Channel (€2 =ajlo])

Z I 2tR=EAIFeL A%l AT Alolof ZHA/
20| & MAsHol gfuict o] Ztz/Lelo]E 169
Ao w2t ol (712%)), T E Es Ye|E o2
AyE 4 AFHCl

20. Level (%)

0.1dBe] Z 222 -100dB ~ +12dBollM Zz+ x|
Hels MYEUCE J71E £2 YWHe T 220t 2
Mol chsh MCiXoz Fo £X=2 2 MEES
ddstod 7ksEt st Z=lEe mstke AYdch
AlojE{ 2| AtCH 2o HF HE uf (Y22 Dirac
Livee| 2lAEl & ZEof 7|Qlst =8 Mz o mHo
o5t Zo}) Z2Y 0|5 Ho|ZYS AlojEo| HEgE
= AF{Hch Zzlges msy| fs 2=2YE ol
HOo| TS FoI5t0] ALSSIMAIL.

21. Limiter (2|0/&)

gtREAn7 2=zl Ee d= Z2(dof
e wxisty| s ziolEL iMde o
AFULCH Algoz MF=EH, xdol| cisi AN
QAR & Z=1}5t= 2C|2E Limiter Value (210]E 3t)
7t Z4lstof siigt ko2 oA Wiy oE &
2|0/E{E Al235t11 -3dBFSE2 MA = 2, -3dBFSE
ZIfslE RE 2C]2& -3dBFSZ ciA| Sojztdch
ozl #HAMA 2lojlEE olaEel 28 EEM2

9|

i > rok

=y 2 ,
s Seisol A BPcimAu Y=g Ly
SE 9= ARS YA 4 AgLch 2lofel 7152
Bt A steis FFo| Uckn BEstAlE F2,
el etecamy ¥ YEE ¢asol=std g
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AtEMEAN
22. Polarity =2 ofjz

Az Mg HHEStD Ale o™ wdol cisiME _ L o

AFR}E 2Ol FA|EFLIC 7|12 #e Qo =z2IH OPé’E_ZL £ wMgs

2l2EAT72 ofjgstzdi™, Main Speakers (F

HMZ Hjo|A~ e A1|7{) ©Ho|x[oAM 7F~JLIEP. Output  Mapping

(><E=l DH_u.I)O ELE I.AIAl_‘_
Standard Bass Management Mode (7] t|o]|A Zt2|
2E) W 7tsEt A o|MeR MERDE EFE DlAM

S HZ=

=Yt Expert (HE7HE MESIHAIR. HRiE
%%’SOE MELuIt Bot o & %E*EE' = UX|E
E=% Jles ERE MeEjdM WHIIE o|Z5t0d =Y olrel LEZ0| A= Ne wOutput (M=) ds
sEe dAISHR| gteH E2 71’4% Ae = AsHch 0|Zstof, MZ22 £ g MEfghct 1 H7E
Standard (7|&) 2=0f Hlaﬁc’ o, Expert (H27H = M £23 MEe MElstE 42, o] g2 X}%EE
ot 7158 =EEdch XH%“:*E"—IEF Mg et

O

« FI7}H9l Size/Fiter &M
+ HPF ¥ LPF Foiot zidyt £22 5
—.-_—Eloh_ s
« SUB H|o|A (LFE H|o|Agto] ot )& Large (
CH&), Large and Sub (CHE 2 ME), Large
with Sub (ME5 Z &5t ths) 2 MY &
AME2 YAsto] FEUE T]S.

Size / Filter (271 / Z &)

ATAE O 4 B B B2 4B 5 YEc

- Smal (28): HQ2 HPF Fat4 U g2of w2t
stolsj& Zef7} MR Euch o A= LPF Fabs
ol szmof o3 HolE Futs W sRzof ufe
Meen Moz etegEdc ad Amzs

MEuLt LFE #lo|A~ 5 2fAs 4 gl&L ok

+ Large (CH®): L2 i ol °*A'—IEP
2 MeESEH Y LFE #Ho|aE gast
PSS =

+ Large and Sub (CHE % ME): g2 oA
x|gto] gix|Tk o] x{'Hofl CHEH Hjo|A ALRO| EF
ME2 411 ML=z 2tegEuch of™ #o|ATt
Hu Hel, IRAHI} wMElE ERZR

&E|ofo} sh=%| otefe| FotE MEFLCH

. Large with Sub (MEE =Zstst the): o

TAoR ‘7}%:.L HE-‘?—E ‘S EES ‘oY AnF
A

W [ AL
e
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CtEg e 2teean> 43

%| % 9| Theater Definition (A|O{E{ Ho|) MX &, MH
LCR AT FHE clEwsoz Ho|sh= Mol A&t
oA stH st7t ofd 27 = 37Mel £ LS
Zt AT ol gEgct o] FAollA, 17 o Ale] A=
o] Zt etREATF{ oM AR E 04, Astral 162 Z+
2tReAnFo st A2ALH 7|52 AlsliEc)

‘Individual Channel Adjustments’'(7H& z{<
2! ‘Expert Bass Management (M2 H|o|]A z2)
of HAJZEl Bass Management (H[O|A Z2|) MM
W 2= Md¥o| HE=22 FH=EstA7| Higct o]
MMM CEYE 2tREATH FHollM E2S
xfo|ote ML

o= =20

=)

1. Signal (A=)

o| ofloflA (Left Front (21% ™M)= is 3 E|
gtfeAnFHY), A Hi 370 2D 222 S Lot Left
Front 21 & gh&LCl.

2. Channel Name (3{< 0|Z)

712zt22, o] MY o|E2 ol A, U
HEof os XMal=les M=o oLt & o &A
T2 £ JAZE o] 0|EES MMs= Al=of mat
HAs £ &L (ol Left Front High, Left Front
Mid, Left Front Low).

P

3. Multi-way Management (ct&gtst ztz|)
2t Mol st Al% ZE{2lof o] MM E ALSStMAIL.

« Section (MM): Z+ 2ol Full Range, Low Pass
Filtered, Middle (<4 mj A ), &= High Pass Filtered
202 T ol AS MME AAX|E MEdELCE
2ete A FHoll= Middle (57 40| glguUcth

« Crossover Frequency (Z2A22H Fujs): Ful
Range 2| Ct2 MMo| MEHE ZHP, Z2AH
FaiE ZH Mol thsli Low ¥ High Pass ZEIE
A™ g

@
®

+ Slpe (£2=Z): 2t =ZEo| ojsf £=2=E
MEdstL|ct M2 Butterworth 6dB / oct,
Butterworth 12dB / oct, Butterworth 18dB / oct,
Linkwitz Riley 12dB / oct, & Linkwitz Riey 24dB
oct, Butterworth 48dB / oct, Linkwitz Riley 48dB
/ octLch.

4. Delay (Z&0])

Z} MiMof chall Haflo| & MA gt HElE ciEY
gteeadlzie] ZAL, alx o9z Zao
Mysln, clEws eteeAnF e 2t 2z
HEstE LR =5 BT6 ZEHE Al2g of 3242
ZoEMMe ZEAZE Xfo|E SFH |

> X njo nju o2t

ol
7td #E0| of =&uch 2t
0{7|A MEFcCL 58 E?, 0

AZsto cte iMEES ZAEezM JtE 22|17t

HHE WX ™A AlojEo| e 22E do[3Y
O|5g d3e +x A&

6. Channel EQ (< EQ)
Zt x'doll cHall WheelS MEisl0{ EQE =3J&
2= AFLCE EQE  OnolLt  OffE  MEis|o
o|Zzto|do| M2 stX| et f3|& = UFLICH

2t MEe FUHEQ aRAH J|s8 ZESl0,
o|Zzto|Molde st A 20712 ZH dg 7+E

T AU

o

1. EQ Bypass (EQ 23)

MEY EQe HEY MEE JHLUE uf, AIXH
H|Wst §x MMEE gelsty| fa EQ MA 1852
*3|otH &8 w7t AFHCh
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@
@

& PO ©

@

2. Graphical Ul (Zz2H=| Ul)

Ho|E Eq7t ei= & Lol AlZkstE|of A& Tt HE
ol ZAstE EQ HEJ) EAIE 0], I X FHBol that EQe

gS vtz olsig & UAFLICh

il

00)(

3. Create EQ (EQ MM

ofigst Mol tiHME EQ FHEE ClXielstaiH

Create EQ (EQ M4) HE (3)& ol&slo] EQ M2l
2telg Fotsliof gt

4. Filter Shape (ZE{ SHEl)
2t HE =5 7 & ot-tel HHE S 2 AlZtsiof 2ot
+ Low Pass (2=Rifx): HeolFEl H|gz H=
Fat oM XEE 22 FolEs E2U
+ High Pass (3lolmjA): XMoo=l H|E2 HRE
F b4 ofafof A XI%E.EE E0EE &Y ‘?:.'—IEP
+ Bl (W) gold Fot Fil, s ws A
D'Q7|’;‘:’;°" HHI: -‘LHA L= 7—| IZE ~|‘0=}L|E.
+ Low Sheff (22 #=): D™E Lotg A=
ZFat otefollM FatE —‘?‘—AEEPH A
+ High Shelf (sto] #l=): IHE Aotz H=
Fat oM FoE %ﬁEoU-I‘—P Zgct
LPF, HPF, Bell ZE{oll CHal Butterworth 12dB/oct,
Butterworth 12dB/oct inverse, Linkwitz Riley 12dB/
oct, Linkwitz Riley 12dB/oct inverse, Butterworth
24dB/oct, EE+= Linkwitz Riley 24dB/oct, Butterworth

48dB/oct, EF_E Linkwitz ~ Riley  48dB/octE
MESIMAIL.

OO

5. Delete (AHA|)

AtZsHXR| gbe= EQ 2tel2 Bin HES 0|25t0] AME

2 Ze7t glS mhiet vlmst

LB E ClAlst= F, of 2
ANMEE ZHYsirH S0ED AE = UFHCh
sa3tE NoE 22sto BNE 9152 S =

deE dAZoR FAYULL Yes's Z2/st0]
ChA| gdsistct £t Graph (Z2i=) &5
Eeolstof oiet AEE 7HA S AHE W ZAI” HAX|E
2EE = AFHC

7. Quality Factor / Bandwidth (E& ¢l / %)
Bel ZE{= QE XFslot EUCt =2 Q& &2
e Zof &8 F1, 42 QF €2 HAZo| I&S
FUct o] HEE T HAE MXjo 0'3_16}7-“—},

2EZof Yl +/- HES 0|8 5t0f Sl WollH 4
SEER
Zol7| SEtE HES 22310 QF xSz HaE
+ gLict

_|l'l1

rir

8.Gain (0|5)

Bel 9 4%l HElojME HAE T 2ol ok A
MAsiob guch o HSE ZF HAE AXof
glaisiiL), QE=0| gl +/- BHES o83to] sic]
ol M MEHE AatF BSIH LAAZ = UFHCH

9. Frequency (F1t%)
=

2t "EoMEe 9 Ee He= %—4#2 x| & sHok
gtict. o] HEE =Y HAE AXlo| l2stALL,
REZ Qs +/- HES 0[835t0f FHH YoM

ES 0
MENE| okobE Z7}/ 2 A A2 4 QlaL|ch

L= o)

10.Channel Select (2 A EH)
0{7|A o|ZElo|=38l7| & Aste= LS MEFLCt

11. Copy to Channel (i 2 SA})

22t St Aol sl +E22 CIA PESIK| 42
“'51 MEE Ci2 xMd=2 S35t & = JAFHChH
Sl ZE & FAtste = 2D S MEfstD COPY (FAt)
g 2o,

PZ]
=

b 5}
2X|

of|
sto

o
- ol
Hirr

| 09
oY 0>

Hr

=
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= EQ ot AL S8

®

REW import (REW 7tX{27])

Astral 16= REW (Room EQ Wizard)2} &2 2|%
Room Correction (AL n¥) TFE AFSSt= 7|58
Mgt REWE 2 &Het &8 2 ZEd 7|52
H33stoi, o|&zto|Mo|ME ’“" 3F.T'_ AlZbat Fapes
g ZFoM EOHE ZTE & U siFUCE ol
E35ll Astral 16 AFZXH= Dirac LiveE 0|83 2t
Asst Mol REWZE HMBshe 26 =34
HZHoz o|s8 £ dHUCh

REW Z=7 uioll MeolE ZEE 7kX2e{H, HX Focal

Astral 16 Z&Jof chsil REW =75 A& sfiof gt

Ztelo| Bubd 2 sidof oist EQE dAstT sig
ol&zto|Mo|ME “ixt" mU=Z '—HE'—H7 g =
AFH

REW Import (1)& Meist MEdSE x'do]| siEst=
ol g 2=gtct EQ Ho|X IE REW Ho|E ZE{Z=
2g g4t

Focal 28t 2=2 REW T LHollAM Z[CH 12719
Parametric EQ 2 272 High Pass == Low Pass
ZE (2t 48dB

AL = Ao / ME AJO{E]
Hsh= d9 ofzhe| Mekmt = Ao Lol CHA|
237 Holg Mdg 5 UFUCL g S0, 2E
ALZfo| ototM =ZaHE w7tk Sotg Ajdstz{n
ShEC, thatE Yalishx| =& 286 = Ax|Fof| Mt
20| H427|5 Ag = AFHCh o] 22, 2H]HL
UZ/2ER 227t § AmF{o|Mat MY=ES
AUE= AOIEIE HolF 5= AGLICt (912 of &x).
4

AYs Aojels g2 MuED, =aiMos
=Zoods, ols =2E2 J1d 4 s Fololf
oilel AlojEle =220 T2 Eruick.

o2l MOJE{Et 012 JHel RIS AlOjE| S CIXtele %
sixlgt, A2 gefol Auielct,

1. Create Chid (Xt = AA)

Main Speakers (M@l AT|F{) H|O|X|ol|A, AlO{E{S
Edit (HZE)Ech Create Chid (RIe MAM)g
Ze/guch gtf=213 o|Ex MY Do S=o|
FEA|E &o| LiEbLCh

2.Zone Signal (7 A1%)

zZt EteeamFo  ofs, MMSlEH=E AMEES

’.‘jE—h‘E“—l Ct. Stereo Left, Stereo Right, Mono,
= Noneg MEigt == QUEUICH MERE d2

Subwoofer AE = Nones AAE = A& LCH

3. Keep Dirac Profile (Dirac Z2X |X|)
HOo{HE AlofE{of CHsH Dirac Z2ES M

SHE AU = A|O{E{of| CHEt A S FX|E = AFLICH
4. Save/Close (M&/Et7])

9_].EE||:|1 Save (7(17(})3 z;s
gtuch.

2312499 Close (271)

5. Bass Management / Delay Level Phase (H|0]A
Tzl / Heflo] 2w a)

AL = AJo{E{oll= T A Al E{ol| H|3 S m MHTHE S 2
Hgtel EM0| UAEFHCH AL= AojEHO| MEH
AMdo| ZE=ElE d, A Helel x{Zo|l Small
(~9)2 ZHEurct ol 74—?— EE*OEH ERTE
‘%EE, /\.i_u__?__\—l_.i A.[_H_AL—I _\.L|E-IE xﬂol— Ea 0|/‘L|E|-.
e XA = AJo{E{ol| CHSH AtEstHE /HE—‘?—Td 2ol
gle 22, ool Mg Large ()22 ZHA ELch
Ch||d Theaters (Rt = A|o{E{)ol| CH3l AL 7lsEt
Expert Bass Management (H& HjojA ma2|)=
A&t
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AtES A EHA

®

T4
792 Zo|AHYH AHZE0|1, H|OX EHS
EESt AU SHX| b g = UL, EE R HEE Y=
gl AlsE of S=EE Mo MMz ggE &+
A&LICl Stereo Audio/Video % Headphone Zones
= 8 A3 E =FslY| /st 75 EEEuct 202
Mg 79 o|zfst 7|50| lELIch FHR2 AHESHA|
o= S HfFstn, AIOESF & = AJOE
10| RME = UAFUCE AIA"” Ao DA ol
AOE (F ) 2 2E QO 7o o5 ALZ ==
5Lte| Zone 2 13 (E= &A)of tht 5lutel @lzdg
MENEE = Q&L|C Zone2 AAE K| MEAHLE Main
Theater (mIQl AlOE]) 2~AZE wm=7| Qs shg
Zoneg ME{E £ QdFuch mMFo| 4 ‘Large
(chg)'ol, MERH sgg =Zatst = glon, 2o
e AHEQE Mt=Es Z9E Mestn, 792
ol AlofE{e] 2& St 7|5 7HEuCh 2Ye
Hofst7| flsiM =, 7+4o| A A Hof Lol MEHE
=2 Mol =Z&t=lojof Fuct AMst MeE ‘=2l
2 E=xstpAIL.

i
>

®
@
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AESEEAM

Dirac Livee= ZIRE Ax|7e} Al ZAEE EASH0]
AlOfE(of| zHo| ST Msg HIst7| s st
EE 4 e E A8ste g 1 d™ =Lt Dirac
Live 2.x 2to|dla= F=0|1 Dirac Live ¥AIO|E
(https://live.dirac.com/register/)oll &% ol Dirac
HALO|EOIM o|8E = U2 A F|Es MX|XI}L
2227 E Foiste 27t e

2= AOE, Y9, AL E A|O{E{= Dirac LiveE
ol mMEUCH 1l 7| EJ} ot A HHZ,
Che = Aol w2} Astral 162 &S Fd| gt

1. 24| HE Holst7]|

Dirac LiveE o0|2sl0f mAstei= Z+ AJO{E{Lt
Tol cisl, 2+ Ax 7| Size/Filter (AtO|=/ZH),
Frequency (Ful=), Slope (£2=Z), Clsws
217 &eo| 9 7|E} Bass Mangement (H|o]A 2H2])
75 Stz Melsfob ok (THY =<
=)

2. Dirac Live 2.x ¥ =7 AZES0 CIRE=

9 A%
https: live.dirac.com/my-account-
download/ oM, HE+= Focal 17 zZ™

(www.focal.com)old  Mac HE= PC HA™
LTEL0E CtREEE 5 AFHCh

Astral 162 WEs7| 2 AL8E =
LESo dx|gHct. =7 2acle s
AHAZSHES AL C}

S o=

ZESE
Dirac A&

3. 1™ st=9lof =d|

olo] ME&=2l UMK-1 USB oto|37} Z&tEl 7| ES
AMa5te A ATSHX|EL cl2 5t=4)07} Dirac Live
ny 7ol &g AFLEh o] 7lo|=dME

A
=== T
=
=)

Focal st=<llof2tg ctEL T
UMK-1& LESo| dZguLct olo|3d Us
dHAHSE  HMo{guch  https://www.minidsp.

com/products/acoustic-measurement/umik- 12
OlS&tct YHHSE 3Hstol IR/ ud mads
gh& ot

4. Theater (= ZoneS AEislo 1A

Astral 16 web Ui2] Main Speakers (A) OOl A,
w2 E Ao £s Tdg EDIT (HE)FUCH
(B).

®

5.40|A =2 E MEY
EECt2 olwolAM Dirac Live &S 23l 7|22z
AZsteis Z2H S Mgt

(hl}

6.Dirac 15 &4

AlojEfoll oi3] JHe| MER 7} &= AE EP,
Zt ME<oo| cisi Y, EQ, =lolE 322

WAELCE ct222, Dirac Live A 25l
2E MERY MEES OSstch ES dEE

SREALFE Q5] RE F2AH U EQ AFES
T2 FHELICL Y ME|E BIREAIF O
228 A58 agsigdct (ol: LEFT FRONT
o| Low, Mid, High ZZHE & otel 27| 38 Lol
?lojof gtiict). Dirac HE ol 2l= SETUP HE (C)

2 =gyt

7. 0" AZ

DIRAC (A)& =81 Astral 162 n&g Fd|gLch

®

4 Ul Z2MAE M¥sts &0l FAIEUCH
2Ht2 Z2do| 7|Hst 2

nA™steX Zelghch 1
chAl 42 Zolzfuch |
Calibration (A & Al&H) & S §fuct.

8. Dirac Live 1™ £ &=
=pj

L EL£o0|M Dirac Live 2ZE0{E 2T Dirac AlHE
NHEHe AAHFLC (A). olFEA SIH UWERZ
A7ZHO| AIRtElo] AAS22 WHO| tis| ZH|E Astral
162 ot ct (B). ROILHX| Rot= 22 Astral 16
ol P FAE 522 HFULCt (C). e &x[E
MEdgtoct

Im

Aoz =ot7r| /
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AESEEAM

® ®O

9.0to|3 A7
Recording Device UMIK-1 (A) & A E{gtLict. ‘3. ™
steglof ZH[olH Che2= s ofola BF Tkl (B)
g EEgUCt olo|3E AB2E Fote
Hix|& of ‘.90degree.txtE AlRELICH ZCHA|
A S7E = JAEE 1y 2z ot oot Z2HES
MEste Aol EHUcCH (C). E8 S AHE=ZRQ
Zdof m2t A} ZE Cixele MMHsT| s
ke oAl AL8E" & AFUCh Proceed (ZI™)
22/5t0{ Volume (8&) =H2=2 Tl ct (D).

OF

G0, ©

10. 2l M

®®WO OO

Old oto|=7} olFEeEz, #ws
guict @12 0|52 100%2 =HELct (B )
2% (A)s <2 #Hd(d: -40dB)2 AFHF
A e 7'<H‘—E*01| S’A't PLAY (Xfd) HE (O)8 =
HAE Lo|=5 At aYd olg] Lf S ?5910“
TEITE S =™ELIch 2t xido] chsl EHIAE

£ M3ttt sigste S2to|lHE ARSI
= %Ek% mA™stod (D) olE{7F S4A Ao

St ch ZE xdo| A2z dYEq
A‘I‘:'—"T’-EUF X}%OE AlHEICHE FMoll RelstdAlL.
CtEws Anziel M@yt oo XMoo=z
HHE=D OFESE0 U282 StLto| BIREATFE
HAEChHs A& BtEA| 7| 5HA| 7] HEZFL Ch, Proceed
(F13l)E 22|5}0{ Select Arrangement (HHYE MEi) =2
gt (E).

C
X

C

LR,

=13

= ~

=]

11, A9 AZte|

A

>+_o
Hlo
g
olo
i

Aol Metst A9 ATtol HA| 7 Z0|RE DPOIEE
AXIAIFA A ch. 2R AIDFH 2l F&E
Hitoll AFEE Zo|7| miZof, oto|37} Al EF
2ZoM 225 Wiks 727 ok ot ’SQIOPE%"
i@ MEdgiuich Char (A& cidst HF
x|, Sofa Focused (£It HEH)= O He &HF
fIx|o|X|gt oiEIIX|Z  HFX FHoz EFHO|
2HE Xl AMEfo|o], Sofa Wide Imaging (2T ZE
olo|d)2 o Be oto|a Yx7} Y= o HE °o°i°
9|8t Zlulch Proceed to Measure (5822 ZId)
£ =2 88 AEEUch &3 oy dsf=Eo|

Aoz oH 0| EF Ut

Focal2 =2|(EQ)2| olM=HE <lsi DIRAC Live
= Al28 712 FXELCH DIRACO| Ab 2mAMe
FRISHZF7] w2 it

o 131
o
L

ru

=)

DRACOIA Lt27| Mol Z2HES Mue e 2o
Bud. g oix gool dadgol dd

ufolct 2= HXHE cfAl 22 sHok gt
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12. &o} AE fIxle ¢ S 5d

Ao EHUs 22 Fols, M43 HAHE
HAlstH  sfiE  @x7t EelEuch  olo|3E
Zdsty= clolojadel g fIX2 olSFUct
2E 3 fAx|oll tholl FHS szt 2 FHA
s Jef=lo| o] EE Lt

= | £Ho| 2t=2=™ Proceed
(R1) 5 2alsto] 2 ClAtele = ZgE ot

@@ @

2E ¥l AEslp 2 Au7iel SHUS A2SY
% uch (A) I F2 Hatstn (B) SE 7ol
s A7 mOIES #sts fIxlz Zolch ot 2
2ol that SE HEE WEHY & YA
JlEgtoz, SE o guisel Aot =z
Hotgluch, o Es 2E 58 I
2og + dado (C). P48 2E A= Cixjele
o 2MolM chEx| eixlel, 71l SloF & % 7HA]

Fo| A&t

< AN e mma s obejel etecAamHel
HIO|AS HAESIE ot DAL, =8 SFo
SZo| LAEID] AT|FHo| 2AS B S5 A&
. TE3 AmyEs Uumoz N A oL

Fut2 HMetets Aol E&U ot

©

« O|&HQl FEol= HE <7t otefE2 Esles
SEZV} LUt 2tREATZE Fof o
et E SEES JIXXE 55 HESHA
otEE= 22 Aol glguch

« & =of (oll: Front Left 2 Front Right) S z7+2|
=X 7EE 712X SYstA oEW =19
3 ojo|dg #EE 5 JFHcCh o] 2o

=X EE =FsY| Mol A4FH OE88

OHs = AFLCH (D).

crtst 27| gM0| 7ts#Lct (B). o2 A

AESE L 8% Ch2 ol ALE5H] el R E £35

Target Curve (X% 718)E XN&gLcCt (C). 2E

/A2 aFof chsll SLstA =St =, Proceed

(Flgl)g Zzl5l0{ Fiter Export (ZE WHELIZ)E

TIEct (F).

Yal

14. Astral 1622 ZE| LHELH7|

o| opx|gf Aol 13. SE HE Ao MAHE
ZE{= Astral 1622 WELZ|E| ‘ciAl 5. #o|A
z=2g Mo M MElE A === ZtEuct

©

2 MEdst (A), Ml Dirac Z2=Zof|
o|Exn} Mg et (B). &F A8 = AT E
==

15. Astral 16 €l UIZ E01717]
Dirac Live 1&g H|o|A =z Zgtst ZQlx|of
thsh golg &she EEo| Ado|E = AFH

L= EoSoiT
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2% 7{22 Name (0|8) % Descripton (&H)
2
=

#1248 4+ f&uic) L8 Drac Live 182 9ol
AFBEH 2HlE B3 TAS M U2 AZec
(A). X (B)

g 22stof A% FYsiclch, 7oz
2 Aed + gadch

Dirac Live Z2MAE &g oioict, o/ =g
CIxtelo] chA|Euct m&o| Mg miotct Dirac Live
ndg Zast M =2 Eo| MMELCH

16. Am|7| Ho|X|2 Z0I7}7|

o™ 7hY Axmz{& HES Ho|x|z Sot2H, o|H
chAlo|AM 0] 22 22l M Dirac 7|& =2 Zlo| Meiz|0f
A= Ae B T UG MHE A Z2 AlLE Dirac
Delay % Dirac LevelE LIEFHUCL 0] 7|& == o
HslM= ofHst HAT & 4 glguch #HEsi
Alonl m=zIg ZHEsln, =2 zZ=zuo dste

o

HAAIES HE8 =, WA z2E U AlojEz
N pUch Z2U'S FxHIAL.

Settings Menu (M3 oi|+F)

Astral 160l= &x|e| ASS &esio o] ol tof
MH=0] e ChASH AlAE WAl MEFO| ZEE o]
&Lt o] MMES Astral 16 U ZE Z&F Fx|9|
e =zto| et Mz MAES o Uojor gt
o] MM E2 Installer 2| HMA ATt £, Installer?}
X| &5t Expert User28F 28 = l&Lch

Ez2|A
Astral 160ll= 4712 S22 DC Mgt E2|AH7| A2H

:
of E2l7{S2 Z=AE, 2A HEUE, £ Wmgl
22 ol mulo| Hel/thy|de) Mekg mH| 2l

TAME = dEUCh

2t EB|7{9 7|2 ol ®XAE I UL, Hr}

THAHel olgez HZEAY X UdF4ch

Ez|Hol= ct3n &

+ Manual Switching (55 H3): M ALSXI7}
EZ|HE 822 M = U dHFe dA
Hof ele{Ho|A HES AFBSZ AXFHLC

+ Auto Switching (Xt& Z&): Enabled on Wake
(MMolxte wh AMR)E Astral 167} CHZ|AtEHOf| A
7AZ i Ez|HE HSAZuCh Astal 16
ol th7|delz ZMe o E2HE AS2=2
H| &M 5}stA| eb& L Ch Enabled on Input (ol
CHsH AFR) 2 Input MenuollA EB|HE Al2e 5=
QUA| siEUCt ot 2ol cHall Y2 M=, 2A
QlE{H|o|A0fA QB0 MEiEAS wi E2|H7}
ZtEgtLct ‘9. E2|H'E A=ESHMAIL. Enabled
on Preset (Zz2|Alo]| CHsl AL )2 Preset M0l A
EZ|AE M8 F UA siFEULCH E2[HILY

rlo
Io
[Red
o
30
i}
L
Il

ofo

2 EAE XM =Zz|Mes MElst
zE gt ot Auto Switching (XS
2 2E Manual Switching (=5

o
¢

« Disabled on Sleep (=HA| A2 &l{H|): Astral 16
o| cH|Atef = Zllet uf E2|AH7} H|ZM3t=|o{of
st= 4 YE MEiFch

« Active State (ZA Aell): E2|Hol| st &
ALERZE 12V EE= OVl K| MEdgtLct.

+ Delay (2&ilo]): €zlo]E #[ch 822 MHT|
A7t JAFLCHL ol dRs B Y= =
s EB|IHE Atgst e ufuch 2=
o] & "o S0i2s 49, =2 dRIL SR
Act7|2 ol&g = UAE L Focal W= Ez[H=
z| 2l Focal =& AtE&E f o] X2 Wx=of X35
Yo Soie mwoh FuozEs H=IE M
77| NEME THAIE2ZM, Hefo] (2= 0f3
Mol EglAH)7t EReEE dlo|X| welstE

0

t
I

02 ofn
[El o rir

pIS=1E =

of7H ==

+ Downmix zone (ChH2UA Fd): ME Ci2UA
30| 3Lt UL M T EE FlLi9
R H|O2 F9 & o= Aol S=E AUXE
Holgtct A/VA|, BA3 =™e sy 7ol
A Hof 7|soM AtSE = AL, siE 79
gt ajloj= otzff AHE ol8sto] MY

A& Ch

« Audio Control Range MAX (2C|2 Hof He|
zl): s8=e 3 TS HF YUt +6db
(ZI&7k), +3dB, 0dB.

+ Volume Dim Level (22 Zt4 2w): 22
A8 Fo|7] sl (SaAHSX= 2£S) Volume
Dims 228 & UFLIch 2 ES of7|AM
Mgt 7|27 -20dBHct.

I
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NV

(e

Audio/Video General Delay per AV Zone (AV
Tog 2rje/d|C|2 gt Zejo])

2t AlOfE, A/V, SEE Fol| oist ARl B
A3 gejo]g 07| MAEFC) =i 242 250 ms
it

N ES= SRS

iPad Astral 16 ¥ =& TCP/IPE E£8 Control
Systems (M0 A|AH”)E o|E35lo] Astral 16
£ Hojst7| fsiAM = Network (UEZ)7} &4t
&MstE Atefolofob  gfulch  Network Standby
(HIEZ tH7|MEl)E ALE MZXSto (On) olz{st

HolE & % U&LICh hy|Aefe] M2 Ans o
=che Aol REsINAIR.

e HEg ALR5tH Astral 162 M HE AlZkS
Aehs| ZAAZ = UK o F of7| ®MEH a2z}
gt ct

Quiet (MAT) REE AL MAS0{ Fan () AR
2EE M =2 dAHC R MEslod, W7 A 2lldo|
ohd B =2 2HollM AlZtete HA =Z0|M E2|X]
g AUt o] w2 &7l HF g 7t
ol x|st ZR FEEUC 71& 8 etofl 50 U=
4% o|Hdg Offz Mate Zdg AF et

Front Panel (™ mjd)
ﬁnl_:i -‘_LHlé §|.IEI_19_| =EXle _TI_[.%]—%HE M OI|,||:|,‘

+ Active Brightness (AF2A| 817]): 3t AR5l
AS mie| sted H7| Lt

« Standby Brightness (CHZ|AMEH &t7]):
AtZstd UX| obS uhe| St 27|t

+ Standby Timeout (CHZ|&Ef HZ): 5lH AL S
HE AESZEEH HI7F dIdE +E2=2
g w7t x| o] Zap AlZH Zol i et

« Zoom on Changes (HZAE =t FEA|): 0]
7ls0] AX e, AA Holg S5l o|Fo{Z
HZEALE (23, 3 §)0| YAF2R 2 2XE
HEAl=lof o] of RoMZ #HA g = U
sHE LIt

o
[
1jo

gz o J|EaEe Hystel R @2 Aojol s
M Eof #h 679l elzint SoHel Za|Mg XYY +
&LIcHRCS/RC6 2= B R)

Citol Y 2R Eo2E BE 0|8 Jhsst 9ol we
=Z2|ig Aoz 28Y & U002, My wat
2lz 67, Z2|4l 574 olao| Y= ROl RS S
olofl Mae 4 Uaich Astral 1601 &t T IR
S} ooz RE R ¥ae $o il ols R
gol iz mE2 MaE Bevt dgLich

a8 o o2 AN~ H
POWER ON/OFF
(=8l #471/1171) 6 2
POWER [POWER ON
(e | (ze Aol 6 29
POWER OFF
(zi2l 171) © 30
VOL UP
1 1
(22 231) 6 6
VOLUME [VOL DOWN " -
(82) (22 =)
AUDIO MUTE
202 g47) 16 13
INPUT NEXT
(chg ez 16 32
INPUT NEXT
EERE) ° 33
NPUT 1 (212 1) | 16 1
MANINPUT [p0T 2 (e 2) | 16 5
(& 212)
INPUT 3 (21213) | 16 3
INPUT 4 (i3 4) 16 4
INPUT 5 (22{5) | 16 5
INPUT 6 (221 6) | 16 6
PRESET +
16 47
(Z2|M +)
PRESET 1
16 67
(Z2|Al 1)
PRESET 2
PRESET | (za4l 2) i€ 68
(z2/4) |PRESET 3
16 69
(=Z2|4l 3)
PRESET 4
(=214 4) 16 70
PRESET 5
(zalAl 5) 6 /1
Dolby Surround
16 91
(B8] M2t2E)
DTS Neural: X (DTS
z2:X) © 92
PREFERRED | Auro-Matic (X+3) 16 93
UPMIX Focal Upmix 16 oG
(M= ¢mja)| (Focal i)
Native (HI0|E|E) 16 94
Stereo Downmix
(2o crega) | 10 %
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Presets (Z2|All)

zZg|de xR0l §Y HdEe WHez OFsE
T AE Y™ES MIsto], 0l2{8 W2 FE ALSAIH

4 Hof elefHo|AE Sall EA EE'I = UAF L
Z2|ME AtSstH MX|A7F IR 2 SEstl 24Est
71sE 7H% Alo{E ZHAEE2{Ql Astral 16% ot &1
HotA =&E 4= &t
2t =z2|Mlofl& chgel Aol ZgEu !

1. Preset Name (Zz2|4l 0|2)

Argo S =Z2|M oS HE ‘A’A'A‘—lq o &
=0{, 2 7}F0| 20 HstE A|Yste{= 4%, Movie
Nightolz2t ol§2 =¥ = JUFdch =i 12
AR 2ol 7S FLct

2. Active (M)

Y(MHE)el B2, & Hof Mo Me) Jtsst =a|Al
=] ;H':F =z[Mlo| FAlEHCH NGEHA) el A<
=M dE= MEEX 2 24 HofolM /.\jE“El
st

3. Theater (A|O{E])

*‘EI"”OH" MAstel= Alo{E{E =& slof gt of
Zol= Theaters(f\IO1E1) Child Theaters(Xt=

/\10151)7} ZEE0 A2nq, MEfALFRl SphereAudio

2ol MA7} Mx|=of ?AEPDJ SphereAudioT =3 =0

AFH o 792 2= gfEH o

m@
4>
—_— >_
oI
:—1
o
;‘=
lo
Kl
il
[IE!
o
H
Eﬁ
gk

5. Dirac Room / Dirac Curve
A|0{E{7} Dirac Live2 A =0 = H2, “15. Astral
16 ¢ Uz sof77|"of lzdst A3 dd

Aol EAIEUCH

©

O ©

6. Audio Zone (2C|2 7<)

QULE 00t O B2 FYe=z E2IfEd Tk
AUEHLCH Aol ol EAIZo] )leH o] =Zz|Ms
MEigis of &2 HMojolAM sigh Fof CHEt HZD
o7t 7S &t

il

il

7. Triggers (E2|H)

E2|H7} ‘Triggers' (E2|7)oll M=o s 2
Auto Switching: On (Xt& F&h: 7{7]) Zz2|Alez
AMr™=o] oM, ERAHE o] Z2Mez XFE F
UAS LI

rl_r

8. Upmix (¥2A

A2 HMofolM oIME ey AEelo| Hay 2
tfzte, of ZalAlol chaf 7|2 oleias MY &

UFHCH

9. Delete / Create (AHH| / BHE7])
AESIR| gte Ze|ME diEste #ol U= Delete
(&) & a4o+01 AHBHA A2

=
Zejole A =24 BHS  dauc,

10. Save (X&)
Zz|Mloj| chst 2 & HAALE 2 XMEsljof gt

X
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O,
®

StormMonitoring2 2 x| =|+= Monitoring (ZHE &)
Ho|X|Z 7}H Astral 162 =33 HE AAME

A E
= 5 A olA
YEE = 5 AFHCH

1. Product Information (MZ M &)

=g, YuE, P F4, Belol HE Y2E B %
ALt

2. Basic Status (7]&2 Ael)

On/Standby (AZ|/cH7| & EH), Mute(S471)oll cHst
EAZ| ¥ AEE, A" AR, D2l 2FE
FEA7].

3. Temperature / Fan Speed (2= / ™ £&)
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A LIRE EN PREMIER !

INSTRUCTIONS DE SECURITE IMPORTANTES !

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE
NE PAS OUVRIR

L’éclair représenté par le symbole fleche
et contenu dans un triangle équilatéral,
a pour objet de prévenir I'utilisateur de
la présence de tension élevée au sein de
I'appareil pouvant entrainer un risque de
choc électrique.

Attention : Afin de prévenir tout risque de
choc électrique, ne pas enlever le capot
(ou l'arriére) de cet appareil. Aucune
piéce n'est remplacable par l'utilisateur.
Pour entretien ou réparation, veuillez
contacter une personne qualifiée.

Le point d’exclamation contenu dans
un triangle équilatéral, a pour objet

de prévenir I'utilisateur de la présence
d’instructions importantes mentionnées
dans le mode d’emploi et relatives a

la mise en oeuvre et a I'entretien de
I'appareil.

1. Lisez ces instructions.

2. Conservez ces instructions.

3. Observez tous les avertissements.

4. Suivez toutes les instructions.

5. N'utilisez pas cet appareil a proximité
de I'eau.

6. Nettoyez uniquement avec un chiffon
sec.

7. N'obstruez aucun orifice de ventilation.
Installez  I'appareil en suivant les
instructions du fabricant.

8. N'installez pas l'appareil a proximité
d'une source de chaleur tel qu'un
radiateur, une cuisiniére, une bouche
de chauffage ou tout autre appareil (y
compris les amplificateurs) dissipant
de la chaleur. L'interrupteur doit rester
aisément accessible.

9. Ne pas contourner le dispositif de
sécurité de la fiche polarisée. Une fiche
polarisée posséde deux lames dont une
plus large que l'autre. La grande lame
est fournie pour votre sécurité. Si la
fiche fournie ne rentre pas dans votre
prise, consultez un électricien pour le
remplacement de la prise obsoléte.

10. Assurez-vous que le cable
d'alimentation ne puisse pas étre piétiné,
écrasé ou pincé. Une attention toute
particuliére doit étre accordée a la fiche
d'alimentation et a la liaison du cordon
avec l'appareil.

11. Utilisez uniquement les accessoires
recommandés par le fabricant.

12. N'utilisez que les chariots, pieds,
trépieds, supports ou tables recommandés
par le fabricant ou ceux vendus avec
I'appareil. Lorsqu'un chariot est utilisé,
redoublez de prudence pendant le
déplacement de I'ensemble chariot/
appareil afin d'éviter toutes blessures par
basculement.

13. Débranchez l'appareil en cas d'orage
ou si l'appareil reste inutilisé pendant
pendant de longues périodes.

14. Toute tache de maintenance doit étre
réalisée par un personnel qualifié. Une
maintenance est nécessaire a la suite de
tout dommage occasionné a l'appareil
tels que la déterioration du cable ou de
la fiche d'alimentation, le déversement de
liquide ou l'insertion d'objets a l'intérieur
de l'appareil, I'exposition a la pluie ou a
I'numidité, le mauvais fonctionnement ou
la chute de I'appareil.

15. Ce produit appartient aux appareils de
Classe 1. Connectez I'appareil uniquement
a laide de la fiche secteur fournie
intégrant une liaison a la terre. L'appareil
doit étre raccordé a une prise secteur
dotée d'une protection par mise a la terre.
16. La fiche d'alimentation secteur fait
office de dispositif de déconnexion
principal et doit toujours fonctionner
correctement.

17. ATTENTION : Pour réduire le risque
d'incendie ou d'électrocution, n'exposez
pas cet appareil a la pluie ou a I'humidité.
De plus, I'appareil ne doit pas étre exposé
au dégouttement ou aux éclaboussures
et aucun objet rempli de liquide, tel qu'un
vase, ne doit étre posé sur l'appareil.

18. N'obstruez aucun orifice de ventilation.

19. N'insérez jamais d'objets par les trous
de ventilation de l'appareil. Il pourrait
entrer en contact avec les composants
soumis a de hautes tensions ou les court-
circuiter et ainsi occasionner un incendie
ou un choc électrique. Ne jamais répendre
de liquide sur l'appareil.

20. Ne tentez pas de réparer cet appareil
par vos propres moyens. L'ouverture
de cet appareil peut vous exposer
a des tensions dangereuses ou a
d'autres risques. Pour tout intervention
de maintenance, adressez-vous a un
personnel qualifié.

21. N'utilisez pas cet appareil dans des
climats tropicaux.

22. N'utilisez pas cet appareil dans des
zones situées au-dessus de 2000m
daltitude.
23, Afin
auditifs

d’éviter  des
éventuels, ne
les enceintes & wun niveau sonore
élevé pendant une longue durée.
L’écoute d’enceintes a forte puissance
peut endommager l'oreille de l'utilisateur
et entrainer des troubles auditifs (surdité
temporaire ou définitive, bourdonnements
doreille, acouphénes, hyperacousie).
L’exposition des oreilles a un volume
excessif (supérieur a 85 dB) pendant
plus d’'une heure peut endommager l'ouie
irréversiblement.

dommages
pas écouter

(CEI 60417-6044)
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Pour validation de la garantie Focal-JMlab,

il est maintenant possible d’enregistrer son produit en ligne : www.focal.com/garantie

Conditions de garantie

La garantie pour la France sur tout matériel Focal est de 2 ans. En cas de matériel défectueux, celui-ci doit
étre expédié a vos frais, dans son emballage d'origine auprés du revendeur, lequel analysera le matériel et
déterminera la nature de la panne. Si celui-ci est sous garantie, le matériel sera réparé ou remplacé et vous
sera rendu. Dans le cas contraire, un devis de réparation vous sera proposé. La garantie ne couvre pas les
dommages résultant d’'une mauvaise utilisation ou d’'un branchement incorrect (bobines mobiles bralées
par exemple...). En dehors de la France, le matériel Focal est couvert par une garantie dont les conditions
sont fixées localement par le distributeur officiel Focal de chaque pays, en accord avec les lois en vigueur

sur le territoire concerné.

Table des matiéres

Spécifications techniques
Instructions de sécurité importantes.

Face arriére..
Généralités
Message de bienvenue
Contenu de I'emballage..
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Boite d’expédition et matériel d’'emballage....74
Installation
Ventilation...
Raccordement a I'alimentation CA.
CONNEXION AU FESEAU ...ecveirecieirerireieiseereisireseieees
Connexion a l'interface IR (optionnelle) ..........
Connexion des composants de source....
Connexion a I’écran d’affichage...
Connexion des sorties audio
Premiere utilisation ...
Mise sous tension...
Acces au réseau
Diagramme de I'en-téte de I'lU en ligne
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Entrées...

Création d’un théatre - Définition des canaux ..82
PrOFilS .ot

Générateur de bruit rose
Réglages individuels des canaux....
Bass Management Expert....
Affectation des sorties
Configuration des enceintes multi-voies
Egalisation des canaux
Information concernant Room EQ Wizard
Théatre secondaire / Théatre subordonné

Dirac Live
Menu Réglages....
Déclencheurs...
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Retard général Audio/Vidéo par Zone AV ....

Affectation de la fonction IR et commandes.... 96
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Surveillance....
Controéle a distance via I'lU en ligne.. .
Application iPad.......coneee s

Dans un but d'évolution, Focal-JMlab se réserve le droit de modifier les spécifications techniques de ses produits sans préavis
Photos non contractuelles
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1. Bouton marche/arrét

Utilisez ce bouton pour basculer entre les modes ON
(MARCHE) et STANDBY (VEILLE) d'Astral 16. Veuillez
noter que l'interrupteur situé sur la face arriére doit étre
positionné sur ON pour que I'appareil puisse fonctionner.

2. Exit (Sortie)

Lorsque vous naviguez dans le menu affiché sur la facade,
appuyez sur Exit pour revenir en arriere.

3. Enter (Entrée)

Lorsque vous naviguez dans le menu affiché sur la facade,
appuyez sur Enter pour confirmer votre sélection.

4. Edit (Modifier)

Appuyez sur Edit depuis I'écran d’accueil pour effectuer
des changements d’état dans Astral 16. Utilisez le bouton
multifonction Volume pour naviguer.

5. Ecran d’affichage

L’écran d’affichage en facade fournit plusieurs informa-
tions concernant l'appareil. Il ne sagit pas d'un écran
tactile. Divers parameétres peuvent étre réglés selon les
instructions fournies dans la section « Facade ».

6. Volume

Par défaut, ce bouton sert a contréler le volume du
théatre sélectionné. Appuyez sur ce bouton pour couper
toute sortie audio. En mode Edit, vous pouvez utiliser ce
bouton pour naviguer entre les différents champs.

®

Face arriére

7. HDMI

L’appareil dispose de 7 entrées et 2 sorties HDMI. Toutes
les entrées et sorties HDMI sont compatibles HDCP 2.2 /
HDMI 2.0. Il s'agit de sorties en miroir. La sortie HDMI 1 est
compatible avec les fonctions eARC et ARC. Voir « Spéci-
fications » pour connaitre toutes les spécifications HDMI.

8. Entrée d’alimentation / Prise fusible /
Interrupteur secteur

L’alimentation secteur d’Astral 16 se trouve ici. Veillez a ce
que le fusible installé soit conforme aux exigences locales.
Linterrupteur sur la face arriere doit étre positionné sur
ON pour que l'appareil puisse fonctionner.

9. Réseau

Astral 16 doit étre connecté a un réseau en vue de sa
configuration. Nous vous recommandons également de
connecter l'appareil au réseau lors de son fonctionne-
ment. La vitesse de transmission est de 100 Mbps. Utilisez
un cable CAT5e ou supérieur.

10.UsB

L’appareil dispose de deux ports USB auxquels vous avez
la possibilité de raccorder un microphone USB avec la
fonction RTA (analyseur en temps réel). Autrement, les
ports USB peuvent étre utilisés a des fins de maintenance.

M. IR

Une entrée et une sortie infrarouge (IR) sont fournies via
des jacks de 3,5 mm pour le mode de contréle par télé-
commande IR optionnel.

12. Trigger Out (Sortie de déclenchement)

Quatre sorties de déclenchement séparées sont dispo-
nibles pour commander la mise en marche de certains
appareils connectés. Voir « Déclencheurs » pour la confi-
guration
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13. Entrées numériques

Trois entrées numériques coaxiales et 3 entrées
numériques optiques TOSLINK sont fournies pour la
connexion de sources numériques traditionnelles.

14.Entrée analogique

Huit entrées RCA sont présentes et peuvent étre
utilisées sous la forme de 4 paires stéréo ou de 1 entrée
71. En cas de connexion sous la forme d'une entrée 71,
I'affectation des canaux doit se faire comme suit, dans
le sens des aiguilles d’'une montre et en partant du
coin supérieur gauche de la piéce : LF (Avant gauche),
CF (Avant centre), LS (Surround gauche), LB (Arriere
gauche), RB (Arriére droit), RS (Surround droit), SUB
(Subwoofer), RF (Avant droit).

15. Sortie analogique amplifiée

Douze sorties amplifiées de 4 a 8 ohms vous permettent
de controler vos enceintes. Astral 16 compte trois
alimentations  distinctes, chacune  commandant
4 canaux (1 a 4,5 a8 et 9 al2). Afin déviter que la
protection de limitation de courant ne se déclenche trop
tot, il est recommandé d'accorder un soin particulier
a laffectation des sorties, de maniére a ce que les
enceintes Left (gauche), Center (centrale) et Right
(droite) utilisent chacune un seul module d'alimentation
(p. ex. gauche sur canal 1, centrale sur canal 5 et droite
sur canal 9). Voir « Affectation des sorties ».

16.Sortie downmix

Une paire stéréo de sorties XLR est fournie sous la forme
d’une sortie downmix a deux canaux dédiés. Ces sorties
produisent un downmix stéréo de tout audio diffusé
dans le théatre sélectionné. Pour la configuration, voir
« Paramétres ». La fonction Downmix peut étre activée
pour certaines présélections. Voir « Présélections ». Pin2
= point chaud.

© ®©

17. Ventilation de ’amplificateur

Deux ventilateurs a régulation thermique électronique
sont utilisés pour refroidir la section amplificateur
d’Astral 16. lls se mettent en marche de temps a autre, en
fonction de la charge de sortie totale. N'obstruez pas le
ventilateur ni les fentes d'aération situées sur le chassis
et la facade.

18.Sortie analogique

Vous disposez de quatre sorties audio analogiques XLR
que vous pouvez toutes affecter a des théatres ou des
zones. Voir les instructions en commencant par

« Création d'un théatre - Définition des canaux ». Les
sorties peuvent également étre réaffectées. Voir «
Affectation des sorties ». Pin2 = point chaud.

19. Ventilateur du processeur

De temps a autre, Astral 16 enclenche automatiquement
le ventilateur du processeur pour que de l'air frais circule
dans l'appareil. N'obstruez pas le ventilateur ni les fentes
d'aération situées sur le chéssis.
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Généralités

Bienvenue

Nous vous remercions d’avoir choisi Astral 16 et de
partager avec nous notre philosophie « Listen Beyond
». Astral 16 a été concu pour fournir des performances
de pointe en matiére de technologie audio, avec
des formats surround aussi bien immersifs que plus
traditionnels. Ses composants matériels et logiciels
innovants vous permettront de personnaliser votre
installation Home Cinema, avec pas moins de 16 canaux,
dont 12 canaux d’amplification de forte puissance et 4
canaux symeétriques.

Contenu de ’emballage

«  Cette Notice d'utilisation / Guide d'installation

« (Cable dalimentation conforme aux exigences
locales

+  Equerres de montage en rack (tournevis Torx T20
requis pour le montage)

*« Microphone USB UMIK-1 et extension pour les
fonctions RTA et StormMonitoring.

« Cable de 10 m (32,9 pi) avec détecteur infrarouge

Caractéristiques

Astral 16 de Focal comprend les caractéristiques
suivantes :

«  Switch HDMI 7 entrées / 2 sorties, 3 entrées TOSLINK
et 3 entrées S/PDIF RCA numériques traditionnelles
ainsi gu’une entrée analogique configurable par
logiciel (7.1 ou 4x stéréo)

« Connexion au réseau obligatoire pour le contréle et
les mises a jour du firmware.

« 12 sorties amplifiées configurables par logiciel

* 4 sorties analogiques XLR configurables par logiciel

* 4 sorties de déclenchement programmables

+ Commande IR

« Modules de commandes disponibles pour des
systémes d’automatisation de tiers accessibles
depuis le Portail client : http:/www.focal.com

Boite d’expédition et matériel d’emballage

Veuillez conserver la boite d'expédition d'origine ainsi
que I'ensemble du matériel d’emballage. Dans le cas
peu probable ou vous rencontreriez un probléme avec
votre appareil et seriez amené a nous le retourner pour
des opérations de maintenance, vous devrez utiliser le
matériel d’emballage conforme, sans quoi l'appareil ne
sera pas couvert par l'assurance du transporteur. Au
besoin, le matériel demballage peut étre remplacé par
Focal, moyennant des frais minimes.

Installation

Préparez I'emplacement souhaité pour l'installation en
suivant les étapes décrites ci-dessous : Allez a la page
« Face arriere » pour consulter le diagramme de la
face arrieére qui indique I'emplacement des principaux
branchements.

« Pour les modeles vendus hors Amérique du Nord
qui sont livrés avec un fusible attaché au cordon
d'alimentation CA, installez le fusible avant de
brancher I'appareil a I'alimentation secteur.

*« Assurez-vous que le circuit électrique est
correctement raccordé a la terre et que tous les
équipements audio sont connectés au méme nceud
de masse afin d’éviter tout bruit ou ronflement d a
une boucle de masse.

« Préparez les équipements a raccorder, tels qu'un
écran ou un projecteur, des amplificateurs audio,
des enceintes ou encore un commutateur de réseau,
ainsi que les cébles associés

. Le réseau doit utiliser un serveur DHCP pour
permettre a Astral 16 d’obtenir une adresse IP.

Ventilation

Astral 16 offre une amplification de forte puissance.
Bien gu’il soit basé sur une technologie de Classe D tres
efficace, 'appareil émet une certaine quantité de chaleur
qui varie en fonction de la charge de sortie totale. Par
conséquent, il ne faut pas obstruer les ouvertures
situées sur la facade et les ventilateurs de la face arriére.
Il convient par ailleurs de laisser suffisamment d’'espace
autour de I'appareil pour assurer une bonne circulation
de lair, notamment lorsqu'Astral 16 est fortement
sollicité. Vous pouvez modifier les réglages du systeme
de ventilation depuis I'interface utilisateur (IU) en ligne.

Raccordement a P’alimentation CA

Si nécessaire, installez le fusible fourni dans la prise
fusible. Raccordez I'extrémité du cordon d'alimentation
Cl14 conforme a la norme CEI 320 Cl14 a Astral 16, puis
branchez I'autre extrémité a une prise d’alimentation CA
reliée a la terre et homologuée

Connexion au réseau

Au moyen d'un cable CAT5e ou supérieur, connectez
Astral 16 a votre réseau local. Voir « Acces au réseau »
pour identifier 'adresse IP.

Connexion a Pinterface IR (optionnelle)

Si vous décidez d'utiliser une interface IR, vous devez
brancher un récepteur IR a la sortie IR d’Astral 16.
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Connexion des composants de source

Les sources numeériques traditionnelles peuvent étre
connectées aux entrées numériques 1 a 6. Les sources
analogiques stéréo et surround peuvent étre connectées
a la section des entrées analogiques. La configuration
des entrées analogiques est définie au point « 4. Entrées
audio principales ». Des sources HDMI peuvent aussi étre
connectées

Connexion a I’écran d’affichage
Connectez vos écrans a l'aide des sorties HDMI.

Veuillez noter que les sorties sont paralléles (méme
contenu) mais les fonctions eARC/ARC sont prises
en charge uniquement par la sortie HDMI 1;; il s’agit
donc de la sortie recommandée pour I’établissement
d’une interface avec un récepteur TV. La sortie HDMI
2 est recommandée pour la mise en interface d’un
projecteur.

Connexion des sorties audio

Si vous décidez de connecter vos sorties a cette
étape, veuillez noter les numéros des sorties qui sont
acheminées aux différents canaux afin que vous
puissiez les affecter de maniére appropriée lors d’'une
étape ultérieure. Autrement, lorsque vous configurez
le théatre via I'lU en ligne, les sorties sont renseignées
automatiquement pour vous. A ce stade, vous pouvez
connecter vos amplificateurs en vous basant sur
I'affectation par défaut des canaux de sortie.

Premiére utilisation

Lors de la premiere utilisation, Astral 16 doit étre
configuré selon vos spécifications a l'aide de l'interface
utilisateur web. Il N’y a pas d'affichage a I'écran et il n'est
pas possible de configurer I'unité via la facade.

Mise en marche

Positionnez I'interrupteur principal de la face arriere sur
ON

Le logo Focal apparait pendant quelques secondes
sur I'écran d'affichage en facade, puis I'écran redevient
noir lorsqu’Astral 16 passe en mode veille. Le témoin
lumineux (DEL) d’alimentation s’allume en rouge.

Lorsque l'appareil est en modeﬁvewl\e, appuyez sur le
bouton POWER (MARCHE/ARRET) situé sur la facade.
Astral 16 lancera sa séquence de démarrage

Accés au réseau

Appuyez sur le bouton EDIT (MODIFIER) et maintenez-
le enfoncé pendant environ 5 secondes

L'écran affiche une liste d'informations avec, en téte,
I'adresse IP qui a été affectée par le serveur DHCP. Notez
cette adresse.

Remarque : Si Pappareil n’est pas en mode DHCP,
et si vous devez restaurer le mode DHCP depuis la
facade, suivez les étapes suivantes, puis appuyez sur
le bouton EDIT (MODIFIER) et maintenez-le enfoncé

des jusqu’a ce qu’un message
de demande de confirmation apparalsse. Confirmez
en appuyant sur le bouton ENTER (ENTREE).

Quvrez un navigateur Web d’'un appareil (de préférence
un ordinateur portable) connecté au méme réseau
et entrez l'adresse IP dans la barre d’adresse de votre
navigateur Web.

Remarque : il n’est possible d’ouvrir qu’une seule
instance de contrdle a la fois via I'IU en ligne. Si une
fenétre accéde déja a PIU en ligne d’Astral 16, un

vous d | de fermer cette fenétre
s’affiche.

Navigateurs pris en charge :

Edge (Windows), Safari (macOS) et Firefox, Chrome
(Windows, macOS et Ubuntu). L’utilisation d’autres
navigateurs peut poser probléme.

La page d’accueil d’Astral 16 s’affiche.
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Diagramme de I’en-téte de I’lU en ligne

Remarque : Mots de passe par défaut

Si vous avez oublié le mot de passe Expert User
(utilisateur expert) ou Installer (installateur), il est
possible de les réinitialiser aux mots de passe par défaut
en accédant d'abord a l'écran Info (voir "Accés au
réseau”). Ensuite, enfoncez simultanément les boutons
EDIT (MODIFIER) et EXIT (SORTIE). Appuyez sur
ENTER (ENTREE) pour confirmer lorsqu'un message
vous y invite.

La section Expert Setup (Configuration Expert)
propose deux niveaux d’'accés : Expert User et Installer.
L'utilisateur expert a accés aux parties du menu définies
par l'installateur. L'installateur peut accéder a toutes
les options de configuration. Utilisez ce niveau pour
procéder a la configuration

Le mot de passe attribué par défaut pour avoir accés
a toutes les options du menu de configuration est
« Installer ». Saisissez le mot de passe et appuyez sur
« connection » (connexion) pour accéder au menu de
configuration.

Le mot de passe par défaut de I'utilisateur expert est
‘expert’

1. Barre permanente de contrdle a distance

Cette section permet de changer certains réglages sans
avoir a se rendre sur la page de contréle a distance.
Les parametres Source, Preset (Présélection), Theater
(Théatre), Profiles (Profils) de chaque enceinte et les
modes Surround peuvent ainsi étre modifiés.

2. Contréle du volume

Pour contréler le volume, vous n‘avez pas besoin
d’aller sur la page de contréle a distance. Les boutons
+/- permettent d'ajuster le volume par palier de 1 dB.
Les boutons ++/-- permettent d'ajuster le volume par
palier de 3 dB. Mute (Sourdine) permet de couper
complétement le son. Dim. (Diminuer) atténue le volume
du nombre de décibels spécifié dans les « Paramétres ».
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Section de configuration

System (Systéme): fournit des informations sur
le systeme, telles que la version du firmware, les
licences installées, les parametres réseau. Les
sauvegardes de la configuration systéeme et les
mises a jour du firmware sont également effectuées
depuis cet emplacement.

Inputs (Entrée) : Permet de configurer les noms
des entrées, dassigner les entrées physiques
aux composants de source et de procéder a des
réglages associés aux entrées.

Main Speakers (Enceintes principales) : Permet
de configurer le théatre principal, les théatres
secondaires, ainsi que les zones audio/vidéo et
audio uniguement. Vous pouvez assigner les sorties
analogiques aux canaux physiques depuis cet
emplacement.

Settings (Réglages) Permet de configurer les
déclencheurs, HDMI, IR et autres parametres
valables pour I'ensemble du systeme

Presets (Présélections) Permet de créer des
présélections afin de rappeler facilement des
combinaisons de théatres, zones downmix, profils
d’égalisation, déclencheurs et surround upmix. Les
présélections permettent au client de naviguer entre
les modes de son systeme et d’apprécier différents
types d’écoute de la fagon la plus simple qui soit.
Monitoring (Surveillance) Cette page
StormMonitoring fournit des données statistiques en
temps réel et consignées dans un fichier-journal. Ces
données concernent la santé et les performances
d'Astral 16. Elles sont accessibles aussi bien via le
réseau local que via un accés a distance, pour un
diagnostic systeme moins spéculatif et beaucoup
plus concret.

Remote Control (Contrdle a distance) : Copie de
la page a laguelle peut accéder toute personne se
connectant a I'lU en ligne, indépendamment du
niveau d'accés permis par ses identifiants. Seule
différence entre cette page et celle accessible sans
connexion obligatoire : la présence constante de la
Persistent Remote Control Bar (Barre permanente
de contréle a distance) en haut de l'affichage.

©

4. Trigger / Generator / Power / Restart (Déclencheur /
Générateur / Mise en marche / Redémarrage)

* Trigger (Déclencheur) : Tous les déclencheurs pour
lesquels la fonction Manual Switching (Commutation
manuelle) a été activée dans les réglages de la
section de configuration s’affichent ici. Ainsi, vous
pouvez activer ou désactiver ces déclencheurs en
un simple clic depuis cet emplacement. Le vert
signifie que le déclencheur est activé. Le blanc
indique qu'il est désactivé.

¢ Generator (Générateur) : Lorsqu’il est en blanc,
le générateur de bruit intégré d’Astral 16 n'est pas
activé. Il apparait en vert des lors qu'il est activé. Il
s’agit d’'un indicateur. Le générateur ne peut pas étre
mis en marche depuis cet emplacement.

* Power (Mise en marche) : Ce bouton vous permet
de faire passer I'appareil du mode veille au mode
marche. Le vert indique que 'appareil est en marche.
Le blanc signifie qu'il est en veille.

¢ Restart (Redémarrage) : Si vous devez redémarrer
votre Astral 16, vous pouvez le faire au moyen de ce
commutateur.

5. Log Out (Se déconnecter)

Si vous appuyez sur Log Out (Se déconnecter), vous
serez redirigé vers la page d’accueil de I'lU en ligne. Pour
accéder au menu installateur ou au menu utilisateur
expert, vous devez vous connecter de nouveau avec le
mot de passe approprié. Sans quoi vous n‘aurez accés
qu’au contrdle a distance.

6. Help (Aide)

La fonction d'aide intégrée trés compléte est une
fonction unique de I'lU en ligne d'Astral 16. Lorsque
cet élément est positionné sur ON, chacune des
fonctions présentes sur I'lU en ligne est assortie d'un
& sur lequel il vous suffit de passer votre curseur
pour obtenir une description de la fonction en
question. Certaines fonctions sont suivies d’'un 0 qui
fournit des renseignements importants. Ces messages
d’avertissement sont présents, indépendamment du fait
que 'aide soit activée ou non.
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1. Processor Status (Etat du processeur)

Dans cette section figurent le numéro du modeéle, le
numéro de série, la révision du firmware et la version de
la carte HDMI. Il est également possible de télécharger
des fichiers-journaux qui peuvent nous étre envoyés a
des fins de diagnostic.

2. Options and Licenses (Options et licences)

Dans cette section figurent les Optional Software
Features (Fonctions logicielles optionnelles)
actuellement installées.

3. System Backup & Restore
(Sauvegarde et restauration du systéeme)

. Export Parameters (Exportation des paramétres) :
Génére une feuille de calcul indiquant I'affectation
des canaux de sortie.

« Backup Configuration (Sauvegarde de Ila
configuration) : Génere un fichier de sauvegarde
de l'ensemble de la configuration actuelle d’Astral
16, ce qui facilite la restauration des réglages apres
le remplacement d'un appareil ou la récupération
suite a une réinitialisation du systéme. Il vous est
recommandé, en tant que revendeur, de réaliser
cette étape apreés avoir procédé a la configuration et
archivé les réglages pour le compte de votre client.

+« Restore Configuration (Restauration de Ia
configuration) : Permet de charger le fichier
généré lors de l'étape précédente. Cette opération
remplacera tous les réglages actuels par les données
contenues dans le fichier de sauvegarde, y compris
les filtres Dirac.

« Factory Reset (Restauration des réglages d’usine)
: . Restaure la configuration par défaut d’Astral 16
mais conserve la version actuelle du firmware.

< Remote Upgrade (Mise a niveau a distance) :
Utilisez cet outil pour mettre a niveau le firmware
d’Astral 16. Un nouveau firmware est mis a disposition
de temps a autre et est disponible sur le Portail
client a l'adresse : http:/www.focal.com. Les mises
a niveau du firmware ne sont jamais obligatoires et
doivent étre considérées comme optionnelles sauf
recommandation contraire de la part d’'un membre
du service d'assistance de Focal.

4. Network Settings (Réglages réseau)

Affiche les réglages actuels. Par défaut, ces informations
sont renseignées par le serveur DHCP du réseau. Le
bouton DHCP Auto est bleu lorsque cette fonction est
activée. Pour utiliser une adresse IP statique, cliquez sur
DHCP Auto afin de désactiver cette fonction (le bouton
s’affiche alors en gris) et renseignez manuellement
I'adresse IP, la passerelle, le masque de sous-réseau et
les champs DNS. Si un Astral 16 a été configuré sur le
mode adresse IP statique et ne se connecte plus au
réseau, allez sur « Accés au réseau » pour obtenir des
instructions sur la restauration des réglages réseau au
mode DHCP configuré par défaut.

5. Password Management
(Gestion des mots de passe)

Astral 16 dispose de 3 niveaux daccés. Le Remote
Control (Controle a distance) ne nécessite pas de mot
de passe ni d'accés aux réglages. Linstallateur peut
accéder a tous les réglages. L'expert se situe a un
niveau intermédiaire et dispose d’'un accés aux réglages
configurés par linstallateur. Ces réglages sont définis
dans la section Access Management (Gestion des accés)
en bas de cette page. Les mots de passe par défaut sont
indiqués ci-dessous :

¢ Expert Setup / Installer (Configuration Expert /
Installateur) : installer

« Expert User (Utilisateur expert) : expert

Si vous étes un revendeur ou un installateur spécialisé,
nous vous recommandons de changer ces mots de passe
et de les consigner. De méme, si vous étes un client et
que vous souhaitez bloquer l'accés d’autres utilisateurs
aux réglages, vous devrez également changer les mots
de passe par défaut.

Si vous avez oublié vos mots de passe et ne pouvez plus
accéder a Astral 16, vous avez la possibilité de restaurer
les mots de passe par défaut en suivant la procédure «
Mots de passe par défaut ».

6. Access Management (Gestion des accés)

Cette zone permet a lutilisateur connecté en tant
qu'installateur de donner acces a l'utilisateur expert a
des fonctions de configuration spécifiques. Par exemple,
si I'Astral 16 est installé par un personnel technique,
I'installateur pourra permettre a l'utilisateur expert de
modifier les entrées pour installer une nouvelle source,
mais restreindre sa capacité a faire des changements
d'égalisation de l'enceinte, a faire des actualisations de
firmware, etc. Les menus de configuration accessible par
l'utilisateur expert sont marqués d’un « Y » bleu.

Veuillez noter qu’aprés avoir apporté tout
changement, vous devez appuyer sur le bouton SAVE
(ENREGISTRER) dans le coin en haut a droite de
Pécran, sans quoi vos modifications seront perdues.
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Astral 16 permet a l'installateur de créer un acces a des
sources de facon tres intuitives pour I'utilisateur final.
Il est conseillé a linstallateur de veiller a nommer les
entrées de facon réfléchie et claire. L'utilisateur final n'a
donc plus besoin de se rappeler a quel composant de
source correspond une entrée. De plus, seules les entrées
spécifiqguement configurées comme ACTIVE (ACTIVEES)
seront accessibles a distance. Enfin, plusieurs entrées
peuvent étre créées a partir d’'un seul composant de
source afin de télécharger des réglages distincts. Par
exemple, vous pouvez avoir d’'un coté une entrée intitulée
« CD Music » qui accéde a un lecteur Blu-Ray relié a
I'HDMI 7 qui, par défaut, downmixe tout en stéréo. Et, d'un
autre coté, vous pouvez avoir une autre entrée intitulée
« Blu-Ray Movie » qui accéde au méme composant de
source mais qui upmixe tout audio en Dolby Surround

1. Active (Activée)

Toute entrée avec un Y bleu est accessible a partir des
systémes de contrdle a distance. Pour désactiver I'accés
a une entrée, cliquez sur le Y. Il change alors en N et la
ligne compléte est grisée, ce qui désactive I'acces a cette
entrée. Nous vous recommandons de désactiver toute
entrée non rattachée a un composant de source.

2. Input (Entrée)

Il s'agit du nom de lentrée qui apparaitra dans les
applications de contréle a distance. Par défaut, le nom
est le méme que celui de I'entrée audio par défaut. Vous
pouvez modifier le nom indiqué dans cette case pour un
nom plus intuitif. Vous pouvez saisir jusqu’a 10 caractéres.

3. Video In (Entrée vidéo)

Pour toute entrée donnée, vous pouvez affecter des
entrées vidéo et audio séparées, sauf lorsque I'entrée
audio est une entrée HDMI ; dans ce cas, l'entrée vidéo
doit correspondre a la méme entrée HDMI. Vous pouvez
aussi choisir 'option None (Aucune) si aucune entrée
vidéo n’est souhaitée.

4. Main Audio In (Entrée audio principale)

Pour toute entrée donnée, vous pouvez affecter des
entrées vidéo et audio séparées pour le chemin audio
du Main Theater (Théatre principal), sauf lorsque I'entrée
audio est une entrée HDMI ; dans ce cas, l'entrée vidéo
doit correspondre a la méme entrée HDMI. Vous pouvez
aussi choisir 'option None (Aucune) si aucune entrée
vidéo n'est souhaitée. Veuillez noter que la matrice
d’entrée analogique peut étre sélectionnée en tant que
paire stéréo particuliére ou entrée 7.1.

5. Zone2 Audio In (Entrée audio Zone 2)

Astral 16 propose une sélection double source, ce qui
signifie qu'une source est jouée au niveau du Main
Theater (Théatre principal) défini au point 4 ci-dessus
et une autre source dans d'autres Audio Zones (Zones
audio) définies (voir « Création d’'un théatre - Définition
des canaux » pour la création du théatre et des zones
audio). L'Entrée audio Zone 2 ne peut pas inclure une
sélection HDMI. Pour un appareil avec une connexion
HDMI, il est recommandé de connecter et de définir une
entrée avec deux connexions physiques a Astral 16 telles
que HDMI pour la Main Audio In (Entrée audio principale)

et SPDIF/RCA pour la Zone2 Audio In (Entrée audio Zone
2). De cette maniére, lors de la sélection de cette entrée,
la connexion physique appropriée sera automatiquement
utilisée en fonction du théatre ou de la zone ou se fait
la lecture.

6. Preferred Upmix (Upmix préféré)

Pour chaque entrée, vous pouvez utiliser un upmixer
particulier ou laisser 'option réglée sur None (Aucun). Ce
réglage annule tout upmix préféré défini dans le cadre
d’'une présélection. Par conséquent, si une présélection
doit étre utilisée conjointement a cette entrée et que la
présélection implique de spécifier un upmix, laissez ce
réglage sur None (Aucun).

7. Trimmer (Ajusteur)

Pour chaque entrée, il est possible d’atténuer le volume
audio selon une valeur spécifique afin d'égaliser le
niveau sonore des composants de source et d'obtenir
ainsi le niveau de volume souhaité dans la piece,
indépendamment de la source sélectionnée. Aucune
amplification (gain) ne peut étre appliquée, seulement
une atténuation. La plage se situe entre -30 dB et O
dB, avec une précision de O] dB. Les boutons + et -
permettent d'ajuster la valeur par palier de 0,5 dB.

8. AV Delay (Retard AV)

Pour chaque entrée, il est possible de définir un retard de
synchronisation entre la vidéo et I'audio Ce délai compris
entre O et 100 ms peut étre ajusté par palier de 1 ms.

9. Triggers (Déclencheurs)

Astral 16 peut déclencher la mise en marche des
dispositifs connectés au moyen des 4 jacks de sortie de
déclenchement en CC a l'arriere de I'appareil, lorsqu’une
entrée spécifique est sélectionnée. Généralement, cette
fonction est utilisée pour allumer le composant source
connecté a une entrée spécifique. Pour activer cette
fonction, le déclencheur souhaité doit étre réglé sur Auto
Switching: Enabled on Input (Commutation automatique
: activée sur sortie) dans le menu Settings (Réglages).
Voir « Déclencheurs ». Pour activer un déclencheur sur la
base d’'une entrée, cliquez sur le N gris. Il se change alors
en Y bleu lorsque le déclencheur est activé sur sélection
de cette entrée.

Veuillez noter qu’aprés avoir apporté tout changement,
vous devez appuyer sur le bouton SAVE (ENREGISTRER)
dans le coin en haut a droite de Pécran, sans quoi vos
modifications seront perdues.
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'un théatre - Définition des canaux

Création

Pour affecter des sorties analogiques a des canaux
particuliers, vous devez créer un théatre. Un théatre peut
occuper aussi bien 2 canaux que 16 canaux. Il existe plus
de 90 options possibles pour les théatres. Les canaux
restants peuvent étre affectés a des théatres multi-
canaux secondaires, des zones A/V 2 canaux, des zones
audio uniquement, des zones mono ou des zones casque.
Une sortie physique ne peut étre affectée qu'a un théatre
ou une zone.

Pour affecter des sorties, vous devez d'abord créer un
théatre ou une zone. Les théatres sont des systémes
multi-canaux. Les zones sont des zones audio ou audio/
vidéo a 1 canal ou 2 canaux. Tous les théatres ou zones
créés s'affichent sur le coté droit et sont répertoriés
en fonction du nom que vous leur avez attribué. Par
défaut, Astral 16 est livré avec un théatre a 2 canaux déja
configuré. Pour créer votre propre théatre, vous devez
d’abord supprimer le théatre existant

Cliquez sur EDIT (MODIFIER), puis DELETE (SUPPRIMER).
Cliquez sur OK pour confirmer. Vous serez redirigé vers la
page Main Speakers (Enceintes principales).

1. Create Theater (Créer un théatre)

Sélectionnez Theater (Théatre) dans le menu déroulant et
cliquez sur Create Theater (Créer un théatre) pour créer
votre nouveau théatre. Theater 1 (Théatre 1) s'affichera
a droite du bouton Create Theater (Créer un théatre).
Cliquez sur Configure (Configurer) pour continuer.

-

2. Configure the theater (Configurer le théatre)

Dans le Configurateur de théatre, vous pourrez définir
chaque enceinte de linstallation : enceintes de base,
enceintes en hauteur et enceintes de plafond.

B)[C)|D E

A. A laide des fleches gauche et droite, choisissez la
combinaison d’enceintes prévue pour la disposition parmi
les options pré-définies automatiquement ajoutées en
fonction de la capacité de la version ISP a décoder des
canaux



ASTRAL 16~

Manuel d'utilisation

B. Vous pouvez choisir si I'enceinte reproduit l'audio a
pleine bande passante, ou s'il s'agit d'une enceinte active
multi-voies, avec jusqu’a 4 voies par enceinte. A ce stade,
seul le nombre de voies est demandé : le détail des filtres
est possible dans la section « Multiway support setup »
(Configuration de la prise en charge multi-voies)

C. Il est possible de régler le canal central en mode
Phantom, le signal étant acheminé vers les canaux
gauche et droit, supprimant la nécessité d’avoir un canal
central physique au sein de l'installation.

D. Les enceintes de plafond peuvent étre définies
comme Dolby Atmos Enabled (activées Dolby Atmos)
si des enceintes a rayonnement indirect (up-firing) sont
utilisées.

Dans ce cas, sélectionnez I'emplacement des enceintes
de base : indiquez si ce sont des enceintes « Front »
(Avant), « Side » (Latérales) ou « Back » (Arriere), selon
la définition des enceintes de base. Choisissez « None »
(Aucun) pour des enceintes a rayonnement vers le sol
standard au plafond.

E. Pour chaque enceinte, vous avez la possibilité de
décider si une réplication est nécessaire. Utilisez cette
fonction pour plusieurs subwoofers ou plusieurs rangées
d’enceintes surround ou toute autre enceinte que vous
souhaitez reproduire.

S’il n'y a pas de subwoofer au sein du systeme, veuillez
sélectionner « O » dans la ligne du subwoofer.

F. Appuyez sur « Next » (Suivant) pour atteindre I'enceinte
suivante et suivez a nouveau les étapes A a E jusqu’a ce
que les trois enceintes soient définies.

G. A la fin, un résumé « Speakers Configuration »
(Configuration des enceintes) est affiché. Une description
a quatre chiffres est donnée dans cet ordre : « Base
Layer. (Enceintes de base). LFE (Subwoofers). Height
Layer (Enceintes en hauteur). Top Layer (Enceintes de
plafond). »

H. Sauvegardez pour quitter et rejoindre la page de
modification des enceintes chargée avec le profil audio
par défaut « New profile T» (Nouveau profil 1).

Pour chaque théatre, théatre subordonné et zone, vous
pouvez enregistrer plusieurs profils pour différentes
préférences d'écoute. Les profils peuvent étre rappelés
dans le cadre des presets « Présélections » Un
profil contient les informations suivantes : définition
des enceintes (multi-voies, niveaux, retards), bass
management, égalisation manuelle et conception de filtre
Dirac, si appliqué.

Certains clients ont des profils d’égalisation différents
en fonction du type de contenu qu’ils écoutent, selon s'il
s’agit de film ou de musique, par exemple.

“®

1. Rename (Renommer)

Par défaut, un profil est créé sous le nom New Profile 1
(Nouveau profil 1). Vous pouvez le renommer pour lui
donner un nom plus descriptif.

2. New (Nouveau)

Cliquez sur New (Nouveau) pour créer un nouveau profil
a partir des paramétres par défaut

3. Duplicate (Dupliquer)

Permet de créer une variante sur la base d'un profil
enregistré. Cette fonction est particulierement utile si
vous avez un profil concu avec Dirac Live. Etant donné
que vous n‘avez pas la possibilité de modifier directement
des profils de référence Dirac, vous pouvez dupliquer et
modifier le doublon créé.

4. Save (Enregistrer)

Aprés tout changement apporté a un profil ou aprés la
création d’'un nouveau profil, vous devez ENREGISTRER
vos modifications.
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Générateur de bruit rose
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Astral 16 comprend un générateur de bruit rose
hautement configurable qui peut étre utilisé pour aider
au calibrage manuel des canaux.

1. Generator (Générateur)

Cliquez sur ce bouton pour allumer le générateur de
bruit rose. Il commencera automatiquement par le
Group 1(Groupe 1). Les canaux émettant des sons seront
surlignés en vert.

2. Setup (Configuration)

Contrairement aux générateurs traditionnels, Astral 16
ne diffusera pas strictement de tonalités sur un canal a
la fois. Cliquez sur Setup (Configuration) pour affecter
des canaux a des groupes. Chague groupe peut contenir
un ou plusieurs canaux. Par exemple, si vous avez des
enceintes actives 2 voies, il se peut que vous souhaitiez
regrouper le composant hautes fréquences et le
composant basses fréquences de chacune des enceintes
dans un seul groupe.

@

@@

3. Noise Selection (Sélection des bruits)

Sélectionnez le type de bruit ou de tonalité créé par le
générateur.

¢ Sine (Signaux sinusoidaux) Génére un signal
sinusoidal a la fréquence spécifiée.

* Pink Noise (Bruit rose) : Génére un bruit rose pleine
bande

* Pink Noise 400-4kHz (Bruit rose 400-4 kHz) :
Génére un bruit rose a une bande passante limitée.
Cette fonction est particulierement utile lorsgu’il
s'agit de régler des niveaux relatifs entre des canaux
avec des bandes passantes utiles extrémement
différentes. N'oubliez pas que les calibreurs de niveau
de pression acoustique mesurent non seulement la
pression acoustique mais aussi la bande passante.

« External (Externe) : il est possible d'utiliser un
générateur de bruit externe raccordé a une entrée
définie d’Astral 16. Cela est généralement nécessaire
lorsqu’'on utilise un outil externe pour le calibrage
de piéces qui fournit ses propres stimuli (Room EQ
Wizard est I'un d’entre eux, voir « Intégration REW »).

4. Gain

La valeur du gain peut étre définie de sorte que le
générateur de bruit fonctionne a un niveau équivalent ou
inférieur a celui d’'une source normale jouant a O dBFS.
Par défaut, cette valeur est de 0,1 (-20 dBFS).

5. Group (Groupe)

Lorsque le générateur de bruit est activé,
utilisez cette fonction pour diffuser le bruit a
travers différents groupes définis a la section
« 2. Configuration ».
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6. RTA

Lorsqu’un microphone USB (tel que le Kit de diagnostic
acoustique des théatres, Theater Acoustic Diagnostic Kit,
en option) est connecté a Astral 16, vous pouvez utiliser
Analyseur en temps-réel (Real Time Analyzer, RTA) pour
visualiser laréponse des groupes d’enceintes dans la piéce.
Veuillez noter que le RTA intégré n'est pas suffisamment
précis pour étre utilisé pour le calibrage, méme s’il donne
un bon apercu de la réponse approximative du systeme.
Le niveau maximum de la mesure peut étre défini en
ajustant le Mic Ref Level (Niveau réf. mic.). L'échelle
verticale du graphique peut étre modifiée pour passer
de 'échelle Logarithmic (Logarithmique) paramétrée par
défaut a I'échelle Linear (Linéaire).

7. Dirac

Voir « Dirac Live » pour [lutilisation du Dirac Live
Calibration Tool (Outil de calibrage Dirac Live).

8. Volume Reference (Référence Volume)

Lors du calibrage des systémes, il convient de toujours
travailler a un niveau de référence de 85 dB (pondéré
C). Avant d'activer le générateur de bruit, assurez-vous
que le volume principal est a un niveau bas. Définissez et
rappelez une valeur de référence pour le volume principal.
Cliguez sur SET (DEFINIR) aprés avoir saisi la valeur
que vous souhaitez enregistrer. Cliquez sur RECALL
(RAPPELER) pour revenir rapidement a cette valeur.

Ajustements individuels des canaux

Une fois votre théatre défini, vous pouvez ajuster avec
précision chacun des différents canaux. Le théatre peut
également étre renommeé et un théatre secondaire peut
étre créé, ce qui permet aux éléments stéréo gauche,
stéréo droit ou mono audio d'étre acheminés vers des
affectations de canaux existantes

9. Channel Status (Etat des canaux)

Par défaut, chaque canal est activé. Si, pour une raison
quelconque, ce canal doit étre désactivé, cliquez sur le
bouton ON. Il passera sur OFF et le signal audio ne sera
plus acheminé vers ce canal. Veuillez noter que le signal
audio ne sera pas réacheminé vers d’autres canaux. L'état
des canaux est défini par théatre / zone et n'est pas
mémorisé dans un profil.

10.EQ (Egalisation)

Chaque canal peut avoir jusqu’a 20 cellules filtres ; la
configuration se fait en sélectionnant 'icone de la roue
dentée. La fonction Channel EQ (Egalisation des canaux)
peut étre contournée en sélectionnant ON/OFF. Voir
« Egalisation des canaux » pour connaitre les options
d'égalisation détaillées. Les réglages d'égalisation sont
mémorisés dans des profils

11. Signal

Indique quel signal est acheminé vers cette sortie. Si vous
souhaitez réaffecter 'acheminement des signaux, vous
pouvez le faire a l'aide de la fonction Output Mapping
(Affectation des sorties). Voir « Affectation des sorties »
pour plus de détails.

12. Channel Name (Nom de canal)

Personnalisez le nom de chaque canal pour pouvoir
I'identifier facilement. Par défaut, ils sont nommés en
fonction du signal envoyé a chaque canal. Vous pouvez
faire le choix de les renommer selon le modele d’enceinte
ou en fonction d’'un autre identifiant unique. Nombre
maximum de caractéres : 25.

13.Size / Filter (Taille / Filtre)

Identifier chague canal comme Large, Small ou Large and
Sub. Lorsqu’'un canal est défini sur Large, aucune basse
frégquence n'est redirigée de ce canal vers le subwoofer.
Utilisez ce réglage lorsque I'enceinte a suffisamment de
bande passante et de capacité de sortie pour reproduire
les basses fréquences. Lorsqu'un canal est défini sur
Small, les basses fréquences de ce canal sont redirigées
vers les subwoofers selon la Fréquence et la Pente
(Frequency and Slope) de ce canal. Large and Sub est
un cas spécial qui non seulement permet au canal de
reproduire 'audio a pleine bande passante, mais aussi de
dupliquer les basses fréquences de ce canal vers le ou les
subwoofers selon la Fréquence et la Pente de ce canal.

Les canaux subwoofers ont des réglages spécifiques. Par
définition, les subwoofers ont une bande passante limitée
et certains sont plus limités que d'autres.

« Low Pass LFE : Lorsque ce réglage est sur ON, le
canal du subwoofer a un filtre passe-bas appliqué
en fonction de la Fréquence et de la Pente de ce
canal. Cette fonction est prévue pour limiter la
capacité du canal a reproduire la portion supérieure
du spectre des basses fréquences. Cette fonction est
généralement destinée a éviter que le subwoofer ne
contribue a une distorsion des médiums.

« Subsonic SUB : Lorsque ce réglage est sur ON, un
filtre passe-haut est appliqué au canal, ce qui restreint
la capacité du subwoofer a reproduire des graves trés
profonds selon la fréquence et la pente définis pour
ce canal. Plusieurs subwoofers, notamment les plus
petits modeles, ne disposent pas de la puissance
d’'amplification ou du déplacement du transducteur
requis pour reproduire avec précision des graves
tres profonds. En filtrant activement les graves
trés profonds pour les extraire du subwoofer, ce
dernier est plus en mesure de reproduire les basses
fréquences dans sa bande passante utile.
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* Les points 14 et 15 se rapportent au Standard
Bass Management Mode (Mode standard de Bass
Management) dans lequel le point de filtrage et la pente
définis s‘appliguent dans une méme mesure aussi bien
au passe-haut qu'au passe-bas du filtre. Pour le Bass
Management Expert, voir « Bass Management Expert ».

14.Frequency (Fréquence)

Lorsque le canal est défini sur Small ou Large and Sub, la
Frequency (Fréguence) définit le point en dessous duguel
les basses fréquences de ce canal sont acheminées vers
le ou les subwoofers. Veuillez noter que la fréquence
correspond au point -3 dB le long de la pente définie dans
la colonne d'a coété et ne correspond pas a un seuil de
coupure absolu.

15.Slope (Pente)

Le taux auquel les graves sont filtrés dans le subwoofer
lorsque le canal est défini sur Small ou Large and Sub.
LR 12 dB et LR 24 dB correspondent respectivement aux
alignements de Linkwitz Riley de 2e ordre et de 4e ordre
respectivement.

16.Avec LFE

Lorsqu’un canal est défini sur Large ou lLarge and
Sub, ce canal peut de facon optionnelle reproduire les
basses fréquences LFE, ce qui normalement incombe
uniguement aux canaux subwoofers. Lorsque cette
fonction est réglée sur None (Aucun), aucun LFE ne sera
mixé dans ce canal. Lorsqu'une valeur comprise entre
O dB et -20 dB est définie, les basses fréquences LFE
atténuées par cette valeur seront mixées dans ce canal.
Cette fonction est utile lorsque les canaux principaux
ont une bande passante ET une gamme dynamique
suffisamment importantes pour prendre en charge les
subwoofers lors de la création d’'un niveau approprié de
pression acoustique des basses dans la piéce.

Les points 19 a 22 s’appliquent aux réglages figurant a la
section « Retard, Niveau, Limiteur et Phase ».

17. TIREQ

Pour les enceintes situées derriere un écran motorisé
par exemple, vous pouvez avoir besoin de changer la
« luminosité audio » en fonction du positionnement de
'écran en hauteur. TiltEQ permet de rendre le son plus
sombre ou plus brillant.

18. Delay units (Unités de retard)

Pour mesurer les retards des canaux, vous pouvez choisir
entre différentes unités : metres (par défaut), pieds ou
millisecondes.

19.Delay per Channel (Retard par canal)

Pour chaque canal, il convient de déterminer un rapport
distance/retard entre une enceinte donnée et la « zone
découte » (sweetspot). Vous pouvez définir cette
valeur en metres (par défaut), pieds ou millisecondes en
fonction de votre réglage au point 18.

20.Level (Niveau)

Réglez le niveau de chaque canal entre -100 dB et +12 dB,
par palier de 0,1 dB. Idéalement, il faut régler les autres
canaux sur une valeur négative relativement au canal le
plus fort pour éviter tout risque d'écrétage, si possible.
Le gain de compensation global peut étre appliqué au
théatre lorsque le niveau relatif du théatre est trop bas
(ce qui est généralement le résultat d’'un fort degré
de correction di aux filtres a phase mixte de Dirac
Live). Utilisez le gain de compensation global de fagon
judicieuse pour éviter tout risque d’écrétage.

21. Limiter (Limiteur)

Afin d'éviter une distorsion due a une surexcitation des
enceintes ou un écrétage des amplificateurs, il se peut
que vous souhaitiez installer un limiteur sur un canal.
Lorsque cette fonction est activée, un compresseur
atténuera le volume audio au-dessus du seuil défini par
la Limiter Value (Valeur du limiteur) pour ce canal afin de
le régler sur cette valeur. Par exemple, si le limiteur est
activé et réglé sur -3 dBFS, tout volume audio supérieur
a -3 dBFS sera reproduit a -3 dBFS. De par leur nature,
les limiteurs ne constituent pas des solutions acoustiques
idéales, mais cette fonction peut éviter une aggravation
subjective de la distorsion sonore, ou dans des cas
extrémes, un endommagement des enceintes ou des
amplificateurs. Si vous constatez que vous utilisez la
fonction limiteur a outrance, nous vous invitons a mettre a
niveau vos enceintes et/ou vos éléments d'amplification.

22.Polarity

Cochez la case pour les canaux pour lesquels vous
souhaitez inverser la polarité des signaux.
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Bass Management Expert

Lorsqu’il est souhaitable dajuster [lintégration du
subwoofer avec un degré de précision supérieur a
celui permis avec le Standard Bass Management Mode
(Mode standard de Bass Management), vous pouvez
sélectionner le mode Expert. La flexibilité offerte par ce
mode permet une meilleure intégration du subwoofer,
mais il ne doit étre utilisé que par des personnes chargées
du calibrage et disposant des compétences suffisantes,
sans quoi des résultats comparativement médiocres
seraient inévitables. Comparé au mode Standard, le mode
Expert comprend les fonctionnalités suivantes :

- Options Size/Filter (Taille/Filtre) supplémentaires
* Possibilité de séparer la fréquence et la pente
HPF et LPF par canal

*  Possibilité de mixer a nouveau les basses SUB
(et pas seulement les basses fréquences LFE)
dans les canaux définis sur Large (Grand), Large
and Sub et Large with Sub.

Size/Filter (Taille / Filtre)

Les enceintes peuvent étre réglées sur I'une des 4 options
suivantes

< Small (Petite) : Un filtre passe-haut est appliqué
au canal selon la fréquence et la pente HPF. Les
basses fréquences sont acheminées vers des
canaux subwoofers selon la fréquence et la pente
définies par la fréquence et la pente LPF. Les petites
enceintes ne peuvent pas avoir de subwoofer ou de
basses fréquences LFE mixés.

* Large (Grande) : Le canal n'est pas a bande limitée.
Le canal peut avoir un subwoofer et/ou des basses
fréquences LFE mixés.

« Large and Sub (Grande et Sub) : Le canal nest
pas a bande limitée, mais une copie des basses
fréquences pour ce canal est acheminée aussi vers
les canaux subwoofers. Réglez la fréquence en
dessous de laquelle les basses fréquences devraient
étre envoyées au subwoofer et la pente a laquelle le
filtrage a lieu

« Large with Sub (Grande avec Sub) : Ce cas de figure
spécial vous permet de fractionner efficacement une
enceinte large bande en une « small speaker » (« petite
enceinte ») et un « virtual subwoofer » (« subwoofer
virtuel »). La fréquence et la pente HPF définissent la
caractéristique de la partie « small speaker » (« petite
enceinte »). La fréquence et la pente LPF définissent
la caractéristique du subwoofer virtuel.

Affectation des sorties

Si vous souhaitez affecter un canal de sortie analogique
physique a une enceinte autre que celle affectée par
défaut, vous pouvez le faire en vous rendant sur la
page Main Speakers (Enceintes principales). Cliquez sur
Output Mapping (Affectation des sorties).

En utilisant la colonne New Output (Nouvelle sortie) sur la
droite du menu contextuel, sélectionnez un nouveau
canal de sortie. Si, pour une nouvelle sortie, vous
sélectionnez un canal occupé, ce canal sera
automatiquement réaffecté. Enregistrez.
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Configuration des enceintes multi-voies

Durant la configuration initiale de la Theater Definition
(Définition des théatres), vous avez la possibilité de
définir les enceintes LCR (gauche, centrale, droite) avant
en tant qu'enceintes multi-voies. Ainsi, 2 ou 3 canaux de
sortie seront affectés a chaque enceinte au lieu d'1 seul.
Dans cette configuration, plus d'1 canal d’amplification
sera utilisé par enceinte, et Astral 16 procédera au filtrage
pour chaque enceinte.

Tous les réglages de la section Bass Management
détaillés dans « Ajustements individuels des canaux »
et « Bass Management Expert » s'appliquent aussi et ne
seront pas de nouveau abordés ici. Cette section décrit
uniquement les différences notables pour la configuration
des enceintes multi-voies.

1. Signal

Veuillez noter que dans cet exemple (I'élément Gauche
Avant est une enceinte active a 3 voies), chacun des trois
premiers canaux regoit le méme signal Gauche Avant.

2. Channel Name (Nom du canal)

Par défaut, les noms des canaux sont attribués en
fonction du signal gu'’ils recoivent et sont traités par un
numeéro séquentiel. Dans un souci de clarté, il se peut que
vous souhaitiez renommer ces canaux en fonction du
signal gu'ils reproduisent ; par exemple, Left Front High,
Left Front Mid, Left Front Low.

3. Multi-way Management (gestion multi-voie)

Utilisez cette section pour filtrer le signal pour chaque
section.

« Section : Choisir le mode de filtrage audio pour
chaque canal : Full Range (passe-haut et passe-bas
tous deux désactivés), Low Pass Filtered (passe-bas
activé), Middle ou Band-Pass (passe-haut et passe-
bas tous deux activés) ou High-Pass Filtered (passe-
haut activé). Les enceintes a deux voies ne disposent
pas de l'option Middle.

« Crossover Frequency (Fréquence de filtrage) : Si,
pour cette section, une autre option que Full Range
est sélectionnée, réglez la fréquence de filtrage pour
les filtres Low and High Pass (Passe-bas et Passe-
haut) pour chague section.

@
®

« Slope : Pour chaque filtre, sélectionnez une pente.
Options possibles : Butterworth 6 dB / octave,
Butterworth 12 dB / octave, Butterworth 18 dB /
octave, Linkwitz Riley 12 dB / octave et Linkwitz Riley
24 dB octave, Butterworth 48 dB / octave, Linkwitz
Riley 48 dB / octave.

4. Delay (Retard)

Définissez le retard pour chaque section. Pour les
enceintes actives multi-voies, il peut étre utile de définir ce
retard en millisecondes et de mesurer les différences entre
les temps d'arrivée au point de filtrage lors de ['utilisation
de filtres LR ou BT6 pour aligner temporellement chaque
section d'une enceinte multi-voie.

5. Level ( Niveau)

Il est quasiment certain que des enceintes multi-
voies actives auront des sensibilités différentes par
module. Réglez le niveau relatif de chague enceinte a
cet emplacement. Si possible, utilisez O comme valeur
maximale et atténuez d'autres canaux pour arriver au
niveau du canal le plus fort. Vous pouvez également
définir un gain de compensation global pour I'ensemble
du théatre comme décrit au point « 20. Niveau ».

6. Channel EQ (Egalisation des canaux)

Pour chaque canal, vous pouvez ajuster |'égalisation
a l'aide de la roue dentée. Pour faire des comparaisons
avec ou sans égalisation, il est possible de contourner
I'égalisation en sélectionnant On/Off.

Channel EQ (Egalisation des canaux)

Chaque canal peut avoir jusqua 20 cellules filtres
pour I'égalisation, ainsi que des capacités de filtrage
supplémentaires.

1. EQ Bypass
Lorsque vous créez un réglage personnalisé d'une
égalisation par canal, il peut parfois étre utile de

contourner un groupe entier d'EQ pour vérifier votre
avancement par rapport a votre point de départ.

2. IU graphique

Les égalisations définies sont affichées dans une interface
graphique. Les courbes d'égalisation individuelles
et combinées sont affichées, ce qui offre une vue
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d’ensemble instantanée de I'impact de I'égalisation sur la
courbe de correction.

3. Create EQ (Créer une égalisation)

Pour créer des courbes dégalisation pour un canal
quelcongue, vous devez ajouter une ligne de définition
d'égalisation a l'aide du bouton Create EQ (3).

4. Filter Shape (Forme du filtre)

Pour commencer, il faut choisir un filtre parmi les 5
variantes proposées.

« Low Pass (Filtre passe-bas) : Baisse continue de la
sortie au-dessus d’une fréquence de coupure a un
débit défini.

« High Pass (Filtre passe-haut) : Baisse continue de
la sortie en dessous d'une fréquence de coupure a
un débit défini.

« Bell (Filtre en cloche) : Filtre Band-Pass ou de coupe
avec une fréguence centrale, un niveau d’amplification
ou d'atténuation et un facteur Q définis

« Low Shelf (filtre en plateau pour les graves) :
Amplifie ou atténue les fréquences inférieures a une
fréquence de coupure selon une valeur définie.

« High Shelf (filtre en plateau pour les aigus) :
Amplifie ou atténue les fréquences supérieures a une
fréquence de coupure selon une valeur définie.

Pour les filtres LPF, HPF et Bell, choisissez Butterworth

12 dB/octave, Butterworth 12 dB/octave inverse, Linkwitz

Riley 12 dB/octave, Linkwitz Riley 12 dB/octave inverse,

Butterworth 24 dB/octave, ou Linkwitz Riley 24 dB/

octave, Butterworth 48 dB/octave, ou Linkwitz Riley 48

dB/octave.

5. Delete (Supprimer)

La ligne dégalisation non utilisée peut étre supprimée a
I'aide du bouton Bin (Corbeille).

6. Status (Statut)

Lors de la création de votre filtre, il se peut que vous
souhaitiez mesurer ou écouter les changements déja
effectués par rapport a labsence de filtre. Cliquez
sur Active « No » (Activé « Non ») pour enlever
temporairement le filtre de la courbe globale. Cliquez
sur « Yes » pour l'activer de nouveau. Vous pouvez aussi
décider ici de I'afficher dans la courbe de visualisation en
cochant l'option Graph (Graphigue).

@
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7. Quality Factor / Bandwidth
(Facteur de qualité / Bande passante)

Les filtres en cloche exigent de spécifier un facteur Q.
Un facteur Q élevé affecte une bande passante étroite
et un facteur Q bas affecte une bande passante large.
Vous pouvez saisir ce chiffre directement dans la zone
de texte ou, a l'aide des boutons +/- sur la droite, vous
pouvez l'augmenter ou le diminuer par incréments de
la valeur choisie dans la ligne d'en-téte. Ou, cliquez sur
un bouton d'octaves partiels ou multiples pour calculer
automatiquement le facteur Q.

8. Gain

Les filtres en cloche et en plateau nécessitent de régler la
valeur d’'amplification ou d’atténuation. Vous pouvez saisir
ce chiffre directement dans la zone de texte ou, a l'aide
des boutons +/- sur la droite, vous pouvez I'augmenter
ou le diminuer par incréments de la valeur choisie dans
la ligne d'en-téte.

9. Frequency (Fréquence)

|l faut spécifier une fréquence centrale ou de coupure pour
chaque filtre. Vous pouvez saisir ce chiffre directement
dans la zone de texte ou, a l'aide des boutons +/- sur
la droite, vous pouvez l'augmenter ou le diminuer par
incréments de la valeur choisie dans la ligne d’en-téte.

10.Channel Select (Sélection d'un canal)
Sélectionnez ici le canal a égaliser.

11. Copy to Channel (Copier vers le canal)

Il se peut que vous souhaitiez dupliquer le réglage des
filtres vers un autre canal sans avoir a répéter la procédure
manuellement pour chaque canal identique. Dans ce
cas, sélectionnez un canal vers lequel les filtres actuels
devront étre copiés et cliquez sur COPY (COPIER).

Veuillez noter qu’aprés avoir apporté tout changement,
vous devez appuyer sur le bouton SAVE (ENREGISTRER)
dans le coin en haut a droite de Pécran, sans quoi vos
modifications seront perdues.
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Intégration Room EQ Wizard

REW import (Importation REW)

Astral 16 vous donne la possibilité d'utiliser un outil
Correcteur de piece externe tel que Room EQ Wizard
(REW). REW offre des capacités avancées de mesure et
de filtrage qui vous permettent de définir I'égalisation et
de mesurer l'effet produit aussi bien au niveau du temps
que de la fréquence. Les utilisateurs d'Astral 16 disposent
ainsi d'une flexibilité totale pour passer d'une approche
entierement automatisée avec Dirac Live a une approche
entierement manuelle avec REW.

Pour permettre I'importation des filtres définis dans I'outil
REW, vous devez vous assurer de configurer en premier
lieu l'outil REW afin qu'il soit compatible avec Astral 16
de Focal.

Ensuite, vous pouvez procéder a votre égalisation pour
chaque canal et exporter I'égalisation dans un fichier «
*ixt ».

Sélectionnez REW Import (1) (Importer REW 1) et
chargez le fichier correspondant au canal sélectionné. La
page d’égalisation sera ensuite téléchargée avec les filtres
définis de REW.

Vous pouvez définir jusqua 12 filtres dégalisation
paramétrique et 2 filtres passe-haut ou filtres passe-bas
(jusqu’a une pente de 48 dB).

Théatre secondaire / Théatre subordonné

Vous pouvez créer dautres définitions denceintes
dans votre théatre mais avec quelques restrictions. Par
exemple, si vous souhaitez passer de la musique avant
de lancer le film, le temps que tout le monde puisse
s’'asseoir en silence, vous avez la possibilité de diffuser
de la musique uniquement sur les enceintes situées
au-dessus des auditeurs de sorte a ne pas géner les
conversations. Dans ce cas, vous pouvez définir un
théatre secondaire de maniére a ce que les signaux
stéréo gauche/droit soient diffusés uniquement par les
enceintes de plafond (comme dans I'exemple ci-dessus).

Les théatres secondaires se comportent comme des
zones ou des théatres principaux car ils peuvent étre
sélectionnés en tant que sorties, programmés dans des
présélections et peuvent avoir des profils multiples.

Veuillez noter que méme s’il est possible de créer
plusieurs Théatres secondaires pour un théatre
principal, Paffectation des signaux sera commune a
tous.

1. Create Child (Créer un Théatre secondaire)

Sur la page Main Speakers (Enceintes principales),
modifiez (Edit) votre théatre. Cliquez sur Create Child
(Créer un Théatre secondaire). Une fenétre s’affiche
avec une liste des noms d'enceinte et leur identifiant (ID)
de canal correspondant.

2. Zone Signal (Signal de la zone)

Pour chaque enceinte, veuillez sélectionner le signal
a lire. Vous pouvez choisir entre : Stereo Left (Stéréo
Gauche), Stereo Right (Stéréo Droit), Mono ou None
(Aucun). Pour les canaux des subwoofers, vous pouvez
sélectionner Subwoofer signal (Signal Subwoofer) ou
None (Aucun).

3. Keep Dirac Profile (Conserver le profil Dirac)

Si vous avez créé un profil Dirac pour le théatre principal,
vous avez la possibilité de conserver ce calibrage pour le
théatre secondaire.

4. Save / Close (Enregistrer / Fermer)

Ensuite, cliquez sur Save (Enregistrer) pour enregistrer,
ou sur Close (Fermer) pour annuler.

5. Bass Management / Delay Level Phase
(Bass Management / Phase de niveau de retard)

Par rapport aux théatres principaux, les options sont
limitées pour les théatres secondaires. Si un théatre
secondaire comprend un canal subwoofer, les canaux
pleine gamme sont réglés par forcage sur Small (Petit).
Dans ce cas, vous pouvez ajuster la fréquence de filtrage,
la pente et le filtre subsonique du subwoofer. Si aucun
canal subwoofer n'est activé pour le théatre secondaire,
les principaux canaux sont réglés par forcage sur Large
(Grand). La fonction Bass Management Expert n'est pas
disponible pour les théatres secondaires
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Les zones sont mono ou stéréo, et avec ou sans
sortie vidéo ou peuvent étre dédiées a une lecture au
casque lorsqu’utilisées avec un amplificateur externe
destiné aux casques. Les zones audio/vidéo stéréo et
casque comprennent des dispositions spécifiques pour
I'ajustement de la synchronisation labiale, contrairement
aux zones audio uniquement. Les zones occupent des
canaux libres et peuvent étre utilisées en méme temps
qu’'un théatre ou non. Veuillez noter qu'a I'échelle du
systeme, il est possible de sélectionner une entrée pour
le théatre principal (Source principale) et une entrée
Zone 2 utilisée par toutes les zones audio (Source
secondaire). Vous pouvez choisir la Zone dans laquelle
le contenu sera diffusé : la source Zone 2 ou la source
Main Theater (Théatre principal). Les zones ont toutes
les mémes fonctions que celles d’'un théatre principal,
a la différence que les canaux sont toujours Large
(Grand), que les zones ne peuvent pas inclure de canaux
subwoofer et guelles sont limitées a mono ou stéréo.
Pour gu’une zone puisse étre commandée a distance, la
zone en question doit étre incluse dans la présélection
qui est actuellement sélectionnée dans le systéeme de
contréle a distance. Voir « Présélections » pour plus de
détails.
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Dirac Live est un outil de calibrage hautement perfectionné
qui utilise des filtres a phase mixte sophistiqués pour
compenser les insuffisances des enceintes et de la piéce
afin que votre installation Home Cinema vous offre des
performances acoustiques optimales. La licence Dirac
Live 2.x est disponible gratuitement sur le site Internet
de Dirac aprés enregistrement sur le site de Dirac Live
(https:/livedirac.com/register/) et le kit de calibrage est
habituellement acheté par l'installateur par I'intermédiaire
de son revendeur.

Tous les théatres, zones et théatres secondaires peuvent
étre calibrés a l'aide de Dirac Live. Une fois muni de votre
kit de calibrage, suivez les étapes ci-dessous pour préparer
votre Astral 16 en vue de son calibrage.

1. Définir les enceintes

Pour chaque théatre ou zone, vous allez procéder au
calibrage a I'aide de Dirac Live. Pour ce faire, assurez-vous
que vous avez correctement défini chaque Taille/Filtre,
Fréguence et Pente, définitions des enceintes multi-voies
et autres parametres de Bass Mangement. (« Ajustements
individuels des canaux »).

2. Télécharger et installer le logiciel de I’outil de cali-
brage Dirac Live 2.x

Vous pouvez télécharger une version Mac ou PC du logiciel

a ladresse suivante : https:/live.dirac.com/my-account-

download/ ou depuis le Portail client de Focal (www.focal

com)

Installez le logiciel sur lordinateur portable que vous
utiliserez pour calibrer Astral 16. Utilisez les identifiants de
votre compte Dirac pour accéder a l'outil.

3. Préparer le matériel de calibrage

Nous vous recommandons dutiliser le kit fourni qui
comprend le microphone USB UMIK-1, mais vous pouvez
bien sar utiliser tout autre matériel compatible avec l'outil
de calibrage Dirac Live. Sachez cependant que seul notre
matériel est abordé dans ce guide.

Connectez I'UMIK-1 a votre ordinateur portable. Notez
le numéro de série figurant sur le microphone. Rendez-
vous sur https:/www.minidsp.com/products/acoustic-
measurement/umik-1. Entrez le numéro de série pour
obtenir vos fichiers de calibrage uniques.

4. Choisir le théatre ou la zone a calibrer

Depuis le menu Main Speakers (A) de I'lU en ligne d’Astral
16, appuyez sur EDIT (B) pour modifier le théatre ou la
zone que vous souhaitez calibrer.

®

5. Sélectionner le profil de base

Dans le menu déroulant, sélectionnez le qui sera
utilisé comme profil de base pour votre calibrage Dirac
Live.

6. Configuration des groupes Dirac

Si votre théatre comprend plusieurs subwoofers, nous vous
recommandons de corriger manuellement les niveaux,

égalisation et retard pour chacun d’entre eux. Regroupez
ensuite tous les canaux subwoofers en vue du calibrage
Dirac Live. Définissez aussi manuellement les réglages
de filtrage et d'égalisation pour les enceintes actives.
Regroupez les éléments séparés d'une enceinte active
unique : les composants Low, Mid et High (fréquences
basses, moyennes et hautes) de 'enceinte avant gauche
(LEFT FRONT) devraient étre rassemblés dans un seul
groupe de générateur. Cliquez sur le bouton SETUP (C) a

coété du bouton Dirac.

©

Les canaux destinés a diffuser ensemble durant le
calibrage devraient avoir le méme numéro de groupe (D).

7. Lancer le calibrage
Appuyez sur DIRAC (A) pour préparer Astral 16 au

calibrage.
®

Une fenétre décrivant le processus apparait dans I'lU en
ligne. Vérifiez que vous vous apprétez a calibrer le bon
théatre ou la bonne zone sur la base du profil approprié.
Si ce n'est pas le cas, annulez le calibrage et retournez
a létape 4. Apres vérification, cliquez sur Start New
Calibration (Lancer un nouveau calibrage).

8. Retourner a / Ouvrir le logiciel de Poutil de cali-
brage Dirac Live

Quvrez le logiciel Dirac Live sur votre ordinateur portable
et entrez les identifiants de votre compte Dirac (A). Le
logiciel lancera automatiquement une recherche sur le
réseau pour trouver Astral 16 prét pour le calibrage (B).
Si ce n'est pas le cas, entrez manuellement I'adresse IP
d’Astral 16 (C). Sélectionnez 'appareil a calibrer.

® ®O
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9. Configurer le microphone

Sélectionnez I'appareil denregistrement UMIK-1 (A).
Chargez le fichier de calibrage du microphone (B)
téléchargé a I'étape « 3. Préparer le matériel de calibrage ».
Référez-vous au fichier « .90degreetxt » lorsque vous
orientez le microphone vers le haut. Il est judicieux
denregistrer le projet (C) a chacune des étapes de
calibrage, cela vous permettra de reprendre la procédure
plus facilement en cas d'interruption. Des mesures peuvent
aussi étre réutilisées afin de générer un nouveau modele
de filtre suite a des ajustements apportés a la courbe cible.
Cliquez sur Proceed to Volume adjustments (Procéder aux
ajustements du volume) (D).

©
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10. Régler les niveaux

® ®O G

Maintenant que le microphone est connecté, assurez-vous
qu’'il Ny a aucun bruit dans la piéce. Réglez le gain d’entrée
sur 100 % (B). Réglez le volume de sortie (A) a un niveau
bas (-40 dB par exemple). Lancez la tonalité de test en
appuyant sur le bouton PLAY (C) sur le premier canal et
ajustez le volume pour que le canal soit dans la zone verte.
Pour chaque canal, activez la tonalité de test et corrigez
le volume du canal a l'aide du curseur correspondant (D)
afin d’atteindre la zone verte. Veuillez noter que tous les
canaux sont automatiquement listés et que les subwoofers
sont automatiquement identifiés. Rappelez-vous qu’il est
important que les enceintes multi-voies et les subwoofers
aient déja été alignés individuellement et regroupés
de sorte a s'afficher sous la forme d’'une seule enceinte.
Cliquez sur Proceed to Select Arrangement (Procéder a la
sélection de la disposition) (E).

11. Mesurer la réponse acoustique de la zone d’écoute

Pour commencer, placez le microphone dans la zone
d’écoute précise de la piece, a hauteur d'oreille. Il doit étre
bien centré et se trouver a égale distance entre la gauche
et la droite de la piece car il sera utilisé pour calculer les
distances et les niveaux des enceintes. Sélectionnez la
disposition que vous souhaitez définir. Chair (Fauteuil)
désigne une seule position découte, Sofa Focused (Centré
sur le canapé) désigne une position d'écoute plus large
mais toujours centrée autour de l'auditeur et Sofa Wide
Imaging (Image centrée sur toute la largeur du sofa)
désigne une zone plus large avec davantage de positions
pour les microphones. Commencez la mesure en appuyant
sur le bouton Proceed to Measure (Procéder a la mesure).
Le graphigue représentant les mesures sous forme d’'ondes
est mis a jour en temps réel.

Focal recommande d'utiliser DIRAC Live pour un réglage
plus précis du son (égalisation), puisque DIRAC permet de
conserver la cohérence des phases

Nous vous recommandons vivement denregistrer votre
projet avant de quitter DIRAC. Si vous ne sauvegardez
pas votre travail, vous devrez recommencer la procédure
depuis le début a chaque modification future.
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12. Mesurer la réponse acoustique des positions restantes

Une fois la premiére mesure prise, cette position est cochée
pour indiquer que la mesure a été correctement effectuée.
Déplacez le microphone jusqu’a la position suivante sur le
diagramme a laquelle vous souhaitez prendre une mesure.
Répétez l'opération pour toutes les positions d’écoute. Le
graphique se met a jour a chaque mesure prise.

Aprés avoir effectué les 9 ou 16 mesures, cliquez sur
Proceed to filter design (Procéder a la création du modele
de filtre).

13. Courbe cible

®® ©
@@ ©

Une fois toutes les mesures prises, vous pouvez
visualiser les mesures de chaque enceinte. Vous pouvez
personnaliser la courbe cible pour chaque enceinte en
(A) limitant la fenétre de correction et (B) en glissant-
déplacant les points d’ancrage sur la courbe cible jusqu’aux
emplacements souhaités. Par défaut, il est proposé une
courbe cible représentant une courbe correspondant a
une installation Home Cinema type. La courbe cible peut
étre enregistrée et chargée via le menu (C). Ce document
n'a pas vocation a vous donner la méthode a suivre pour la
création d’'une bonne courbe cible, mais il faut se souvenir
de quelques points clés.

. N’essayez pas d’amplifier les graves d’une
enceinte en dessous de sa limite de basses
fréquences car cela ne fera que causer une forte
distorsion et potentiellement des dommages.

«  Pour les enceintes de haute qualité, il est généralement
préférable de limiter la fenétre de correction a des
fréquences basses.

©
®

* Les courbes idéales présentent en général une pente
légerement descendante. Une enceinte peut présenter
une réponse en amplitude plate dans l'axe, mais
rarement une réponse plate hors axe.

* L'objectif est d'avoir des courbes cibles identiques
entre les paires de canaux (Front Left et Front
Right, par exemple), afin d'obtenir la meilleure image
spatiale. Il est possible de créer un groupe d’enceintes
(D) avant d'ajuster la courbe cible pour ce groupe.

Différentes options de visualisations possibles sont

disponibles (E). Enregistrez la courbe cible via le menu (C)

afin de l'utiliser dans un autre canal ou pour une utilisation

future. Répétez l'opération pour tous les canaux / groupes
de canaux, puis cliquez sur Proceed to Filter Export

(Procéder a l'exportation des filtres) (F).

14.Exportation des filtres vers Astral 16

Dans cette derniere étape, les filtres créés a la section « 13.
Courbe cible » sont exportés vers Astral 16 et combinés
dans le nouveau profil sélectionné comme indiqué au point
« 5. Sélectionner le profil de base ».

©

Sélectionnez I'emplacement 1« empty » (A), puis nommez
et décrivez votre nouveau profil Dirac (B). Enregistrez votre
projet pour une utilisation future (C) avant de sélectionner
Export filter (D) et retournez a I'lU en ligne d’Astral 16.

15. Retourner a PIU en ligne d’Astral 16

Une fenétre contextuelle a été mise a jour pour confirmer
que vous souhaitiez ajouter les corrections Dirac Live au
profil de base.
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Le nom et la description de la courbe cible peuvent
étre modifiés. Nous vous recommandons également de
sélectionner la zone découte appropriée, celle que vous
avez utilisée pour les corrections Dirac Live (A). Cliquez sur
Save (enregistrer) (B) pour continuer. Pour les corrections
apportées a une zone, certaines options ne sont pas
disponibles. Cliquez simplement sur Save (Enregistrer).

Veuillez noter qu’a chaque fois que vous effectuez la
procédure Dirac Live, Pancien modéle de filtre est
remplacé. Chaque fois que le calibrage est effectué,
un nouveau profil est créé avec la nouvelle correction
Dirac Live.

16.Return to Speakers Page

Deretour sur la page ou chaque enceinte peut étre modifiée
individuellement, vous remarquerez que le nouveau profil
de référence Dirac que vous avez désigné lors de l'étape
précédente est sélectionné. Les nouvelles colonnes créées
indiquent le retard Dirac et le niveau Dirac calculés. Aucune
modification ne peut étre apportée a ce profil de référence.
Si vous voulez effectuer des changements, dupliquez
le profil, apportez les modifications souhaitées au profil
dupliqué et enregistrez les modifications apportées au
profil et au théatre. Voir « Profils ».

Menu Réglages

Astral 16 comprend toute une variété de réglages valables
pour l'ensemble du systéme. Ces réglages sont définis
dans ce menu et régissent le comportement de I'appareil.
Assurez-vous que ces réglages sont correctement
définis pour un fonctionnement simple d’Astral 16 et des
équipements reliés a l'appareil. lls ne sont accessibles que
par les personnes disposant du niveau installateur ou
utilisateur expert s'ils ont été affectés par I'installateur.

Déclencheurs

Astral 16 dispose de 4 déclencheurs indépendants livrant
une tension continue qui peuvent étre configurés pour
moduler I'état marche/veille des équipements raccordés
(projecteurs, composants de source ou amplificateurs, par
exemple)

Vous pouvez conserver le nom par défaut des déclencheurs
ou leur donner un nom plus explicite. Les options suivantes
sont disponibles pour chaque déclencheur :

« Manual Switching (Commutation manuelle)
Enclencher pour activer un bouton sur les interfaces
de controéle a distance qui permet a [utilisateur
d'activer/désactiver le déclencheur manuellement.

+ Auto Switching (Commutation automatique)
EEnabled on Wake (Activé sur Sortie de veille) active
le déclencheur lorsqu’Astral 16 est sorti du mode veille
pour étre mis en marche. Toutefois, le déclencheur
n'est pas automatiquement désactivé lorsque I'Astral
16 est placé en mode veille. Enabled on Input (Activé
sur Entrée) permet d'accéder au déclencheur depuis
le menu Input (Entrée). Lorsqu’une entrée est réglée
sur Y, le déclencheur sactive lorsque cette entrée
est sélectionnée depuis une interface distante. Voir

« 9. Déclencheurs ». Enabled on Preset (Activé sur
Présélection) permet d'accéder au déclencheur depuis
le menu Preset (Présélection). Lorsqu’on choisit une
présélection dans laquelle un déclencheur est marqué
parun', le déclencheur est activé. Veuillez noter qu’un
mode Auto Switching (Commutation automatique)
remplace tout mode Manual Switching (Commutation
manuelle).

- Disabled on Sleep (Désactivé sur Veille) :
Sélectionnez Y si le déclencheur doit étre désactivé
lorsqu’Astral 16 est placé en veille.

+  Active State (Etat actif) : Sélectionnez si 'état actif
pour le déclencheur est de 12 V ou O V.

« Delay (Retard) : Vous pouvez définir un retard allant
jusqu’a 8 secondes. Habituellement, on paramétre
un retard lorsquon utilise des déclencheurs pour
activer des amplificateurs. Si tous les amplificateurs
sont mis en marche en méme temps, le courant
d'appel risque de provoquer le déclenchement d'un
disjoncteur. Les déclencheurs damplificateur de
Focal peuvent étre connectés en série, ce qui signifie
que ce n'est que lorsque l'amplificateur précédent
est entierement alimenté que I'amplificateur suivant
lance sa séquence de mise sous tension. Ainsi, avec
les amplificateurs modernes de Focal, il nest plus
nécessaire de paramétrer de retard (ou d'utiliser
plusieurs déclencheurs).

Réglages

+« Downmix zone (Zone downmix) : définit si les
sorties downmix dédiées alimentent une zone audio
uniguement ou une zone audio/vidéo. S'il s'agit d'une
zone A/V, l'ajustement pour la synchronisation labiale
(lipsync) est disponible dans les fonctions de contréle
a distance de cette zone, et le retard général de cette
zone peut étre défini a l'aide du réglage ci-dessous.

« Audio Control Range MAX (Plage de contréle audio
max) : Permet de régler la limite maximale du contréle
du volume. +6 dB (par défaut), +3 dB, O dB

*  Volume Dim Level (Niveau de diminution du
volume) : Pour rapidement baisser le volume (sans
couper le son), l'utilisateur peut cliquer sur Volume
Dim. Réglez le niveau d'atténuation ici. Par défaut, le
niveau d'atténuation est de -20 dB
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Audio/Video General Delay per AV Zone
(Retard général Audio/Vidéo par Zone AV)

Réglez le retard général de la synchronisation labiale pour
chaque théatre, zone A/V et zone casque ici. Valeur max. :
250 ms.

Configuration systéeme

Pour commander Astral 16 a I'aide de I'application Astral
16 pour iPad ou des systémes de commande via TCP/IP,
le réseau doit rester activé en tout temps. Mettez 'option
Network Standby (Veille Réseau) sur On pour avoir ce
contréle. Veuillez noter que la consommation en mode
veille sera plus importante.

Activez loption fast boot (démarrage rapide) pour
diminuer considérablement le délai de mise en marche
d’Astral 16 ; cela se fera toutefois au détriment d’'une plus
grande consommation d’électricité en mode veille

Activez le mode Quiet (Silencieux) pour augmenter la
température a laguelle le ventilateur se met en marche ; le
ventilateur démarrera non plus a un niveau d'écoute moyen
mais a un niveau supérieur. Il ne sera donc plus audible dans
des conditions de fonctionnement normales de l'appareil.
Cette option est particulierement utile lorsqu’Astral 16 est
positionné a proximité de la zone d'écoute. Nous vous
recommandons de désactiver (Off) cette option lorsque
'appareil est placé dans un rack technique.

Fagade
Réglages relatifs a I'écran en facade.

« Active Brightness (Luminosité en mode activé) :
Luminosité de I'écran lorsqu’il est activement utilisé.

« Standby Brightness (Luminosité en mode veille) :
Luminosité de I'écran lorsqu’il n'est pas activement
utilisé.

« Standby Timeout (Délai de mise en veille) : Temps
écoulé entre [Iutilisation active de lécran et la
réduction de la luminosité pour I'entrée en mode veille.

« Zoom on Changes (Mise en évidence des
changements) : Lorsque cette option est activée, les
changements effectués a distance (entrée, volume,
etc) seront temporairement affichés en grand de
sorte a étre facilement lisibles depuis 'autre bout de
la piece.

IR Function Assignment & Commands

(Affectation de la fonction IR et commandes)

Permet d'étendre les entrées et/ou présélections pour
affecter jusqu’a 6 entrées et 5 présélections a des boutons
distincts du systéme de contréle a distance a infrarouges
(code RC5/RC6 requis).

Veuillez noter que plusieurs télécommandes «
universelles » ont aussi la possibilité de parcourir
toutes les entrees ou présélections disponibles. Par

é si vous di de plus de 6 entrées
ou 5 présélections conflgurees, vous pouvez toujours y
accéder via la télécommande a infrarouges. N'oubliez
pas qu’Astral 16 ne dispose pas de récepteur IR en
facade. Les commandes par |nfrarouges doivent donc
étre yées a un | a Pentrée IR située
sur la face arriére de Pappareil.

Nom de la

Groupe EoTER Systeme | Commande
POWER ON/OFF 16 12
MISE EN
MARCHE POWER ON 16 29
POWER OFF 16 30
VOL UP 16 16
VOLUME VOL DOWN 16 17
AUDIO MUTE 16 13
INPUT NEXT 16 32
INPUT NEXT 16 33
INPUT 1 16 1
ENTREE INPUT 2 16 2
PRINCIPALE| |INPUT 3 16 3
INPUT 4 16 4
INPUT 5 16 5
INPUT 6 16 6
PRESET + 16 47
PRESET 1 16 67
PRE- PRESET 2 16 68
SELECTION | PRESET 3 16 69
PRESET 4 16 70
PRESET 5 16 71
Dolby Surround 16 91
DTS Neural:X 16 92
Auro-Matic 16 93
UPMIX 1 Focal Upmix 16 %
PREFERE Native 16 94
Stereo Downmix 6 95
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Présélections

Les préselections fournissent a I'installateur un moyen de
grouper des réglages spécifiques pour que l'utilisateur final
puisse y accéder facilement depuis l'interface de controle
a distance. En utilisant des présélections, I'installateur peut
faire de I'utilisation d’Astral 16 - un contréleur hautement
complexe et trés performant pour installation Home
Cinema - un véritable jeu d’enfant.

Chaque présélection comprend les réglages suivants :

1. Preset Name (Nom de la présélection)

Nommez la présélection en fonction de son utilisation. Par
exemple, « Soirée film » si la famille entiere se réunit pour
regarder un film. Nombre max. de caracteres : 12.

2. Active (Activée)

Lorsqu'un Y est affiché, la présélection apparait dans la
liste des presets pouvant étre sélectionnées a laide du
systéme de contrdle a distance. Lorsqu'un N est affiché,
les informations relatives a la présélection sont conservées,
mais elles ne peuvent pas étre sélectionnées avec le
systéme de controéle & distance.

3. Theater (Théatre)

La présélection doit inclure le théatre a utiliser. La liste
comprend les théatres, théatres secondaires et, si la
licence SphereAudio disponible en option a été installée,
SphereAudio. Cela ne comprend pas les zones.

4. Profile (Profil)

Il est possible de choisir entre les divers profils disponibles
pour chaque theéatre. Sélectionnez le profil qui sera chargé
par défaut lors du choix de la présélection.

5. Dirac Room / Dirac Curve
(Piéce Dirac / Courbe Dirac)

Si le théatre est calibré a l'aide de Dirac Live, la zone
d’écoute et la description de la courbe saisies a I'étape «
15. Retourner a I'lU en ligne d’Astral 16 » seront indiquées.

6. Audio Zone (Zone Audio)

Vous pouvez choisir d’'acheminer l'audio aussi bien vers
aucune zone que vers plusieurs zones. Lorsque les zones
sont cochées, elles sont accessibles et peuvent étre
contrblées a laide du systéme de contrble a distance
lorsque cette présélection est sélectionnée.

7. Triggers (Déclencheurs)

Lorsque des déclencheurs sont réglés sur Auto Switching:
On Preset (Commutation automatique Activé sur
Présélection) comme décrit a la section « Déclencheurs »,
ils peuvent étre affectés a des présélections a cet
emplacement.

8. Upmix

Le mode upmixing est accessible depuis le systeme de
contréle a distance en tout temps. Toutefois, vous avez
aussi la possibilité de régler 'upmix par défaut pour la
présélection depuis cet emplacement.

9. Delete / Create (Supprimer / Créer)

Supprimez toute présélection non utilisée en cliquant sur
Delete (Supprimer) dans la ligne appropriée. Créez une
nouvelle présélection en cliquant sur Create (Créer)

10.Save (Enregistrer)

Toute modification apportée aux présélections doit étre
enregistrée.
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Surveillance

En accédant a la page Monitoring (Surveillance)
activée par StormMonitoring, vous obtiendrez des
renseignements détaillés concernant le fonctionnement
d'Astral 16.

1. Product Information (Informations produit)

Informations sur le modele, le numéro de série, 'adresse
IP et la version du firmware.

2. Basic Status (Etat de base)

Témoin et contréle pour les modes On/Standby
(Marche/Veille), Mute (Sourdine) et redémarrage du
systéme ainsi gu’un témoin de défaillance

3. Temperature / Fan Speed
(Température / Vitesse du ventilateur)

Deux témoins indiquent la température actuelle (ligne
noire) et la vitesse de rotation du ventilateur situé a
I'arriere de l'appareil. Les marqueurs orange indiguent les
réglages actuels pour l'alarme systeme et la température
élevée critique.

Pour voir les rubriques 4 a 6, cliquez sur le bouton VU
Meter afin d’agrandir la page.

4. Decoder (Décodeur)

Visualisez en temps réel le niveau des canaux audio
recus par le décodeur. Par exemple, si un signal au
format PCM 2 canaux est recu, vous constaterez une
activité sur les canaux LF et RF.

5. Ouputs (Sorties)

Visualisez en temps réel la sortie audio de chaque canal
de sortie sur la face arriére. Par exemple, si un signal
audio 5.1 est recu et que l'upmix actuel est réglé sur
Native, vous constaterez une activité sur les canaux
LF, CF, RF, SUB, LS et RS. Cette option sert a vérifier si
'audio doit étre présent sur une sortie.

6. HDMI/DOWNMIX

Visualisez la sortie audio sur les sorties HDMI et les
sorties downmix XLR.

©O0OE© B8

7. Logging (Journalisation)

La fonction Logging permet d’identifier tout
comportement étrange et les éventuels probléemes
causés par la chaleur. Cliquez sur le bouton représentant
un graphique pour afficher un graphigue linéaire de
I'évolution de la température ou de la vitesse de rotation
du ventilateur dans le temps. Utilisez les options du
menu contextuel pour choisir la période, zoomer ou
vous déplacer dans le graphique ou exporter I'image.

8. Details (Informations détaillées)

Cliquez sur cette option pour afficher des informations
détaillées sur le contenu audio et vidéo diffusé, vy
compris le format, la résolution, 'espace colorimétrique,
le systeme de protection contre la copie et bien plus
encore. Des informations importantes relatives a la
transmission vidéo sont également fournies. Comparez
ces informations avec les criteres de compatibilité du
matériel connecté pour diagnostiquer d'éventuelles
anomalies au niveau de I'image ou du son. Vous trouverez
également des données actualisées en temps réel
concernant I'état des diverses alimentations de I'appareil
auxquelles sont raccordées des modules spécifiques.
Il peut s'agir d’'un outil utile pour diagnostiquer des
dysfonctionnements des fonctionnalités.

9. Thresholds settings (Réglages des valeurs seuil)

Vous pouvez définir votre propre seuil d'alerte pour
la température de l'appareil. Cliquez sur licéne de la
roue dentée pour ajuster ces valeurs seuil. Par défaut,
elles sont réglées sur 55 °C et 60 °C. Lorsque ces
températures sont atteintes, des messages s’affichent
sur les diverses interfaces
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Controle a distance via I'lU en ligne

Tout le monde peut accéder au controle a distance
a condition d'utiliser un appareil moderne avec un
navigateur Web. Si vous n'étes pas connecté en tant
qu'utilisateur expert ou installateur, le contréle a distance
reste accessible mais l'en-téte (au-dessus de « Main
Source ») ne sera pas visible. Pour le contréle a distance
via I'lU en ligne, il est préférable d’utiliser un ordinateur
ou une tablette. Il peut étre utilisé avec un téléphone
portable, mais certains éléments ne s'afficheront pas
correctement a I'écran. Les utilisateurs d'iPad peuvent
également télécharger l'application a partir de I'App
Store.

1. Input Select (Sélection des entrées)

Toutes les entrées activées dans la page de configuration
des entrées s'affichent ici et sont désignées par le
nom que vous leur avez attribué. Voir « Réglages des
entrées ». Lentrée actuellement sélectionnée est
surlignée en bleu. Appuyez sur l'entrée de votre choix
pour la sélectionner.

2. Power (Mise en marche)

Appuyez sur ce bouton pour faire passer I'appareil du
mode veille au mode marche.

3. Main Volume (Volume principal)

Ajustez le volume dans le théatre actuellement
sélectionné a l'aide des boutons +/-. Appuyez une fois
pour augmenter ou diminuer le volume de 1dB.

4. Mute / Dim / LFE Dim (Sourdine / Dim. / Dim. LFE)

Cette section permet d’accéder facilement a certaines
fonctionnalités.

«  Mute (Sourdine) : Coupe tout son diffusé au niveau
du théatre actuellement sélectionné.

* Vol Dim : Atténue immédiatement le volume du
nombre de décibels spécifié dans les « Paramétres ».
Par défaut, le niveau d’atténuation est de -20 dB.

© O ©

LFE Dim : Parfois, pour les films encodés avec la
technologie Dolby, les basses semblent trop fortes.
Utilisez la fonction LFE Dim pour atténuer le canal
LFE de -10 dB.

. Preset & Audio Decoder Options

Preset (Présélections) : Utilisez le menu déroulant
Preset pour choisir la présélection souhaitée.
N'oubliez pas que la présélection comprend
I'activation d’un théatre spécifique. Par conséquent,
si votre ISP comprend plusieurs théatres, vous devez
avoir des présélections disponibles pour chacun
d’entre eux. Voir « Présélections ».

Audio Stream (Flux Audio) : Fournit des
informations en temps réel concernant le signal
entrant de la source sélectionnée.

Preferred Upmix (Upmix préféré) : Native diffuse
du contenu audio en fond dans le format enregistré
et/ou sur un certain nombre de canaux en fonction
du matériel source. Stereo Downmix downmixe le
matériel surround vers 2 canaux lus par les enceintes
avant gauche et droite (et sub si les enceintes
sont définies comme Petites ou Grande et Sub)
uniqguement.

Dolby Surround, DTS Neural : Force tout audio
surround traditionnel a passer dans l'un de ces
3 formats. Le contenu audio source immersif sera
restitué nativement et cette sélection sera grisée.
DRC : DRC (Contréle de plage dynamique) pour les
flux Dolby et DTS. Lorsque cette option est activée,
cela réduit la plage des niveaux de volume de la
bande sonore par la compression des sons les plus
forts. Auto active la fonction DRC lorsqu'ordonné
par la bande sonore.
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6. Triggers (Déclencheurs)

Tout déclencheur configuré en mode Manual Switching
(voir « Déclencheurs ») aura un bouton disponible a
cet emplacement. En cliquant sur I'un de ces boutons,
vous pouvez activer/désactiver le déclencheur et donc
I'appareil connecté.

7. Réglages audio temporaires

Méme si vous avez calibré de fagon méticuleuse le
théatre au niveau des réglages des Main Speakers
(Enceintes principales), de légers ajustements de
certains équipements peuvent étre nécessaires pour un
meilleur rendu acoustique. Les ajustements proposés
ici sont temporaires et sont remis a zéro a chaque
changement de présélection.

¢ Center Enhance (Amélioration Centrale) : Réglez
le niveau du canal central entre -6 dB et +6 dB, par
palier de 1dB.

¢ Surround Enhance (Amélioration Surround)
Réglez le niveau des canaux surround entre -6 dB et
+6 dB, par palier de 1dB.

¢ Sub Enhance (Amélioration Sub) : Réglez le niveau
des canaux subwoofer entre -6 dB et +6 dB, par
palier de 1dB.

*« Bass (Graves) : Corrigez la tonalité pour ajuster le
niveau des graves dans I'ensemble du théatre a I'aide
des canaux subwoofer et des canaux principaux
entre -6 dB et +6 dB, par palier de 1dB.

¢ Treble (Aigus) : Corrigez la tonalité pour ajuster le
niveau des aigus dans I'ensemble du théatre entre -6
dB et +6 dB, par palier de 1dB.

¢ Brightness (Luminosité) Permet de changer
I'équilibre tonal de la présentation pour obtenir un
timbre plus sombre (valeurs négatives) ou un timbre
plus clair (valeurs positives).

e Lipsync (Synchronisation labiale) Ajuste
temporairement le retard de synchronisation
labiale pour s’adapter a certaines sources. Veuillez
noter que cette fonction est réinitialisée a chaque
fois qu'une nouvelle entrée est sélectionnée. Par
conséquent, s'il savere que vous paramétrez
régulierement ce réglage sur la méme valeur, ajustez
le retard soit par source (« 8. Retard A/V ») soit
pour I'ensemble du théatre (« Retard général Audio/
Vidéo par Zone A/V »).

8. Controdle de zone

Dans le cadre de la configuration pour chague
présélection, vous pouvez sélectionner des zones
auxiliaires qui peuvent étre activées. Si des zones sont
activées pour la présélection actuellement choisie, vous
pouvez les sélectionner a partir du menu déroulant et
ajuster individuellement le volume, les graves, les aigus
et le mode sourdine pour chaque zone. Les zones A/V et
casgue comprennent aussi un ajustement temporaire de
la synchronisation labiale. Une seconde entrée peut étre
sélectionnée pour les zones audio auxiliaires Zone 2 (9) ;
il s'agira d’'une entrée différente de I'entrée Main Theater
(Théatre principal). Pour chaque Zone, il est possible de
sélectionner ensuite soit la source secondaire Zone 2,
soit la source actuellement lue au niveau du Main
Theater.

Application iPad

Les utilisateurs d'iPad (Apple) peuvent télécharger
I'application Astral 16 depuis 'App Store et controler
leur Astral 16 en utilisant des caractéristiques identiques
a celles trouvées dans le systéme de controéle a distance
via I'lU en ligne Apres téléchargement de l'application,
saisissez l'adresse IP du lecteur dans lécran de
configuration et appuyez sur Connect (Connexion).

Touchez l'une des 5 icones en bas de l'écran pour
accéder aux fonctionnalités figurant dans le systeme
de contréle a distance via I'lU en ligne, y compris la
commande du Main Theater (Théatre principal) comme
illustré ci-dessous.
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DTS® est une marque déposée de DTS, Inc.

Dolby® est une marque déposée de Dolby Laboratories. Auro-3D® est une marque déposée de Auro
Technologies.

Toutes les autres margues sont la propriété de leurs détenteurs respectifs.

Fabriqué sous licence de Dolby Laboratories. Dolby, Dolby Atmos, Dolby Audio et le symbole double D
sont des marques déposées de Dolby Laboratories.

Fabriqué sous licence de DTS Licensing Limited. DTS, le symbole DTS combiné au symbole DTS:X et le
logo DTS:X sont des marques déposées ou des marques commerciales de DTS, Inc. aux Etats-Unis et dans
d’autres pays. © DTS, Inc. Tous droits réservés.

Fabriqué sous licence de Auro Technologies. Focal est agréé par Auro Technologies pour la mise en ceuvre
de ses technologies et produits. Auro-3D°® et les symboles associés sont des marques déposées de Auro
Technologies. Tous les matériaux contenus dans ce produit sont protégés par les lois sur le copyright et
ne doivent pas étre reproduits, distribués, transmis, affichés, publiés ou diffusés sans l'autorisation écrite
préalable de Auro Technologies NV ou, en cas de matériaux tiers, du propriétaire de ce contenu. Vous
n'étes pas autorisé a modifier ou supprimer les marques commerciales, mention de droit d’auteur ou autre
mention des copies du contenu.

Les termes HDMI et High-Definition Multimedia Interface et le logo HDMI sont des margues commerciales
ou des marques déposées de la société HDMI Licensing LLC aux Etats-Unis et dans d’autres pays.




BITTE ZUERST LESEN!

WICHTIGE SICHERHEITSMASSNAHMEN!

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

Der Blitz, der durch das Pfeilsymbol
dargestellt und in einem gleichseitigen
Dreieck enthalten ist, soll den
Benutzer auf das Vorhandensein von
Hochspannung in der Vorrichtung
aufmerksam machen, die zu einem
Stromschlag fuhren kann.

Achtung! Um einen elektrischen Schlag
zu vermeiden, darf die Abdeckung
(oder die Ruckseite) dieses Gerats nicht
abgenommen werden. Es durfen keine
Teile durch den Benutzer ausgetauscht
werden. FUr Wartungs- oder
Reparaturarbeiten kontaktieren Sie bitte
eine qualifizierte Person.

Das Ausrufezeichen im gleichseitigen
Dreieck soll den Benutzer auf wichtige
Bedienungs- und Wartungsanweisungen
in diesem Anleitung aufmerksam machen.

1. Lesen Sie diese Anleitung.

2. Bewahren Sie diese Anleitung gut auf.
3. Beachten Sie alle Warnhinweise.

4. Befolgen Sie samtliche Anweisungen.
5. Verwenden Sie dieses Gerat nicht in der
Né&he von Wasser.

6. Nur mit einem trockenen Tuch reinigen.
7. Keine Luftungséffnung  blockieren.
Installieren Sie das Gerat gemaB den
Anweisungen des Herstellers.

8. Das Gerdt nicht in der Nahe von

Warmequellen wie Heizkorpern,
Ofen, Heizregistern oder anderen
warmeabgebenden Geraten

(einschlieBlich Verstarkern) installieren.

9. Die Sicherheitsvorrichtung des
gepolten Steckers darf nicht umgangen
werden. Ein polarisierter Stecker verfugt
Uber zwei Zinken, von denen einer breiter
als der andere ist. Der groBe Zinken ist
zu lhrer Sicherheit vorgesehen. Wenn
der mitgelieferte Stecker nicht in lhre
Steckdose passt, wenden Sie sich an einen
Elektriker, um die veraltete Steckdose
auszutauschen.

10. Stellen Sie sicher, dass das Netzkabel
nicht  zertrampelt, gequetscht oder
eingeklemmt werden kann. Achten Sie
insbesondere auf den Netzstecker und auf
den Anschluss des Kabels an das Gerat.
1. Verwenden Sie nur Zubehor, das der
Hersteller empfiehlt.

12. Verwenden Sie nur Wagen, Stander,
Stative, Halterungen oder Tische, die
der Hersteller empfiehlt oder die mit
dem Gerdt verkauft werden. Wenn
Sie einen Wagen benutzen, seien Sie
besonders vorsichtig, wenn Sie den
Wagen/Gerétesatz bewegen, um
Kippverletzungen zu vermeiden.

13. Ziehen Sie den Netzstecker, wenn es zu
einem Gewitter kommt oder wenn es Gber
einen langeren Zeitraum nicht benutzt
wird.

14. Samtliche Wartungsarbeiten mussen
von qualifiziertem Personal durchgefiihrt
werden. Eine Wartung ist im Anschluss
an jegliche Beschadigung erforderlich,
die am Gerat festgestellt wird, wie die
Beschadigung des Netzkabels oder des
Steckers, wenn FlUssigkeit verschuttet
wurde oder Gegenstande in das Gerat
eingefthrt wurden, das Gerat Regen oder
Feuchtigkeit ausgesetzt wurde, nicht
normal funktioniert oder heruntergefallen
ist.

15. Dieses Produkt gehort zur Klasse
16. SchlieBen Sie das Gerat nur mit
dem mitgelieferten Netzstecker mit
integriertem  Erdungssystem an. Das
Gerét muss an eine Netzsteckdose mit
Erdungsschutz angeschlossen werden.

16. Der Netzstecker dient als Hauptschalter
und muss immer korrekt funktionieren.

17. ACHTUNG: Um die Gefahr von Branden
oder Stromschlagen zu verringern, setzen
Sie dieses Produkt weder Regen noch
Feuchtigkeit aus. Daruber hinaus darf
das Gerat nicht Tropfen oder Spritzen
ausgesetzt werden und es durfen keine
mit Flussigkeiten gefillten Gegenstéande,
wie z.B. Vasen, auf das Gerat gestellt
werden.

18. Keine Luftungséffnung blockieren.

19. Stecken Sie niemals Gegenstande durch
die Luftungsoffnungen des Gerates. Es
konnte mit Hochspannungskomponenten
in  Kontakt kommen oder diese
kurzschlieBen, wodurch Brande oder ein
Stromschlag verursacht werden kdnnen.
Verschitten Sie niemals Flussigkeit auf
das Gerat.

20. Versuchen Sie  nicht, dieses
Gerat selbst zu reparieren. Wenn Sie
dieses Gerat offnen, kénnen Sie sich
geféhrlichen Spannungen oder anderen
Gefahren aussetzen. Wenden Sie sich
mit  séamtlichen Wartungsarbeiten an
qualifiziertes Personal.

21. Verwenden Sie dieses Geréat nicht in
tropischen Klimazonen.

22. Verwenden Sie dieses Gerat nicht in
Gebieten ber 2000 m Hoéhe

23. Um mogliche Hoérschaden zu
vermeiden, sollten Sie die Lautsprecher
nicht Uber einen langeren Zeitraum mit
hoher Lautstarke horen.

Das Hoéren Uber Lautsprecher kann
das Ohr des Benutzers schadigen
und Horprobleme verursachen
(vortbergehende oder dauerhafte
Taubheit, Ohrensausen, Tinnitus,
Hyperakusis).

Wenn die Ohren léanger als eine Stunde
UberméaBiger Lautstarke (mehr als 85
dB) ausgesetzt werden, kann dies zu
irreversiblen Hoérschaden fuhren.

(CEI 60417-6044)
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Registrieren Sie Ihr Produkt online, um lhre Focal-JMlab-Garantie zu bestédtigen:

www.focal.com/warranty

Garantiebedingungen

Alle Focal-Produkte unterliegen der Garantie, die vom offiziellen Focal-Vertriebspartner in lhrem Land
ausgestellt wurde. |hr Handler kann lhnen alle Details zu den Garantiebedingungen mitteilen. Die
Garantieabdeckung erstreckt sich mindestens auf die durch die gesetzliche Garantie gewahrte Haftung,
die in dem Land gilt, in dem die urspringliche Kaufrechnung ausgestellt wurde.
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seiner Produkte ohne Vorankindigung zu andern. Das Produkt kann von den Abbildungen abweichen.
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1. Netzschalter

Benutzen Sie diese Taste, um den Astral 16 zwischen den
Zustanden EIN und STANDBY umzuschalten. Beachten
Sie, dass der Schalter auf der Ruckseite eingeschaltet
sein muss, damit das Gerat funktioniert.

2. Exit (Beenden)

Wenn Sie im MenU der Vorderseite navigieren, dricken
Sie die Taste Exit (Beenden), um zurlck zu gelangen.

3. Enter (Eingabe)

Wenn Sie im MenU der Vorderseite navigieren, drlcken
Sie die Taste Enter (Eingabe), um eine Auswahl zu bes-
tatigen.

4. Edit (Bearbeiten)

Dricken Sie auf der Startseite auf Edit (Bearbeiten), um
Zustandsanderungen in Astral 16 zu aktivieren. Verwen-
den Sie den Lautstarke-Kombinationsregler zur Naviga-
tion.

5. Anzeige

Auf dem Display an der Vorderseite werden verschiedene
Informationen Uber das Gerat angezeigt. Es handelt sich
nicht um einen Touchscreen. GemaR den Anweisungen
Vorderseite* kdnnen verschiedene Parameter eingestellt
werden.

6. Schallpegel

Der Standardstatus fur den Drehregler ist die
Lautstarkeeinstellung im ausgewahlten Theater. Dricken
Sie den Knopf, um den Ton stumm zu schalten. Wenn Sie
sich im Bearbeitungsmodus befinden, konnen Sie mit
dem Drehknopf zwischen den Feldern navigieren.

7. HDMI

Es stehen 7 HDMI-Eingange und 2 Ausgange zur Ver-
fagung. Alle HDMI-Ein- und Ausgange sind HDCP 2.2 /
HDMI 2.0 kompatibel. Die Ausgange sind gespiegelt. HD-
MI-Ausgang 1ist eARC- und ARC-fahig. Siehe , Technische
Daten” fur vollstéandige technische HDMI-Eigenschaften.

8. Netzanschluss / Sicherungssockel / Netzschalter

Hier wird der Astral 16 mit Netzspannung versorgt. Ver-
gewissern Sie sich, dass die installierte Sicherung den An-
forderungen Ihres Standortes entspricht. Der Schalter auf
der Ruckseite muss eingeschaltet sein, damit das Gerat
funktioniert.

9. Netzwerk

Der Astral 16 muss zur Einrichtung an ein Netzwerk an-
geschlossen sein. Es wird empfohlen, dass das Gerat fur
den Betrieb angeschlossen wird. Die Netzwerkgeschwin-
digkeit betragt 100 Mbit/s. Verwenden Sie ein CAT5e
oder besseres Kabel.

10.UsB

Es stehen zwei USB-Ports zur Verfugung, an die optio-
nal ein USB-Mikrofon angeschlossen werden kann fur die
RTA-Funktion. Alternativ kénnen die USB-Ports fur die
Wartung verwendet werden

n. IR

Der IR-Ein- und Ausgang erfolgt Uber 3,5-mm-Buchsen
far die optionale Steuerung Uber die IR-Fernsteuerung.
12. Triggerausgang

Vier separate Triggerausgange stehen zur Steuerung
bestimmter angeschlossener Gerate zur Verflgung. Sie
JTrigger” fUr Konfigurationsinformationen.
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13. Digitale Eingédnge

Fur den Anschluss von é&lteren digitalen Quellen
stehen drei digitale Koax- und drei optische TOSLINK-
Digitaleingange zur Verfugung.

14.Analogeingang

Es stehen acht RCA-Eingange zur Verfligung und kénnen
als 4 Stereo-Paare oder als ein 71-Eingang verwendet
werden. Bei Anschluss als 71-Eingang erfolgen die
Kanalzuweisungen wie folgt im Uhrzeigersinn: LF, CF,
LS, LB, RB, RS, SUB, RF.

15. Verstarkter Analogausgang

Es stehen zwolf verstarkte Ausgdnge fur den Betrieb
lhrer Lautsprecher mit 4 oder 8 Ohm zur Verflgung.
Der Astral 16 integriert drei einzelne Stromversorgungen
fUr den Betrieb von 4 Kanélen (1 bis 4, 5 bis 8 und 9
bis 12). Um einen zu frihen Strombegrenzungsschutz
zu vermeiden, wird empfohlen, die Ausgange sorgfaltig
so zuzuordnen, dass die linken, mittleren und rechten
Lautsprecher jeweils ein einzelnes Netzteilmodul laden
(z.B. Links auf Kanal 1, Mitte auf Kanal 5 und Rechts auf
Kanal 9). Siehe ,Kanalzuordnung®.

16.Downmix-Ausgang

Ein  Stereo-Paar von XLR-Ausgangen steht als
dedizierter 2-Kanal-Downmix-Ausgang zur Verflgung.
Diese Ausgénge erzeugen einen Stereo-Downmix von
jedem beliebigen Audio, das im ausgewahlten Theater
abgespielt wird. Zur Konfiguration siehe ,Parameter”.
Fur ausgewahlte Presets kann der Downmix aktiviert
werden. Siehe ,Presets"”. Pin 2 ist heif3.

000 © ® ©

17. Beliiftung des Verstérkers

Es kommen zwei elektronisch thermisch geregelte
Lufter zur Kihlung der Astral 16 Verstarker-Baugruppe
zum Einsatz. Diese werden in Abhangigkeit von der
Gesamtausgangsstrombelastung betrieben. Behindern
Sie nicht den Ventilator oder die Luftungsoffnungen am
Gehause und an der Vorderseite.

18. Analogausgang

Es stehen vier analoge XLR-Audioausgange zur
Verflgung, die vollstandig den Theatern oder Zonen
zugeordnet werden kdénnen. Siehe Anweisungen ab
,Konfiguration eines Theaters" - Kanéle definieren”. Die
Ausgange kdénnen auch neu zugeordnet werden. Siehe
,Kanalzuordnung". Pin 2 ist heif3.

19. Prozessor-Liifter

Von Zeit zu Zeit kann Astral 16 den Prozessorlufter
automatisch einschalten, um kiihle Luft durch den Astral
16 zu fuhren. Behindern Sie nicht den Ventilator oder die
Luftungsoffnungen am Gehause.
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Allgemeines

Willkommen

Vielen Dank fur lhren Kauf von Astral 16 und dafur,
dass Sie unsere Philosophie ,Listen Beyond" teilen. Der
Astral 16 wurde entwickelt, um eine erstklassige Audio-
Performance mit immersiven Surround-Formaten und
alteren Surround-Formaten zu bieten. Innovative Hard-
und Software ermdglicht die Anpassung von Theatern
mit bis zu 16 Kanalen mit 12 hochleistungsverstarkten
Kanalen und 4 symmetrischen Kanalen.

Packungsinhalt

«  DiesesBenutzerhandbuch/dielnstallationsanleitung

*  Stromkabel fur Inren Standort

« Befestigungswinkel fur die Rahmenmontage
(benétigt T20 Torx-Schraubendreher zur Montage)

*«  UMIK-1 USB-Mikrofon und Erweiterung fur RTA und
StormMonitoring-Funktion.

+ 10 m (32,9 ft) Kabel mit Infrarotsensor

Funktionen
Focal Astral 16 beinhaltet die folgenden Funktionen:

«  HDMI-Schalter mit 7 Eingangen / 2 Ausgéngen,
3 TOSLINK und 3 RCA S/PDIF Legacy-Digitaleingan-
ge plus softwarekonfigurierbarer Analogeingang
(71 oder 4x Stereo)

«  Obligatorische Netzwerkverbindung fur Steuerungs-
und Firmware-Updates.

« 12 softwarekonfigurierbare verstarkte Ausgénge

« 4 softwarekonfigurierbare analoge XLR-Ausgange

« 4 programmierbare Triggerausgange

« |IR-Steuerung

« VerfUgbare Steuermodule fur Automatisierungssys-
teme von Drittanbietern sind im Kundenportal ver-
fagbar unter : http:/www.focal.com

Versandkarton und Verpackungsmaterial

Bitte bewahren Sie den originale Versandkarton
und das gesamte Verpackungsmaterial auf. Im
unwahrscheinlichen Fall, dass ein Problem auftritt und
das Gerat zur Reparatur zurlickgesendet werden muss,
ist das Original-Verpackungsmaterial zu verwenden,
da das Gerat anderweitig nicht durch Spediteure
versicherbar ist. Ersatzverpackungsmaterialien sind
gegen eine geringe Gebuhr bei Focal erhaltlich.

Bereiten Sie lhren Montageort vor, indem Sie die
folgenden Schritte ausfUhren: Auf der Seite ,Ruckseite”
finden Sie das Diagramm der RUckseite, das die Position
der wichtigsten Anschlisse angibt

* Bei Modellen auBerhalb Nordamerikas, die mit
einer Sicherung am Netzkabel geliefert werden,
installieren Sie die Sicherung, bevor Sie das Gerat an
das Stromnetz anschlieBen.

< \Vergewissern Sie sich, dass Ihre elektrische
Schaltung eine gute Masseverbindung mit allen
Audiogeraten hat, die an denselben Erdknoten
angeschlossen sind, um Rauschen oder Brummen
aufgrund einer Erdschleife zu vermeiden.

*« Bereiten Sie angeschlossene Gerate wie Display
oder Projektor, Audioverstarker, Lautsprecher,
Netzwerk-Switch und zugehorige Kabel vor.

+ Das Netzwerk sollte einen DHCP-Server betreiben,
damit dem Astral 16 eine IP-Adresse zugewiesen
werden kann.

Beliiftung

Der Astral 16 umfasst einen leistungsstarken Verstarker.
Obwohl  dieser auf auBerordentlich  effizienter
Class-D-Technologie basiert, wird in Abhangigkeit
der Gesamtausgangslast ein angemessener Anteil
absorbiert. Daher durfen die BelUftungsoffnungen auf
der Vorder- und Ruckseite nicht blockiert werden und
es muss ausreichend Abstand fur den gewilnschten
Luftstrom gelassen werden, insbesondere wenn der
Astral 16 unter starker Last steht. Sie kénnen die
Einstellungen der Beluftung Uber die Web-Ul andern.

Anschluss an die A/C-Stromversorgung

Falls erforderlich, installieren Sie die mitgelieferte
Sicherung im Sicherungssockel. SchlieBen Sie das IEC-
320 Cl4-Ende des Netzkabels an den Astral 16 an und
verbinden Sie das andere Ende mit einer zugelassenen
und geerdeten AC-Steckdose

Netzwerkverbindung

Verwenden Sie ein CAT5e- oder besseres Kabel, um den
Astral 16 mit Ihrem lokalen Netzwerk zu verbinden. Siehe
Kapitel ,Netzwerkkonfiguration® zur Identifikation der
IP-Adresse.

Anschluss der IR-Schnittstelle (Optional)

Wenn Sie sich fur die Verwendung einer IR-Schnittstelle
entscheiden, mussen Sie einen IR-Empfanger an den IR-
Eingang des Astral 16 anschlieBen.
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Anschluss von Quellen

Altere digitale Quellen kénnen an die Digitaleingange
1-6 angeschlossen werden. Stereo- oder Surround-
Analogquellen  kénnen an die  Analogeingénge
angeschlossen werden Die Konfiguration der
Analogeingange ist definiert im Kapitel ,4. Haupt-
Audioeingang”. HDMI-Quellen kénnen ebenfalls
angeschlossen werden.

Anschluss eines Displays
SchlieBen Sie lhre Displays Uber HDMI-Ausgange an.

Beachten Sie, dass die Ausginge parallel sind
(gleicher Inhalt), eARC/ARC jedoch nur unter HDMI
OUT 1 unterstiitzt wird, aus diesem Grund ist dies
der empfohlene Ausgang fiir den Anschluss eines
TV-Empfiangers. HDMI OUT 2 ist die empfohlene
Projektor-Schnittstelle.

Anschluss von Audioausgangen

Wenn Sie Ihre Ausgange in diesem Schritt anschlieBen
mochten, beachten Sie, welche Ausgangsnummer
fUr jeden Kanal geroutet ist, damit Sie sie in einem
spateren Schritt entsprechend zuordnen kdnnen.
Andernfalls werden fur Sie, wenn Sie das Theater
mit der Web-Benutzeroberflache einrichten, die
Standardausgénge notiert. An dieser Stelle konnen
Sie lhre Verstarker basierend auf der standardmaBigen
Ausgangskanalzuordnung anschlieBen.

Erstmalige Inbetriebnahme

Bei der erstmaligen Inbetriebnahme mussen Sie den
Astral 16 Uber die webbasierte Benutzeroberflache
nach Ihren Vorgaben konfigurieren. Es gibt keine
Bildschirmanzeige oder Moglichkeit, das Gerat Uber die
Vorderseite zu konfigurieren.

Einschalten

Schalten Sie den Hauptschalter auf der Ruckseite in die
Position ON

Das Display auf der Vorderseite zeigt fur einige Sekunden
das Focal-Logo an und erlischt dann, wenn Astral 16
in den Standby-Zustand wechselt. Die Netzanzeige
leuchtet dauerhaft rot.

Drucken Sie im Standby-Modus die POWER-Taste auf
der Vorderseite. Der Astral 16 beginnt die Startsequenz.

Netzwerkkonfiguration
Halten Sie die EDIT-Taste ca. 5 Sekunden lang gedruckt.

Auf dem Display wird eine Liste von Informationen
angezeigt, einschlieBlich der IP-Adresse oben, die
von DHCP zugewiesen wurde. Notieren Sie sich diese
Adresse.

Hinweis: Wenn sich das Gerdt nicht im DHCP-
Modus befindet und Sie den DHCP-Modus iiber das
Bedienfeld wiederherstell a , folgen Sie den
obigen Schritten und halten Sie dann EDIT noch einige
Sekunden lang gedriickt, bis eine Meldung erscheint,
die Sie zur Bestitigung dieser Handlung auffordert.
Bestatigen Sie durch Driicken der ENTER-Taste.

Wenn Sie einen Webbrowser auf einem Gerat
(vorzugsweise Laptop) im selben Netzwerk verwenden,
geben Sie diese IP-Adresse in die Adressleiste lhres
Webbrowsers ein.

Hinweis: Es kann jeweils nur eine Instanz mit der
Web-Benutzeroberfliche verbunden werden.
Wenn ein Fenster bereits auf die Astral 16 Web-
Benutzeroberflache zugreift, werden Sie in einer
Meldung aufgefordert, eines zu schlieBen.

Unterstiitzte Browser:

Edge (Windows), Safari (macOS) und FireFox, Chrome
(Windows, macOS und Ubuntu). Andere Browser
sorgen moglicherweise fiir eine fehlerhafte Anzeige.

Es wird die Startseite von Astral 16 angezeigt.
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Kopfdiagramm der Web-Benutzerschnittstelle
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Falls Sie das Passwort fur den Expertenbenutzer
oder das Installationspasswort vergessen haben
sollten, kdénnen Sie es durch den ersten Aufruf des
Infobildschirms auf die Standardwerte zurlcksetzen
(siehe ,Netzwerkkonfiguration®). Halten Sie dann die
Tasten EDIT und EXIT gemeinsam gedruckt. Driucken
Sie ENTER zur Bestatigung, wenn Sie dazu aufgefordert
werden

Der Expertenmodus verfugt Uber zwei Zugriffsebenen:
Erfahrener Benutzer und Installateur. Der erfahrene
Benutzer erhalt  Zugriff  auf Teile des vom
Installationsprogramm definierten MenUs. Der Installateur
erhalt vollen Zugriff auf das Setup. Verwenden Sie diese
Ebene, um die Konfiguration durchzufthren.

Das Standardpasswort fur den vollen Zugriff auf das
Setup-MenU lautet ,Installer”. Geben Sie das Passwort
ein und drucken Sie auf Connection (Verbindung), um
das Setup-MenU aufzurufen.

Das Standardpasswort fur den Expertenmodus lautet
Lexpert”.

1. Permanent angezeigte Fernsteuerungsleiste

In diesem Bereich konnen Sie einige Einstellungen
andern, ohne auf die Fernbedienungsseite zugreifen
zu mussen. Andern Sie Quelle, Voreinstellung, Theater,
Profile in jedem Theater und Surround-Modus.

2. Lautstarkeregler

Die Lautstarkeregelung kann betatigt werden, ohne
dass Sie auf die Fernbedienungsseite zugreifen mussen.
Mit den +/- Tasten wird die Lautstarke in 1dB-Schritten
eingestellt. Mit den ++/-- Tasten wird die Lautstarke in
3dB-Schritten eingestellt. Mute schaltet den gesamten
Ton aus. Mit ,Dim" wird die Lautstédrke um den unter
,Parameter” eingestellten Wert verringert.
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Abschnitt Konfiguration

System: zeigt Informationen Uber das System an,
wie z.B. Firmware-Version, eventuell installierte
Lizenzen, Netzwerkparameter. Backups der
Systemkonfiguration und Firmware-Updates
werden auch hier durchgefthrt

Inputs (Eingdnge): Konfigurieren Sie die Namen
der Eingéange, ordnen Sie physische Eingange
den Quellenkomponenten zu und nehmen Sie
eingangsabhangige Einstellungen vor.

Main Speakers (Hauptlautsprecher) : Konfigurieren
Sie priméare Theater-, Kindertheater-, Audio/Video-
und reine Audio-Zonen. Hier werden analoge
Ausgange physikalischen Kanalen zugeordnet.
Settings (Einstellungen): Konfigurieren Sie das
Triggerverhalten, HDMI, IR und andere systemweite
Parameter.

Presets Erstellen Sie Presets, die leicht
Kombinationen von Theatern, Downmix-Zonen,
EQ-Profilen, Triggern und Surround Upmix-
Verhalten abrufen kénnen. Presets bieten dem
Kunden die einfachste Méglichkeit, seine Anlage in
verschiedenen Modi fur unterschiedliche Profile zu
programmieren.

Monitoring (Uberwachung): Die Seite
,StormMonitoring” liefert Echtzeit- und
protokollierte Statistiken Uber den Zustand und
die Leistung des Astral 16, auf die Uber das lokale
Netzwerk oder Uber Fernzugriff zugegriffen werden
kann, was die Systemdiagnose weniger spekulativ
und erheblich aussagekraftiger macht

Remote Control (Fernsteuerung): Eine fir alle in der
Web-Benutzeroberflaiche angemeldeten Benutzer,
unabhangig von deren Berechtigungsstufe, zur
Verfugung stehende Kopie der Seite. Der einzige
Unterschied zwischen dieser Seite und der Seite, die
ohne Anmeldung verflgbar ist, besteht darin, dass
die permanent angezeigte Fernsteuerungsleiste
oben weiterhin angezeigt wird.

4. Trigger / Generator / Netzstrom / Neustart

¢ Trigger: Alle Trigger, die in den Einstellungen
(Abschnitt Konfiguration) fur das manuelle Schalten
konfiguriert sind, erscheinen hier und ermdéglichen
lhnen einen einfachen Zugriff, um diese Trigger mit
einem Klick zu aktivieren oder zu deaktivieren. Grin
zeigt an, dass sich der Trigger im aktiven Zustand
befindet. Wei3 zeigt an, dass dies nicht der Fall ist.

¢« Generator: Bei weil3er Anzeige ist der eingebaute
Rauschgenerator des Astral 16 nicht aktiv. Bei griner
Anzeige, ist sie aktiv. Dies ist ein Indikator. Von hier
aus kann der Generator nicht eingeschaltet werden.

* Power (Netzstrom): Schalten Sie von hier aus das
Gerat von Standby in den Status ,Ein“. Grin zeigt
an, dass das Gerat eingeschaltet ist. Wei3 zeigt den
Standby-Modus an.

¢ Restart (Neustart): Wenn ein Neustart des Astral 16
erforderlich sein sollte, kann hierfur der Schalter
verwendet werden.

5. Log Out (Abmeldung)

Durch Druck auf Abmelden gelangen Sie erneut auf die
Startseite der Web-Benutzeroberflache. Um auf das
Installationsmend oder das Menu fur erfahrene Benutzer
zuzugreifen, mussen Sie sich mit dem entsprechenden
Passwort erneut anmelden. Andernfalls haben Sie nur
Zugriff auf die Fernsteuerung

6. Help (Hilfe)
Ein einzigartiges Merkmal der Astral 16 Web-
Benutzeroberflache ist die umfassende integrierte

Hilfefunktion. Wenn diese Option auf ON (EIN) eingestellt
ist, verflgt iede Funktion der Web-Benutzeroberflache
Uber eine U die mit der Maus Uberfahren werden kann,
um eine Beschreibung dieser spezifischen Funktion
anzuzeigen. Einige Funktionen haben eine 0 die
wichtige Informationen anzeigt. Diese Warnanzeigen
sind vorhanden, unabhangig davon, ob die Hilfe aktiviert
ist oder nicht.
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1. Processor Status (Prozessorstatus)

In diesem Bereich werden Modellnummer, Seriennummer,
Firmware-Revision und HDMI-Kartenversion angezeigt.
Sie koénnen auch Protokolle herunterladen, die zu
Diagnosezwecken an uns gesendet werden kénnen

2. Options and Licenses (Optionen und Lizenzen)

In diesem Bereich wird angezeigt, welche der optionalen
Softwarefunktionen derzeit installiert sind.

3. System Backup & Restore
(Systemsicherung und -wiederherstellung)

. Export Parameters (Exportparameter): Erzeugt
eine Tabelle, die die Zuordnung der Ausgangskanale
anzeigt.

< Backup Configuration (Backup-Konfiguration):
Erstellt eine Sicherungsdatei der gesamten aktuel-
len Konfiguration von Astral 16, so dass die Wieder-
herstellung der Einstellungen nach dem Austausch
einer Komponente oder nach einem Systemreset-
Ereignis einfach auszufthren ist. Als Handler wird
Ihnen empfohlen, diesen Schritt nach Abschluss der
Einrichtung durchzufthren und die Einstellungen im
Namen |hres Kunden zu archivieren.

« Restore Configuration (Konfiguration wiederher-
stellen): Ermoglicht das Hochladen der durch den
obigen Schritt erzeugten Datei. Dadurch werden alle
aktuellen Einstellungen mit den in der Sicherungs-
datei enthaltenen Daten, einschlieBlich der Dirac-
Filter, Gberschrieben.

« Factory Reset (Werkseinstellung): Setzt Astral 16
auf die Standardkonfiguration zurlck, behélt aber
die aktuelle Firmware-Version bei.

« Factory Reset (Werkseinstellung): Setzt Astral 16
auf die Standardkonfiguration zurtck, behéalt aber
die aktuelle Firmware-Version bei.

< Remote Upgrade (Fernaktualisierung): Verwenden
Sie dieses Tool, um die Firmware von Astral 16 zu
aktualisieren. Neue Firmware wird von Zeit zu Zeit
zur Verflgung gestellt und ist im Kundenportal zu
finden unter http:/www.focal.com. Firmware-Up-
grades sind niemals erforderlich und sollten als op-
tional betrachtet werden, es sei denn, das Support-
Team von Focal weist darauf hin

4. Network Settings (Netzwerkeinstellungen)

Zeigt die aktuellen Einstellungen an. Die
Netzwerkeinstellungen werden standardmafiig durch
den DHCP-Server geflullt. Die DHCP-Auto-Taste ist
blau. Um eine statische IP-Adresse zu verwenden,
klicken Sie auf DHCP Auto, um die Felder IP-Adresse,
Gateway, Netzmaske und DNS zu deaktivieren (wird
grau) und manuell zu fullen. Wenn ein Astral 16 auf
den statischen IP-Modus eingestellt wurde und sich
nicht mehr mit dem Netzwerk verbinden l&sst, finden
Sie unter ,Netzwerkkonfiguration” Anweisungen zum
Zurlcksetzen der Netzwerkeinstellungen auf den
Standard-DHCP-Modus.

5. Password Management
(Passwortverwaltung)

Der Astral 16 hat 3 Zugangsebenen. Die Fernsteuerung
erfordert kein Passwort und keinen Zugriff auf die
Einstellungen. Der Installateur hat Zugriff auf alle
Einstellungen. Experte stellt eine mittlere Zugriffsebene
dar, die Zugriff auf die vom Installateur zugewiesenen
Einstellungen gewahrt. Diese Einstellungen werden
im Bereich ,Zugriffsverwaltung”® am Ende dieser Seite
definiert. Die Standardpassworter lauten wie folgt:

* Expertenmodus / Installation: installer

* Expertenmodus: : expert

Wenn Sie Handler oder Installateur sind, wird lhnen
empfohlen, diese Passworter zu andern und zu
dokumentieren. Wenn Sie ein Kunde sind und andere
Benutzer von den Einstellungen ausschlieBen mochten,
kénnen Sie auch die Standardkennworter andern.

Wenn Sie Ihre Passworter vergessen haben und keinen
Zugriff mehr auf Astral 16 haben, kdnnen Sie sie diese
Uber das Verfahren ,Standardpassworter” wieder auf
den Standardwert zurlcksetzen.

6. Access Management (Zugriffsverwaltung)

In diesem Bereich kann ein als Installateur angemeldeter
Benutzer dem Expertenbenutzer den Zugriff auf
bestimmte Setup-Funktionen zuweisen. Wenn
der Astral 16 beispielsweise in einem Gebaude mit
technischem Personal installiert ist, kann der Installateur
dem Expertenbenutzer gestatten, Anderungen an
den Eingaben zum Zwecke der Installation einer
neuen Quelle vorzunehmen, ihn jedoch einschranken,
Anderungen am  Lautsprecher-EQ  vorzunehmen,
Firmware-Updates durchzufuhren usw. Jedes blau mit
LY gekennzeichnete Setup-Menu ist fUr einen Benutzer
mit dem Expertenmodus-Passwort zuganglich.

Beachten Sie, dass Sie nach der Durchfithrung von
And die Schaltfliche SAVE oben rechts auf

da lhre And
werden.

dem Bild;chirm betitigen
ten nicht lGber
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Astral 16 ermoglicht es dem Installateur, den Zugriff auf
Quellen auf sehr intuitive Weise fur den Endbenutzer
zu gestalten. Dem Installateur wird empfohlen, die
Eingadnge sorgféltig und  unmissverstandlich  zu
benennen. Ein Endbenutzer muss sich nicht langer
daran erinnern, welcher physische Eingang an eine
bestimmte Quellkomponente angeschlossen ist. Dartber
hinaus stehen Uber die Fernsteuerung nur Eingange
zur Verflgung, die speziell als AKTIV konfiguriert sind.
SchlieBlich lassen sichmehrere Eingédnge aus einer einzigen
Quellkomponente erstellen, um separate Einstellungen zu
laden. Vielleicht verflgen Sie beispielsweise Uber einen
Eingang mit dem Titel ,CD-Musik”, der auf einen an
HDMI 7 angeschlossenen Blu-Ray-Player zugreift, der alle
Audiospuren standardmaBig auf Stereo heruntermischt,
und einen anderen Eingang mit dem Titel ,Blu-Ray-Film*,
der auf die gleiche Quellkomponente zugreift, aber alle
Audiospuren auf Dolby Surround hochmischt.

1. Active (Aktiv)

Jeder Eingang mit einem blauen Y ist Uber die
Fernsteuerung zuganglich. Um den Zugriff auf einen
Eingang zu deaktivieren, klicken Sie auf das Y, wodurch es
sich nunin ein N &ndert und die gesamte Zeile ausgegraut
wird, so dass der Zugriff auf diesen Eingang deaktiviert
wird. Es wird empfohlen, jeden Eingang zu deaktivieren,
bei dem keine Quellkomponente angeschlossen ist.

2. Input (Eingang)

Dies ist der Name des Eingangs, der in
Fernsteuerungsanwendungen angezeigt wird.
StandardmaBig wird der identische Name wie der
Standard-Audioeingang verwendet. Sie kénnen in dieses
Feld einen intuitiveren Namen eingeben. Es kdénnen
maximal 10 Zeichen eingegeben werden.

3. Video In (Videoeingang)

Es lassen sich fur jeden beliebigen Eingang separate
Video- und Audioeingange zuordnen. Handelt es sich
jedoch bei einem Audioeingang um einen HDMI-Eingang,
muss der Videoeingang der gleiche HDMI-Eingang sein.
Wenn kein Video gewdinscht wird, kann ebenfalls kein
,nhone" ausgewahlt werden.

4. Main Audio In (Haupt-Audioeingang)

Es lassen sich fur jeden beliebigen Eingang separate
Video- und Audioeingénge fur die Audiowiedergabe
des Haupttheaters zuordnen. Handelt es sich jedoch
bei einem Audioeingang um einen HDMI-Eingang, muss
der Videoeingang der gleiche HDMI-Eingang sein. Wenn
kein Video gewlnscht wird, kann ebenfalls kein ,,none”
ausgewahlt werden. Beachten Sie, dass die analoge
Eingangsmatrix als ein bestimmtes Stereo-Paar oder als
71-Eingang ausgewahlt werden kann

5. Zone2 Audio In (Zone2 Audioeingang)

Der Astral 16 bietet eine doppelte Quellenauswahl, so
dass sich eine Quelle im Haupttheater gemaB Punkt 4
oben und eine andere Quelle in den Ubrigen definierten
Audiozonen abspielen lasst (siehe ,Konfiguration eines
Theaters - Definition von Kandalen®” fur die Erstellung von
Theater- und Audiozonen). Der Zone2-Audioeingang
kann keine HDMI-Auswahl beinhalten. Fur Gerate mit
HDMI-Anschluss wird empfohlen, einen Eingang mit zwei
physikalischen Anschlissen an Astral 16 anzuschlieBen
und zu definieren, wie beispielsweise als HDMI far den
Haupt-Audioeingang und SPDIF/RCA fir den Zone2-
Audioeingang. So wird bei Auswahl des Eingangs
automatisch die korrekte physikalische Verbindung in
Abhangigkeit von der Wiedergabe des Theaters oder der
Zone hergestellt.

6. Preferred Upmix (Bevorzugter Upmix)

In  Abhangigkeit des Eingangspegels lasst sich ein
bestimmter Upmixer aktivieren oder diese Option auf
,none“ (kein) einstellen. Diese Einstellung Uberschreibt
jeden bevorzugten Upmix, der als Teil eines Presets
definiert ist. Wenn also ein Preset in Verbindung mit
diesem Eingang verwendet werden soll und dieses Preset
die Angabe eines Upmix beinhaltet, lassen Sie diese
Einstellung auf ,None“ (kein).

7. Trimmer

Jeder Eingang ermoglicht die Dampfung des
Audiosignals um einen bestimmten Wert, um die
Quellkomponenten anzupassen und einen erwarteten
Lautstarkepegel unabhangig von der gewahlten Quelle
im Raum zu erzielen. Es lasst sich keine Verstarkung,
lediglich Dampfung anwenden. Der Tonfrequenzbereich
liegt zwischen -30 dB und O dB mit einer Genauigkeit von
0,1 dB. Mit den Tasten + und - l&sst sich der Wert um 0,5
dB anpassen.

8. AV Delay (AV-Verzégerung)

JederEingangkannmiteinerSynchronisationsverzégerung
zwischen Video und Audio ausgestattet sein. Dieser
Bereich liegt bei 0-100 ms in Ims-Schritten.

9. Triggers

Astral 16 kann angeschlossene Gerate Uber die 4 DC-
Triggerausgangsbuchsen auf der Ruckseite ansprechen,
wenn ein bestimmter Eingang ausgewahlt wird. Am
haufigsten wird dies verwendet, um die Quellkomponente
einzuschalten, die an einen bestimmten Eingang
angeschlossen ist. Um diese Funktion zu aktivieren,
muss der gewlnschte Trigger auf ,Auto Switching”
(Automatisches Einschalten) eingestellt sein: Aktiviert
bei Eingang im Menu ,Einstellungen®. Siehe ,Trigger”. Um
einen eingangsbasierten Trigger zu aktivieren, klicken Sie
auf das graue N, wodurch es sich in ein blaues Y andert,
sobald der Trigger bei Auswahl dieses Eingangs aktiviert
wird.

Beachten Sie, dass Sie nach der Durchfiihrung von

Ander die Schaltfliche SAVE oben rechts auf

dem Bildschirm betitigen miissen, da lhre Anderungen
nicht Gber werden.
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Konfiguration eines Theaters - Definition von Kandlen

Um analoge Ausgange bestimmten Kanélen zuzuordnen,
mussen Sie ein Theater konfigurieren. Ein Theater kann
zwischen 2 und bis zu 16 Kanale belegen. Es existieren
mehr als 90 Theatheroptionen. Alle verbleibenden Kanéle
lassen sich sekundaren Mehrkanaltheatern, 2-Kanal-
AV-Zonen, reinen Audio-Zonen, Mono-Zonen oder
Kopfhorer-Zonen zuordnen. Ein physikalischer Ausgang
kann nur einem Theater oder einer Zone zugeordnet
werden.

Um Kanalausgange zuzuweisen, mussen Sie zunachst
ein Theater oder eine Zone konfigurieren. Theater
sind Mehrkanalsysteme. Zonen sind entweder 1- oder
2-kanalige Audio- oder Audio-/Videozonen. Alle erstellten
Theater oder Zonen erscheinen auf der rechten Seite
und werden nach ihren von Ihnen vergebenen Namen
aufgelistet. StandardmaBig wird Astral 16 in Konfiguration
fUr ein 2-Kanal-Theater ausgeliefert. Fur die Konfiguration
Ihres eigenen Theaters, |6schen Sie die Werkseinstellung
und erstellen Sie ein neues.

Klicken Sie auf EDIT (Bearbeiten), dann auf DELETE
(Loschen). Klicken Sie zur Bestatigung auf OK. So
gelangen Sie auf die Seite der Hauptlautsprecher zurtck.

1. Create Theater (Theater erstellen)

Wéhlen Sie ,Theater” aus der Auswahlliste aus und
klicken Sie anschlieBend auf ,Create Theater” (Theater
erstellen), um lhr neues Theater zu erstellen. Theater
1 wird rechts neben der Schaltflache ,Create Theater”
(Theater erstellen) angezeigt. Klicken Sie zum Fortfahren
auf ,Configure” (Konfigurieren).

-

2. Configure the Theater (Theater konfigurieren)

Sobald Sie den Theater Configurator (Konfigurationseinstellung
des Theaters) aufgerufen haben, kénnen Sie alle Aspekte der
Installation definieren: Basis, Hohe und obere Schicht.
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A. Wahlen Sie mit Hilfe der Links- und Rechtspfeile aus
vordefinierten Optionen, welche Lautsprecherkombination
Sie fur die Schicht erwarten, die je nach den
Kanaldecodierfahigkeiten der ISP-Version automatisch
gefullt wird

B. Es lasst sich fur jeden Lautsprecher festlegen, ob es sich
um ein Modell mit voller Bandbreite oder einen aktiven
Mehrwegelautsprecher mit bis zu 4 definierbaren Kanalen
handelt. Zu diesem Zeitpunkt wird nur die Anzahl der
Kanéle abgefragt: Die Filter lassen sich in der speziellen
,Multiway  Support  Setup® (Mehrkanaleinstellung)
einstellen.

C. Der Mittenkanal lasst sich in den Phantom-Modus
schalten, wobei das Signal im linken und rechten Kanal
wiedergegeben wird, so dass kein physischer Mittenkanal
in der Installation erforderlich ist.

D. Die oberen Kanéle lassen sich als ,Dolby Atmos
Enabled” definieren, sofern Dolby Atmos®-aktivierte
Lautsprecher zum Einsatz kommen.

Wéhlen Sie in einem solchen Fall die Position des
Basislautsprechers, die in Abhangigkeit der Definition der
Basisschicht entweder die ,Front”- (Vorderseite), ,Side"-
(Seite) oder ,Back“- (Ruckseite)Lautsprecherposition
sein kann. Behalten Sie die Einstellung ,,None" (Keine) fur
normale, nach unten gerichtete Deckenlautsprecher bei.

E. Falls erforderlich, lasst sich die Replizierung fur jeden
Lautsprecher einstellen. Verwenden Sie diese Funktion
far den Einsatz mehrerer Subwoofer oder mehrerer
Subwoofer-Reihen sowie alle Lautsprecher, die Sie
replizieren mochten.

Falls in lhrem System kein Subwoofer zum Einsatz kommt,
wahlen Sie bitte die ,0" in der Subwoofer-Reihe aus.

F. Dricken Sie ,Next", um zur nachsten Reihe Uberzugehen
und befolgen Sie erneut die Schritte A bis E, bis alle drei
Schichten definiert sind.

G. AbschlieBend wird eine Zusammenfassung der
Lautsprecherkonfiguration angezeigt. Es wird eine
vierstellige Beschreibung in folgender Reihenfolge
angegeben: ,Base Layer (Basisschicht.) LFE. Height
Layer '(Héhenschicht). Top Layer (Oberste Schicht)”.

H. Speichern Sie, um die Seite zu verlassen und zur Seite
,Speakers Edition” (Lautsprecherausgabe) Uberzugehen,
die mit dem Standard-Audioprofil ,New profile 1* geladen
ist.

Fur jedes Theater, jedes Sub-Theater und jede Zone lassen
sich mehrere Profile fur unterschiedliche Hoérvorlieben
speichern. Profile kbnnen als Teil von , Presets” aufgerufen
werden. Ein Profil enthéalt die folgenden Informationen:
Lautsprecherdefinition  (Mehrwege, Pegel, Delays),
Bassmanagement, manueller EQ und gegebenenfalls
Dirac-Filterdesign.

Einige Kunden verflgen Uber unterschiedliche EQ-Profile,
je nachdem, welche Art von Inhalten sie horen, z.B. Filme
vs. Musik.

O
@@ @

1. Rename (Umbenennen)

StandardmaRig wird ein Profil mit dem Namen ,New
Profile 1° (Neues Profil 1) erstellt. Sie kénnen diesen
Namen in eine aussagekraftigere Beschreibung andern.

2. New (Neu)

Klicken Sie auf ,New“ (Neu), um ein neues Profil
ausgehend von den Standardeinstellungen zu erstellen.

3. Duplicate (Duplizieren)

Ermoglicht  die  Erstellung  einer Variante eines
gespeicherten Profils. Dies ist besonders nutzlich, wenn
Sie Uber ein mit Dirac Live erstelltes Profil verfugen. Da
sich Dirac-Referenzprofile nicht direkt bearbeiten lassen,
konnen Sie ein Duplikat erstellen und dieses Duplikat
bearbeiten.

4. Save (Speichern)

Nach jeder Anderung an einem Profil oder dqr Erstellung
eines neuen Profils mussen Sie lhre Anderungen
speichern.
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Testtongenerator

Der Astral 16 beinhaltet einen in hohem MaBe
konfigurierbaren Testtongenerator, mit dem die Kanale
manuell kalibriert werden kénnen.

1. Generator

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um den Tongenerator
einzuschalten. Der Generator startet automatisch mit
Gruppe 1. Die tonausgebenden Kanale werden in grin
hervorgehoben.

2. Setup

Im Gegensatz zu herkdmmlichen Generatoren spielt
Astral 16 die Tone nicht unbedingt kanalweise ab. Klicken
Sie auf Setup, um Kanéle Gruppen zuzuordnen. Jede
Gruppe kann einen oder mehrere Kanéle enthalten.
Wenn Sie beispielsweise 2-Wege-Aktivlautsprecher
verwenden, koéonnen Sie die Hochfrequenz- und
Niederfrequenzkomponenten von jedem Lautsprecher in
einer Gruppe zusammenfassen.

@

@@

3. Noise Selection (Rauschauswahl)

Wahlen Sie die Art des vom Generator erzeugten
Rauschens oder Tons.

¢ Sine (Sinus) : Erzeugt eine Sinuswelle mit der
angegebenen Frequenz.

* Pink Noise (Rosa Rauschen) : Erzeugt rosa Rauschen
mit voller Bandbreite.

* Pink Noise 400-4kHz (Rosa Rauschen 400-
4000 Hz) : Erzeugt ein begrenztes rosa Rauschband.
Dies ist besonders nutzlich, wenn Sie relative Pegel
zwischen Kanalen mit stark unterschiedlichen
Nutzbandbreiten einstellen. Denken Sie daran, dass
SPL-Meter nicht nur den Schalldruck, sondern auch
die Bandbreite messen.

¢« External (Extern) ist maoglich, einen externen
Rauschgenerator zu verwenden, der an einen von
Astral 16 definierten Eingang angeschlossen ist.
Dies ist in der Regel erforderlich, wenn ein externes
Raumkalibrierungstool mit eigenen Reizen verwendet
wird (der ,Room EQ Wizard“ (Raum-EQ-Assistent)
ist einer davon, siehe ,REW-Integration”).

4. Gain (Verstarkung)

Die Verstarkungszahl kann so eingestellt werden, dass der
Rauschgenerator auf einem Pegel arbeitet, der auf oder
unter dem einer normalen Quelle liegt, die bei O dBFS
abspielt. Der Standard ist 0,1 (-20 dBFS).

5. Group (Gruppe)

Verwenden  Sie diese  Funktion bei  aktivem
Rauschgenerator, um das Rauschen Uber verschiedene
unter ,2. Setup” definierte Gruppen abzuspielen.
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6. RTA

Wenn ein USB-Mikrofon (z.B. das optionale Theater
Acoustic Diagnostic Kit) an das Astral 16 angeschlossen
ist, kénnen Sie mit dem RTA (Real Time Analyzer,
engl. Echtzeit-Analysewerkzeug) die Antwort von
Lautsprechergruppen im Raum visualisieren. Beachten
Sie, dass der integrierte RTA nicht prazise genug ist, um
ihn fur die Kalibrierung zu verwenden, aber nutzlich ist, um
eine gute Vorstellung von der ungeféhren Systemantwort
zu bekommen. Der maximale Aufnahmepegel kann
durch Einstellen des Mic Ref Level angepasst werden. Die
vertikale Skalierung der Grafik kann von Logarithmisch
(Standard) auf Linear gedndert werden.

7. Dirac

Siehe ,Dirac Live" fur die Verwendung des Dirac Live-
Kalibrierungswerkzeugs.

8. Volume Reference (Bezugspegel)

Es gilt als bewahrtes Verfahren, bei der Kalibrierung
von Systemen immer auf einem A-bewerteten
Bezugspegel von 85dB zu arbeiten. Vor der Aktivierung
des Rauschgenerators muss sichergestellt werden,
dass die Gesamtlautstarke auf einen niedrigen Pegel
eingestellt ist. Einstellen und Abrufen eines Referenz-
Gesamtlautstarkewertes. Klicken Sie auf SET (Einstellen),
nachdem Sie den Wert gewahlt haben, den Sie speichern
mochten. Klicken Sie auf RECALL (Abrufen), um schnell
zu diesem Wert zurtckzukehren

Individuelle Kanaleinstellungen

Sobald Ihr Theater konfiguriert ist, lasst sich jeder Kanal
individuell anpassen. Das Theater kann auch umbenannt
werden, und es kann ein Kindertheater erstellt werden,
das es ermoglicht, Stereo-Links-, Rechts- oder Mono-
Audio auf bestehende Kanalzuordnungen zu routen

9. Channel Status (Kanalstatus)

Jeder Kanal ist standardmaBig aktiviert. Wenn dieser
Kanal aus irgendeinem Grund deaktiviert werden muss,
klicken Sie auf die Schaltflache ON. Es wird auf OFF
geschaltet und das Audiosignal wird nicht mehr auf
diesen Kanal geroutet. Beachten Sie, dass Audiosignale
nicht auf andere Kandle umgeleitet werden. Der
Kanalstatus wird pro Theater / Zone eingestellt und nicht
als Teil eines Profils gespeichert.

10.EQ

Jeder Kanal kann bis zu 20 Filterzellen enthalten, die
durch Auswahl des Radsymbols konfiguriert werden
konnen. Der Kanal-EQ kann durch Auswahl von ,ON/
OFF“ (EIN/AUS) Uberbriickt werden. Siehe ,Kanal-EQ*
fur detaillierte EQ-Optionen. EQ-Einstellungen werden
als Teil von Profilen gespeichert.

11. Signal

Zeigt an, welches Signal an diesen Ausgang geroutet
wird. Wenn Sie das Signalrouting neu zuordnen méchten,
kénnen Sie dies mit der Kanalzuordnung ausfUhren.
Weitere Informationen finden Sie unter , Kanalzuordnung®.

12. Channel Name (Kanalname)

Personalisierbarer Name zur einfachen Identifizierung
der einzelnen Kanéle. StandardmaBig werden diese nach
dem Signal benannt, das an jeden Kanal gesendet wird.
Sie konnen diese Namen auf das Lautsprechermodell
oder eine andere eindeutige Bezeichnung andern. Es sind
maximal 25 Zeichen zulassig.

13.Size / Filter (GréBe / Filter)

Identifizieren Sie jeden Kanal entweder als Large, Small,
Small oder Large und Sub. Wenn ein Kanal auf Large
eingestellt ist, wird kein Bass von diesem Kanal an den
Subwoofer umgeleitet. Verwenden Sie diese Einstellung,
wenn der Lautsprecher Uber eine ausreichende
Bandbreite und Ausgangsleistung verfigt, um ein
ausreichendes Basslevel zu erzeugen. Wenn ein Kanal
auf Small eingestellt ist, wird der Bass dieses Kanals
entsprechend der Frequenz und Steigung fur diesen
Kanal auf die Subwoofer umgeleitet. Die Einstellungen
Large und Sub stellen Sonderfélle dar, die es diesem
Kanal nicht nur erméglichen, Audio mit voller Bandbreite
wiederzugeben, sondern auch den Bass in diesem Kanal
entsprechend der Frequenz und Steigung fur diesen
Kanal auf den/die Subwoofer zu duplizieren.

Subwooferkanale verflgen Uber spezifische
Einstellungen. Per Definition haben Subwoofer eine
begrenzte Bandbreite und einige Modelle verfigen Uber
starkere Einschréankungen als andere

+ Low Pass LFE (Tiefpass LFE) : Wenn diese Einstellung
auf ON gesetzt ist, verfugt der Subwooferkanal tber
einen Tiefpassfilter, der entsprechend der Frequenz
und Steigung dieses Kanals angewendet wird. Damit
soll die Fahigkeit des Kanals, den oberen Teil des
Bassspektrums zu reproduzieren, eingeschrankt
werden. Dies geschient in der Regel, um zu
verhindern, dass der Subwoofer Mittenverzerrungen
verursacht.

« Subsonic SUB : Wenn dies auf ON gesetzt ist, wird
ein Hochpassfilter auf den Kanal angewendet, der
die Fahigkeit des Subwoofers, sehr tiefe Béasse
entsprechend der fur diesen Kanal definierten
Frequenz und Steigung wiederzugeben, einschrankt.
Viele Subwoofer, insbesondere kleinere Modelle,
verfligen nicht Uber die Verstarkerleistung oder die
erforderliche Kapselverschiebung, um sehr tiefe
Basse prazise wiederzugeben. Durch die aktive
Filterung sehr tiefer Basse fort vom Subwoofer
kénnen Basse innerhalb ihrer Nutzbandbreite besser
wiedergegeben werden.
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* Die Punkte 14 und 15 beziehen sich auf den Standard-
Bassmanagementmodus, bei dem der definierte
Tiefpassfilter-Punkt und die Steigung sowohl fur die
Hochpass- als auch fur die Tiefpassseite des Filters
gleichermaRen gelten. Informationen zu den erweiterten
Bass-Einstellungen finden Sie im Kapitel ,Erweiterte
Bass-Einstellungen®.

14.Frequency (Frequenz)

Wenn der Kanal auf Small oder Large und Sub eingestellt
ist, definiert die Frequenz den Schwellenwert, unterhalb
dessen der Bass in diesem Kanal auf die Subwoofer
geleitet wird. Beachten Sie, dass die auf dem -3dB-Punkt
der Steigung abgebildete Frequenz keinen absoluten
Filter-Einsatzpunkt darstellt.

15.Slope (Steigung)

Bezeichnet die Geschwindigkeit, mit der der Bass in
den Subwoofer gefthrt wird, wenn der Kanal auf Small
oder Large und Sub eingestellt ist. LR 12 dB und LR 24
dB sind Linkwitz Riley-Ausrichtungen zweiter bzw.vierter
Ordnung.

16. With LFE (Mit LFE)

Wenn ein Kanal auf Large oder Large und Sub eingestellt
ist, kann dieser Kanal optional LFE-Basse wiedergeben,
die normalerweise in der alleinigen Verantwortung
der Subwooferkanale liegen. Wenn auf ,None“ (Keine)
eingestellt ist, wird in diesem Kanal kein LFE gemischt.
Wenn auf einen Wert zwischen O dB und -20 dB
eingestellt ist, wird der durch diesen Wert abgeschwachte
LFE-Bass in diesen Kanal gemischt. Diese Funktion ist
nutzlich, wenn die Hauptkanale Uber eine ausreichende
Bandbreite UND einen ausreichenden Dynamikbereich
verfugen, um die Subwoofer dabei zu unterstitzen, einen
angemessenen Bassschalldruck im Raum zu erzeugen.

Die Punkte 19-22 gelten fur die Einstellungen im Abschnitt
.Delay, Level, Limiter und Phase".

17. TIREQ

Bei Lautsprechern, die sich beispielsweise hinter
Motorleinwanden befinden, mussen Sie moglicherweise
ihre ,Audio-Helligkeit” je nach Bildschirmposition nach
oben oder unten anpassen. Mit TiltEQ kann der Klang
dunkler oder heller eingestellt werden.

18. Delay units (Verzégerungseinheiten)

Wahlen Sie, ob Sie die Kanalverzégerungen in Metern
(Standard), Fuf3 oder Millisekunden messen méchten.

19.Delay per Channel (Verzégerung pro Kanal)

Jeder Kanal sollte einen Abstand bzw. eine Verzoégerung
zwischen diesem Lautsprecher und dem Sweetspot
aufweisen. Sie kénnen dies in Metern (Standard), FuB
oder ms definieren, abhangig von Ihrer Einstellung unter
Punkt 18.

20.Level (Pegel)

Stellen Sie den Pegel jedes Kanals zwischen -100 dB und
+12 dB in O,1dB-Schritten ein. Es hat sich bewahrt, andere
Kanéle auf einen negativen Wert im Verhaltnis zum
lautesten Kanal einzustellen, um Clipping zu vermeiden,
wenn moglich. Der globale Gain-Makeup lasst sich auf
das Theater anwenden, wenn der relative Pegel des
Theaters zu niedrig ist (was in der Regel infolge eines
hohen Korrekturgrades aufgrund der Mischphasenfilter
von Dirac Live geschieht). Verwenden Sie den globalen
Gain-Makeup sinnvoll, um Clipping zu vermeiden.

21. Limiter

Um Verzerrungen durch Ubersteuern des Lautsprechers
oder Clipping des Verstarkers zu vermeiden, lasst sich ein
Limiter auf einem Kanal aktivieren. Wenn aktiviert, dampft
ein Kompressor den Ton oberhalb des Schwellenwerts,
der durch den Limiterwert fur diesen Kanal festgelegt
wurde, wieder bis auf diesen Wert. Wenn beispielsweise
der Limiter aktiviert und auf -3 dBFS eingestellt ist, wird
jedes Audiosignal, das -3 dBFS Uberschreitet, bei -3 dBFS
wiedergegeben. Limiter stellen naturgeman keine ideale
akustische Losung dar, aber diese Funktion kann subjektiv
schlechtere klingende Verzerrungen oder im Extremfall
Schaden an Lautsprechern oder Verstarkern verhindern.
Wenn Sie feststellen, dass Sie die Limiterfunktion
UbermaBig einsetzen, empfehlen wir Ihnen, Lautsprecher
und/oder Verstarkung zu verbessern.

22.Polarity

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen fur jeden Kanal, fur
den Sie die Signalpolaritat umkehren mochten.
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Erweiterte Bass-Einstellungen

Wenn eine UbermaBige Optimierung der Subwoofer-
Integration gewUnscht wird, die Uber die Moglichkeiten
des Standard-Bassmanagement-Modus hinaus geht,
konnen Sie den Expertenmodus auswahlen. Die
integrierte Flexibilitat kann fur eine gréBere Subwoofer-
Integration sorgen, sollte aber nur von Kalibratoren
mit ausreichender Qualifikation genutzt werden, da
ansonsten schlechte Ergebnisse unvermeidlich sind. Im
Vergleich zum Standardmodus bietet der Expertenmodus
die folgenden Funktionen:

e Zusatzliche GréBen-/Filteroptionen
*  Moglichkeit der Trennung von HPF- und LPF-
Frequenz und Steigung pro Kanal

*  Moglichkeit, SUB-Basse (nicht nur LFE-Basse) in
die Kanale Large, Large und Sub und Large mit
Sub zurtickzumischen.

Size/Filter (GréBe / Filter
Die Lautsprecher lassen sich auf eine der folgenden
Optionen eingestellen 4 Optionen:

« Small: Der Kanal ist hochpassgefiltert, entsprechend
der HPF-Frequenz und der Steigung. Der Bass
wird entsprechend der Frequenz und Steigung, die
durch die LPF-Frequenz und die Steigung definiert
werden, auf die Subwooferkanale geroutet. Kleine
Lautsprecher kdnnen nicht mit Subwoofer oder LFE-
Bass gemischt werden.

. Large: Der Kanal ist nicht bandbegrenzt. Der Kanal
kann mit Subwoofer und/oder LFE-Bass gemischt
werden.

* Large und Sub: Der Kanal ist nicht bandbegrenzt,
aber eine Kopie des Basses fur diesen Kanal wird
ebenfalls auf Subwooferkanale geroutet. Stellen Sie
den Frequenz-Schwellenwert ein, unterhalb dessen
der Bass an den Subwoofer gesendet werden soll
und die Steigung, bei der der Tiefpassfilter greift.

« Large und Sub: Mit diesem Sonderfall kénnen
Sie einen Breitbandlautsprecher effektiv in einen
,kleinen  Lautsprecher® und einen virtuellen
Subwoofer” aufteilen. Die HPF-Frequenz und die
Steigung definieren die Charakteristik des ,kleinen
Lautsprechers”. LPF-Frequenz und Slope definieren
die virtuelle Subwoofer-Charakteristik.

Kanalzuordnung

Wenn Sie einen physikalischen analogen Ausgangskanal
einem anderen Lautsprecher als der Standardzuordnung
zuordnen mochten, koénnen Sie dies auf der Seite
Hauptlautsprecher tun. Klicken Sie auf Kanalzuordnung.

Wahlen Sie Uber die Spalte ,New Output® (Neuer
Ausgang) rechts im Popup-Menl einen neuen
Ausgabekanal aus. Wenn Sie einen aktuell belegten
neuen Ausgangskanal auswahlen, wird dieser Kanal
automatisch neu zugewiesen. Speichern.
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Mehrweg-Lautsprecher-Konfiguration

Wahrend der anfanglichen Einrichtung der
Theaterdefinition haben Sie die Moglichkeit, die
vorderen LCR-Lautsprecher als Mehrweglautsprecher zu
definieren. Dadurch werden jedem Lautsprecher 2 oder
3 Ausgangskanéle anstelle von 1 zugewiesen. In dieser
Konfiguration wird mehr als ein Verstarkerkanal pro
Lautsprecher verwendet, und der Astral 16 Gbernimmt die
Tiefpassfilterfunktion fur jeden Lautsprecher.

Alle Einstellungen im Abschnitt ,,Bassmanagement”, die
unter ,Individuelle Kanaleinstellungen® und ,Erweiterte
Bass-Einstellungen” beschrieben sind, gelten ebenfalls
und werden hier nicht mehr naher behandelt. Dieser
Abschnitt lediglich die Unterschiede, die bei der
Konfiguration von Mehrweg-Lautsprechern zu beachten
sind.

1. Signal

Beachten Sie, dass in diesem Beispiel (bei der links vorne
ein  3-Wege-Aktivlautsprecher zum Einsatz kommt)
jeder der ersten 3 Kanale das gleiche Signal der linken
Vorderseite empfangt.

2. Channel Name (Kanalname)

StandardméBig werden die Kanalnamen nach dem
Signal benannt, das sie empfangen, und nach einer
fortlaufenden Nummer fortgefthrt. Aus Grinden der
Ubersichtlichkeit kénnen Sie diese entsprechend dem
Signal umbenennen, das sie wiedergeben, z.B. Left Front
High, Left Front Front Mid, Left Front Mid, Left Front Low.

3. Multi-way Management (Mehrwege-Management)

Verwenden Sie diesen Abschnitt, um das Signal fur jeden
Abschnitt zu filtern.

« Section (Abschnitt) : Wahlen Sie, ob jeder Kanal
Breitband, Tiefpass-, Mitten- (Bandpass) oder
Hochpassgefiltertes Audio wiedergibt. Zweiwege-
Lautsprecher verfligen Uber keine Mittenoption.

« Crossover Frequency (Filterfrequenz) : Wird fur
den Abschnitt eine andere Einstellung als Breitband
gewahlt, stellen Sie die Filterfrequenz fur die Tiefpass-
und Hochpassfilter fur jeden Abschnitt ein.

« Slope (Steigung) : Wahlen Sie fur jeden Filter eine
Steigung aus. Es stehen folgende Optionen zur
Verfugung: Butterworth 6 dB / Ookt., Butterworth
12 dB / Okt, Butterworth 18 dB / Okt., Linkwitz
Riley 12 dB / Okt. sowie Linkwitz Riley 24 dB Ookt.,
Butterworth 48 dB / Okt., Linkwitz Riley 48 dB / Okt.

4. Delay (Verzégerung)

Stellen Sie die Verzégerung fur jeden Abschnitt ein.
Bei aktiven Mehrwege-Lautsprechern kann es hilfreich
sein, diese Einstellung in Millisekunden vorzunehmen
und die Laufzeitunterschiede am Tiefpassfilterpunkt zu
messen, wenn Sie LR- oder BT6-Filter verwenden, um
jeden Abschnitt eines Mehrwege-Lautsprechers zeitlich
auszurichten.

5. Level (Pegel)

Aktive Mehrweg-Lautsprecher haben mit ziemlicher
Sicherheit unterschiedliche Empfindlichkeiten pro Modul.
Stellen Sie hier den relativen Pegel fur jeden einzelnen ein.
Wenn moglich, verwenden Sie

0O als Maximalwert und démpfen Sie andere Kanale, um
dem lautesten Kanal zu entsprechen. Sie kénnen auch die
globale Make-up-Verstarkung flr das gesamte Theater
einstellen, wie unter Punkt ,,20. Pegel”.

6. Channel EQ (Kanal-EQ)

Fur jeden Kanal kédnnen Sie den EQ einstellen, indem Sie
das Rad auswahlen. Der EQ kann zum Vergleich mit und
ohne Equalizer umgangen werden, indem On oder Off
ausgewahlt wird.

Channel EQ (Kanal-EQ)

Jeder Kanal kann bis zu 20 Filterzellen fur die
Entzerrung  aufweisen,  einschlieBlich  zusatzlicher
Tiefpassfilterfunktionen.

1. EQ Bypass

Bei der Entwicklung eines benutzerdefinierten Satzes
von EQs pro Kanal ist es manchmal hilfreich, die gesamte
Gruppe von EQs zu umgehen, um lhren Fortschritt
anhand des Ausgangspunkts zu Uberpruifen.
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2. Graphical Ul (Grafische Benutzeroberfliche

Die definierten EQs werden in einem grafischen Fenster
visualisiert. Es werden einzelne und kombinierte EQ-
Kurven dargestellt, was ein sofortiges Verstandnis der
Auswirkungen des EQ auf die Korrekturkurve ermoglicht.

3. Create EQ (EQ erstellen)

Um EQ-Kurven fur jeden Kanal zu erstellen, missen Sie
die EQ-Definitionslinie mit der Schaltflache Create EQ (3)
hinzufugen.

4. Filter Shape (Filterform)

Jeder Filter muss mit einer Variation von einem von 5
Typen beginnen.

« Low Pass (Tiefpass) : Kontinuierlich abnehmende
Leistung oberhalb einer Grenzfrequenz mit einer
definierten Rate.

« High Pass (Hochpass) : Kontinuierlich abnehmende
Leistung unterhalb einer Grenzfrequenz mit einer
definierten Rate.

. Bell : Bandpass- oder Cut-Filter mit einer definierten
Mittenfrequenz, Boost- oder Cut-Betrag und Q.

*  Low Shelf Verstarken oder schwachen Sie
Frequenzen unterhalb einer Grenzfrequenz um einen
festen Betrag ab.

« High Shelf Verstarken oder schwachen Sie
Frequenzen unterhalb einer Grenzfrequenz um einen
festen Betrag ab.

Wahlen Sie fur LPF-, HPF- und Bell-Filter Butterworth 12

dB/Okt, Butterworth 12 dB/Okt invers, Linkwitz Riley 12

dB/Okt, Linkwitz Riley 12 dB/Okt invers, Butterworth 24

dB/Okt oder Linkwitz Riley 24 dB/Okt, Butterworth 48

dB/Okt oder Linkwitz Riley 48 dB/Okt.

5. Delete (L6schen)

Nicht verwendete EQ-Linie kann mit der Taste Bin
(Papierkorb) entfernt werden

6. Status

Wahrend der Entwicklung lhres Filters koénnen Sie
den Fortschritt messen oder horen, gegentber der
Abwesenheit dieses Filters. Klicken Sie auf Aktiv ,Nein”,
um diesen Filter vorUbergehend zu deaktivieren.
Kurve. Klicken Sie auf ,Ja", um den Filter erneut zu

aktivieren. Sie kdnnen hier auch entscheiden, ob es in
der Visualisierungskurve angezeigt wird, indem Sie das
Diagrammelement markieren.

7. Quality Factor / Bandwidth
(Qualititsfaktor / Bandbreite)

Glockenfilter erfordern, dass Sie einen Q angeben. High
Q wirkt sich auf eine schmale Bandbreite aus, und Low Q
auf eine groBe Bandbreite. Sie kénnen diese Zahl direkt
in das Textfeld eingeben oder mit den +/- Tasten rechts
um den in der Kopfzeile gewéhlten Betrag erhohen/
verringern. Oder klicken Sie auf eine Schaltflache mit
mehreren Oktaven oder Teiloktaven, um Q automatisch
zu berechnen.

8. Gain (Verstarkung)

Bell- und Shelvingfilter erfordern, dass Sie die Hohe der
Verstarkung oder Abschwachung einstellen. Sie kénnen
diese Zahl direkt in das Textfeld eingeben oder mit den
+/- Tasten rechts um den in der Kopfzeile gewahlten
Betrag erhdhen/verringern.

9. Frequency (Frequenz)

Jeder Filter erfordert die Angabe einer Mitten- oder
Cutoff Frequenz. Sie kédnnen diese Zahl direkt in das
Textfeld eingeben oder mit den +/- Tasten rechts um den
in der Kopfzeile gewahlten Betrag erhdhen/verringern.

10.Channel Select (Kanalauswahl)

Wahlen Sie hier den gewlnschten Kanal aus, der entzerrt
werden soll.

11. Copy to Channel (Auf Kanal kopieren)

Sie koénnen lhren Filtersatz auf einen anderen Kanal
duplizieren, ohne ihn far jeden identischen Kanal manuell
neu zu erstellen. Wahlen Sie einen Kanal aus, in den die
aktuellen Filter kopiert werden sollen, und klicken Sie auf
COPY (Kopieren).

Eeachten Sie, dass Sie nach der Durchfiihrung von

Ander die Schaltfliche SAVE oben rechts auf
dem Bildschirm betatigen miissen, da lhre Anderungen
nicht liber werden.
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Integration des Room EQ Wizard
REW import

Astral 16 bietet die Moglichkeit, externe Raumkorrektur-
Tools wie den Room EQ Wizard (REW) zu verwenden.
REW bietet auBerordentlich fortschrittliche Mess-
und Filterfunktionen, mit denen Sie die Entzerrung
definieren und den Effekt sowohl im Zeit- als auch
im Frequenzbereich messen kodnnen. Dies verleiht
Benutzern des Astral 16 eine totale Flexibilitat, um von
einem vollautomatischen Ansatz mit Dirac Live zu einem
vollstdndig manuellen Ansatz zu gelangen, den REW
anbietet.

Um den Import von im REW-Tool definierten Filtern zu
ermoglichen, mussen Sie sicherstellen, dass Sie das
REW-Tool zunéchst auf Focal Astral 16-Kompatibilitat
einstellen.

AnschlieBend Haben Sie die Maglichkeit, lhren EQ fur
jeden Kanal auszuftihren und den Equalizer in eine ,* txt"-
Datei zu exportieren.

Waéhlen Sie REW Import (1) und laden Sie die Datei, die
dem ausgewahlten Kanal entspricht. Die EQ-Seite wird
dann mit den von REW definierten Filtern geladen.

Beachten Sie, dass Sie bis zu 12x parametrische EQ und
2x Hochpass- oder Tiefpassfilter (bis zu 48 dB Steigung)
definieren kdnnen.

Kinder-Theater / Sub-Theater

Sie kdnnen optional alternative Lautsprecherdefinitionen
in Ihrem Theater mit einigen Einschrankungen erstellen.
Wenn Sie zum Beispiel Musik héren mochten, bevor
der Film abgespielt wird, bevor alle sitzen und ruhig
sind, mochten Sie vielleicht nur, dass die Musik von
den Overhead-Lautsprechern abgespielt wird, um das
Gesprach nicht zu stéren. In diesem Fall kénnen Sie ein
Kindertheater so definieren, dass Stereo-Links/Rechts-
Audio nur Uber die oberen Lautsprecher wiedergegeben
wird (wie im obigen Beispiel)

Kindertheater verhalten sich wie Zonen oder
Haupttheater, indem sie als Ausgénge ausgewahlt,
in Presets programmiert und mit mehreren Profilen
versehen werden konnen.

Beachten Sie, dass, obwohl mehrere Kindertheater

pro | ptt t ipiert werden koénnen, die
Si I | far alle i ist.

1. Create Child (Kind erstellen)

Bearbeiten Sie auf der Seite ,Hauptlautsprecher”
Ihr Theater. Klicken Sie auf ,Create Child* (Kind
erstellen). Es erscheint ein Fenster mit einer Liste der
Lautsprechernamen und deren Kanal-ID.

2. Zone Signal (Zonensignal)

Wahlen Sie fur jeden Lautsprecher das abzuspielende
Signal aus. Sie kbnnen Stereo Left (Stereo Links), Stereo
Right (Stereo Rechts), Stereo Mono oder None (Keines),
wahlen. Subwoofer-Kanale kénnen das Subwoofer-
Signal oder Keines wiedergeben.

3. Keep Dirac Profile (Dirac-Profil behalten)

Wenn Sie ein Dirac-Profil fir das Ubergeordnete Theater
erstellt haben, kénnen Sie diese Kalibrierung fur das
Kindertheater beibehalten.

4. Save / Close (Speichern/SchlieBen)

Speichern Sie, wenn Sie fertig sind, oder schlieBen Sie,
um abzubrechen.

5. Bass Management / Delay Level Phase
(Bassmanagement / Verzégerungszeit-Phase)

Kindertheater bieten im Vergleich zu Vollkinos
vergleichsweise begrenzte Maoglichkeiten. Wenn ein
Kindertheater einen Subwooferkanal beinhaltet, werden
die Breitbandkanale auf Small gezwungen. In diesem
Fall konnen Sie die Filterfrequenz, die Steilheit und
den Subwoofer Subsonic-Filter einstellen. Wenn kein
Subwooferkanal fur das Kindertheater aktiviert ist,
werden die Hauptkanale auf Large gezwungen. Fur
Kindertheater sind keine Erweiterten Bass-Einstellungen
verflgbar.
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Zonen sind Mono oder Stereo, und mit oder ohne
Videoausgang oder koénnen flr die Wiedergabe von
Kopfhérern verwendet werden, wenn sie mit einem
externen  Kopfhorerverstarker verwendet — werden.
Stereo-Audio/Video- und Kopfhérerzonen enthalten
Vorkehrungen zur Einstellung der Lippensynchronisation.
Nur-Audio-Zonen nicht. Zonen belegen ungenutzte
Kanale und konnen gleichzeitig mit einem Theater
oder ohne Theater abspielen. Beachten Sie, dass Sie
systemweit einen Eingang fur das Haupttheater (Main
Source) und einen Eingang der Zone 2 auswahlen
kénnen, der von allen Audiozonen (Secondary Source)
verwendet wird. Sie kénnen die Zone auswahlen, um
entweder die Quelle der Zone 2 wiederzugeben oder
der Quelle des Haupttheaters zu folgen. Zonen haben
alle die gleichen Eigenschaften wie ein Haupttheater,
auBer dass die Kanale immer ,Large” sind, sie kdnnen
keine Subwooferkanale beinhalten und sie sind auf Mono
oder Stereo beschrankt. Um eine Zone zu steuern, muss
sie in das Preset aufgenommen werden, welches derzeit
auf der Fernsteuerung ausgewahlt ist. Siehe ,Presets”
fur weitere Details.
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Dirac Live ist ein hochentwickeltes Ka, das mit
ausgekligelten Mischphasenfiltern Lautsprecher- und
Raumdefizite kompensiert, um eine optimale akustische
Leistung lhres Theaters zu gewahrleisten. Die Dirac
Live 2.x-Lizenz ist kostenlos und auf der Dirac-Website
verfligbar, nachdem Sie sich auf der Dirac Live-Website
(https:/live.dirac.com/register/) registriert haben. Das
Kalibrierungskit wird in der Regel vom Installateur Uber
seinen Handler erworben.

Alle Theater, Zonen und Kindertheater konnen mit Dirac
Live kalibriert werden. Sollten Sie Uber ein Kalibrierungskit
verflgen, bereiten Sie Ihr Astral 16 auf die Kalibrierung vor,
indem Sie die folgenden Schritte ausfUhren.

1. Lautsprecher definieren

Pour chaque théatre ou zone, vous allez procéder au
calibrage a l'aide de Dirac Live. Pour ce faire, assurez-vous
que vous avez correctement défini chaque Taille/Filtre,
Fréguence et Pente, définitions des enceintes multi-voies
et autres parametres de Bass Mangement. (« Ajustements
individuels des canaux »).

2. Dirac Live 2.x Kalibrierungstool-Software herunter-
laden und installieren

Sie kénnen eine Mac- oder PC-Version der Software

herunterladen unter https:/live.dirac.com/my-

account-download/ oder auf dem Focal-Kundenportal

(www.focal.com).

Installieren Sie die Software auf dem Laptop, den Sie zur
Kalibrierung des Astral 16 einsetzen. Verwenden Sie die
Dirac-Anmeldeinformationen zur Anmeldung im Tool.

3. Kalibrierhardware vorbereiten

Obwohl wir die Verwendung des von uns gelieferten Kits
empfehlen, welches das USB-Mikrofon UMIK-1 enthalt,
kénnen andere Gerate mit dem Dirac Live Kalibrierungstool
kompatibel sein. Dieser Leitfaden behandelt lediglich
unsere Hardware.

Verbinden Sie den UMIK-1 mit |hrem Laptop. Notieren
Sie sich die Seriennummer des Mikrofons. Rufen Sie
den folgenden Link auf https:/www.minidsp.com
products/acoustic-measurement/umik-1. Geben Sie die
Seriennummer ein, um lhre individuellen Kalibrierdateien
zu erhalten.

4. Wahlen Sie das Theater oder die zu kalibrierende
Zone aus

Wahlen Sie aus dem Menu ,Hauptlautsprecher” (A) in der
Astral 16 Web-Oberflache, EDIT (B) das Theater oder die

Zone, die Sie kalibrieren mochten aus. @

5. Basisprofil auswahlen .E

Wahlen Sie aus dem Dropdown-MenU das Profil aus, das
als Grundlage fur lhre Dirac Live-Kalibrierung dient.

6. Einrichten von Dirac-Gruppen

Wenn |hr Theater mehrere Subwoofer enthalt, wird
empfohlen, die Pegel, den EQ und das Delay manuell zu
korrigieren. Fassen Sie anschlieBend alle Subwooferkanale
fur die Dirac Live-Kalibrierung zusammen. AufBerdem
konnen Sie alle Tiefpassfilter- und EQ-Einstellungen fur
Aktivlautsprecher manuell vornehmen. Gruppieren Sie
einzelne Elemente eines einzelnen Aktivlautsprechers, z.B.
Low-, Mid- und High-Komponenten des LEFT FRONT-
Audiosignals, in einer einzigen Generatorgruppe. Klicken
Sie auf die Schaltflache SETUP (C), die sich neben der

Schaltflache ,Dirac” befindet.

©

Kanale, die wahrend der Kalibrierung gemeinsam
abgespielt werden sollen, missen Uber eine gemeinsame
Gruppennummer (D) verftgen.

7. Kalibrierung einleiten

Drucken Sie DIRAC (A), um den Astral 16 zur Kalibrierung
vorzubereiten.

®

Ein Popup, das den Prozess beschreibt, wird in der Web-
Benutzeroberflache angezeigt. Vergewissern Sie sich, dass
Sie das richtige Theater oder die richtige Zone basierend
auf dem richtigen Profil kalibrieren. Wenn dies nicht
der Fall ist, brechen Sie ab und kehren Sie zu Schritt 4
zurtick. Klicken Sie nach der Uberprifung auf ,Start New
Calibration” (Neue Kalibrierung starten).

8. Kehren Sie zuriick zu / Offnen Sie die Dirac Live
Kalibrierungstool-Software

Offnen Sie die Dirac Live Software auf lhrem Laptop und
geben Sie Ihre Anmeldedaten fur das Dirac-Konto ein
(A). Die Software durchsucht das Netzwerk und erkennt
automatisch den fur die Kalibrierung bereiten Astral 16 (B).
Ist dies nicht der Fall, geben Sie die IP-Adresse des Astral
16 (C) manuell ein. Wahlen Sie das zu kalibrierende Gerat
aus.
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9. Mikrofon konfigurieren

Wahlen Sie das Aufnahmegerat UMIK-1 (A). Laden Sie
die unter Schritt ,3. Kalibrierhardware vorbereiten”
heruntergeladene Mikrofonkalibrierungsdatei B).
Verwenden Sie die Datei ,.90degreetxt”, wenn
Sie das Mikrofon in einer nach oben gerichteten
Ausrichtung platzieren. Es ist ratsam, das Projekt (C)
bei jedem Kalibrierungsschritt zu speichern, um die
Wiederherstellung nach Unterbrechungen zu erleichtern.
AuBerdem lassen sich Messungen wiederverwenden,
um ein neues Filterdesign nach Anpassung der
Sollkurve zu regenerieren. Klicken Sie auf ,Mit den
Lautstarkeeinstellungen fortfahren* (D)

©

G0, ©

10. Pegel einstellen

® ®O G

Stellen Sie nun, nachdem das Mikrofon angeschlossen
ist, darauf, dass der Raum ruhig ist. Stellen Sie die
Eingangsverstarkung auf 100 % (B) ein. Stellen Sie die
Ausgangslautstarke (A) auf einen niedrigen Pegel (z.B. -40
dB) ein. Starten Sie das Testrauschen, indem Sie die PLAY-
Taste (C) auf dem ersten Kanal drticken und die Lautstarke
so einstellen, dass sie den grtnen Bereich im Messgerat
des Kanals erreicht. Aktivieren Sie fur jeden Kanal das
Testrauschen und korrigieren Sie die Kanallautstarke
mit dem entsprechenden Schieberegler (D), so dass die
Pegelanzeige den grinen Bereich erreicht. Beachten Sie,
dass alle Kanale automatisch aufgelistet und Subwoofer
automatisch identifiziert werden. Beachten Sie, dass es
wichtig ist, dass Mehrweglautsprecher und Subwoofer
bereits individuell ausgerichtet und gruppiert wurden, so
dass sie als ein Lautsprecher erscheinen. Klicken Sie auf
Fortfahren, um das Arrangement auszuwahlen (E).

11. Messung der akustischen Antwort des Sweet Spot

Platzieren Sie das Mikrofon zunachst genau am Sweetspot
des Raumes in Ohrhohe. Es muss sich in der Mitte des
Raumes zwischen links nach rechts befinden, da es fur
die Berechnung von Lautsprecherabstanden und Pegeln
verwendet wird. Wahlen Sie die Anordnung aus, die Sie
definieren mochten. ,Chair” eignet sich fur eine einzelne
Horposition, ,Sofa Focused* fUr eine breitere Horposition,
die noch um den Hoérer herum fokussiert ist, und ,Sofa
Wide Imaging” fUr einen gréBeren Bereich mit mehr
Mikrofonpositionen. Starten Sie die Messung, indem Sie
die Schaltflache ,Mit der Messung fortfahren” dricken. Die
Grafik der Messwellenform wird in Echtzeit aktualisiert.

Focal empfiehlt, DIRAC Live zur Feinabstimmung
des Sounds (EQ) zu verwenden, da DIRAC die
Phasenkonsistenz beibehalt.

Wir empfehlen dringend, Ihr Projekt zu speichern,
bevor Sie DIRAC verlassen. Ohne Backup erfordert jede
zukunftige Anderung eine vollstandige Neudurchfihrung
des Verfahrens.
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12.Messung der akustischen Antwort der (brigen
Sitzpositionen

Sobald die erste Messung durchgefuhrt wurde, wird
diese Position Uberprift und eine erfolgreiche Erfassung
angezeigt. Bewegen Sie das Mikrofon an die nachste
Position des Diagramms, das Sie messen mochten.
Wiederholen Sie die Messungen fur alle Horpositionen. Bei
jeder Messung wird die Wellenform-Grafik aktualisiert.

Klicken Sie auf ,Mit dem Filterdesign fortfahren®, wenn Sie
alle 9 oder 16 Messungen ausgefthrt haben.

13. Zielkurve

®® ©
@@ ©

Sobald alle Messungen abgeschlossen sind, konnen Sie
die Messungen der einzelnen Lautsprecher visualisieren.
Sie kdnnen die Zielkurve fur jeden Lautsprecher anpassen,
indem Sie (A) das Korrekturfenster begrenzen und (B)
Ankerpunkte auf der Zielkurve an die gewUnschten
Positionen ziehen. Es ist mdglich, die Zielkurve Uber das
Menl (C) zu speichern oder zu laden. Ein gutes Design
der Zielkurve geht Uber den Rahmen dieses Dokuments
hinaus, aber es gibt einige wichtige Punkte, die man
beachten sollte

. Versuchen Sie nicht,den Bass eines Lautsprechers
unterhalb seines Niederfrequenzgrenzwerts zu
verstarken, da dies nur zu hohen Verzerrungen und
maoglichen Schéaden fiihrt.

*« Hochwertige Lautsprecher profitieren in der Regel
davon, dass das Korrekturfenster auf niedrige
Frequenzen begrenzt wird.

* Ideale Kurven haben in der Regel eine leichte
Abwartsneigung. Ein Lautsprecher kann einen flachen
Amplitudenverlauf auf der Achse aufweisen, ist aber
selten flach auBerhalb der Achse.

* Zielen Sie auf identische Zielkurven zwischen
Kanalpaaren (z.B. vorne links und vorne rechts), um
die beste raumliche Abbildung zu erhalten. Es ist
moglich, eine Lautsprechergruppe (D) zu erstellen,
bevor die Zielkurve fur diese Gruppe angepasst wird.

Es stehen verschiedene Darstellungsoptionen zur

Verflgung (E). Speichern Sie die Zielkurve Gber das Menu

(C) zur Verwendung mit einem anderen Kanal oder fur

einen anderen zukunftigen Einsatz. Wiederholen Sie dies

fur alle Kandle/Kanalgruppen und fahren Sie dann mit dem

Filterexport (F) fort.

14.Exportieren von Filtern nach Astral 16

In diesem letzten Schritt werden die unter ,Schritt
13. Zielkurve" nach Astral 16 exportiert und mit dem
neuen Profil kombiniert, das unter ,Schritt 5. Basisprofil
auswahlen®

©
®

©

Wahlen Sie den ,leeren” Speicherplatz 1 (A), geben Sie
Ihrem neuen Dirac-Profil (B) einen Namen und eine
Beschreibung. Speichern Sie |hr Projekt fur die zuklnftige
Verwendung (C), bevor Sie Exportfilter (D) wahlen und zur
Astral 16 Web-Benutzeroberflache zurtckkehren.

15. Zuriick zur Astral 16 Web-Benutzeroberflache
Ein Popup wurde aktualisiert, um zu bestatigen, dass Sie

die Dirac Live-Korrekturen mit dem Basisprofil kombinieren
mochten.

®
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Der Name und die Beschreibung der Zielkurve kann
geandert werden. Wir empfehlen auch, den richtigen
Horbereich auszuwahlen, den Sie zur Erstellung der Dirac
Live-Korrekturen (A) verwendet haben. Klicken Sie auf
Speichern (B), um fortzufahren. Fur Korrekturen an einer
Zone stehen keine Optionen zur Verflgung. Klicken Sie
einfach auf Speichern.

Beachten Sie, dass bei jedem Durchlauf des Dirac Live-
Prozesses das bisherige Filterdesign ersetzt wird. Jedes
Mal, wenn die Kalibrierung durchgefiihrt wird, wird ein
neues Profil mit der neuen Dirac Live-Korrektur erstelit.

16.Zuriick zur Lautsprecherseite

Wenn Sie sich nun wieder auf der Seite befinden, auf der
einzelne Lautsprecher bearbeitet werden kénnen, werden
Sie feststellen, dass das neue Dirac-Referenzprofil, das
Sie im vorherigen Schritt genannt haben, ausgewahlt
ist. Neu angelegte Spalten zeigen die berechnete
Dirac-Verzdégerung und den Dirac-Level an. An diesem
Referenzprofil sind keine Anderungen maéglich. Wenn
Sie Anderungen vornehmen mochten, duplizieren Sie
das Profil, nehmen Sie die gewlnschten Anderungen am
Duplikat vor, speichern Sie Anderungen am Profil und am
Theater. Siehe ,Profile”.

Einstellungsmenii

Astral 16 enthalt eine Vielzahl von systemtechnischen
Einstellungen, die in diesem MenU vorgenommen werden
und das Verhalten des Gerates steuern. Stellen Sie sicher,
dass diese so eingestellt sind, wie es fur die einfache
Bedienung des Astral 16 und aller angeschlossenen Gerate
erforderlich ist. Diese sind nur flr Personen mit Zugang
zur Installateur-Ebene oder zum Expertenbenutzer
zuganglich, die vom Installateur zugewiesen wurden

Trigger

Der Astral 16 verfugt Uber 4  unabhangige
Gleichspannungstrigger, die konfiguriert werden
kénnen,  um  den  Leistungs-/Bereitschaftszustand
der angeschlossenen Gerate wie Projektoren,
Quellkomponenten oder Verstarker zu modulieren.

Sie koénnen den Standardnamen flUr jeden Trigger
beibehalten oder ihn in etwas Treffenderes umbenennen.
Fur jeden Trigger stehen die folgenden Optionen zur
Verfugung:

+ Manual Switching (Manuelle Umschaltung)
Einschalten, um eine Taste auf den
Fernsteuerungssoberflachen zu aktivieren, mit der ein
Benutzer den Trigger manuell umschalten kann.

«  Auto Switching (Automatisches Einschalten) : Sofern
bei Wake aktiviert, erfolgt ein Triggersignal, das den
Astral 16 aus dem Standby-Modus einschaltet. Diese
Option deaktiviert den Trigger nicht automatisch,
wenn der Astral 16 in den Standby-Modus versetzt
wird. Die Option ,Enabled on Input® (Am Eingang
aktiviert) macht den Trigger im Eingangsment
verfugbar. Wenn fUr einen Eingang Y eingestellt wurde,
wird der Trigger aktiviert, wenn dieser Eingang von

einer entfernten Schnittstelle ausgewahlt wird. Siehe
,9. Triggers”. Die Option ,Enabled on Preset* (Am
Preset aktiviert) macht den Trigger im Presetmenu
verfligbar. Wenn ein Preset ausgewahlt wird, in
dem ein Trigger mit Y markiert ist, wird der Trigger
aktiviert. Beachten Sie, dass das Triggerverhalten
der automatischen Einschaltung die Funktionen der
manuellen Einschaltung auBer Kraft setzt.

+ Disabled on Sleep (Im Standby-Modus deaktiviert) :
Wahlen Sie Y, wenn der Trigger deaktiviert werden soll,
wenn sich Astral 16 im Standby-Modus befindet

«  Active State (Aktiver Zustand) : Wahlen Sie, ob der
aktive Zustand fur den Trigger bei 12 V oder O V
definiert ist.

« Delay (Verzégerung) : Sie koénnen eine
Verzdgerung von bis zu 8 Sekunden einstellen.
Normalerweise geschient dies, wenn Sie Trigger
verwenden, um Verstarker zu aktivieren. Wenn
alle Verstarker gleichzeitig eingeschaltet werden,
kann der Einschaltstrom einen Leistungsschalter
auslosen.  Die  Trigger von  Focal-Verstarkern
kénnen so  hintereinander geschaltet  werden,
dass der nachfolgende Verstarker erst dann seine
Einschaltsequenz einleitet, wenn der vorhergehende
Verstarker vollstandig mit Strom versorgt ist, wodurch
bei Verwendung moderner Focal-Verstarker keine
Verzodgerung (oder mehrere Trigger) erforderlich ist.

Parameter

+ Downmix-zone : Legen Sie fest, ob die dedizierten
Downmix-Ausgange eine reine Audio-Zone oder eine
Audio-Video-Zone speisen. Im Falle einer Audio-Video-
Zone ist die Lippensynchronisationseinstellung in den
Fernsteuerungsfunktionen dieser Zone verfugbar, und
die allgemeine Verzoégerung dieser Zone kann mit der
folgenden Einstellung eingestellt werden.

*  Audio Control Range MAX (Audio-
Steuerungsbereich MAX) : Ermoglicht die Einstellung
der maximal zuldssigen Lautstarke. +6 db (Standard),
+3dB, 0 dB.

*  Volume Dim Level (Lautstdrke Dimmstufe) : Um die
Lautstéarke schnell zu verringern (aber nicht stumm zu
schalten), kann ein Benutzer auf Lautstarke verringern
klicken. Stellen Sie hier den Dampfungspegel ein. Der
Standardwert ist -20 dB.
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Audio/Video Allgemeine Verzégerung pro AV-Zone

Stellen Sie hier die globale Lippensynchro-
nisationsverzégerung fur jede Theater-, A/V- und
Kopfhorerzone ein. Der Maximalwert betragt 250 ms.

System-Einstellung

Um Astral 16 Uber die iPad Astral 16 App oder durch
Steuerungssysteme Uber TCP/IP zu steuern, muss das
Netzwerk jederzeit aktiv bleiben. Aktivieren Sie den
Netzwerk-Standby (Ein), um eine solche Steuerung zu
ermoglichen. Beachten Sie, dass der Stromverbrauch im
Standby-Modus hoéher ausfallen wird.

Ermdéglicht einen schnellen Start, um die Einschaltzeit des
Astral 16 auf Kosten eines hdheren Stromverbrauchs im
Standby-Modus erheblich zu verkurzen.

Aktivieren Sie den Leisemodus, um die Einschalttemperatur
des Lufters auf einen hoheren Schwellenwert zu
verschieben, so dass er nicht bei durchschnittlichem,
sondern bei héherem Hoérpegel startet und somit im
Normalzustand nicht horbar ist. Dies ist nutzlich, wenn
sich das Gerat in der Nahe des Horbereichs befindet. Wir
empfehlen, die Option zu deaktivieren, wenn sich das
Gerat in einem Technikrack befindet.

Vorderseite

Einstellungen, die das Verhalten des Frontbildschirms
steuern.

« Aktive Helligkeit : Helligkeit des Bildschirms, wenn
der Bildschirm aktiv genutzt wird.

« Standby-Timeout : Helligkeit des Bildschirms, wenn er
nicht aktiv genutzt wird.

« Standby Timeout (Délai de mise en veille) : Temps
écoulé entre [Iutilisation active de lécran et la
réduction de la luminosité pour I'entrée en mode veille.

+  VergréBerung der Anderungen : Wenn diese
Option aktiviert ist, werden Anderungen, die Uber
die Fernsteuerung vorgenommen wurden (Eingang,
Lautstarke usw.), vorlUbergehend in einer groBen
Schrift angezeigt, so dass diese Anderungen leicht
von Uberall im Raum abgelesen werden kdénnen.

IR Funktionszuordnung & Befehle

Erweitern Sie die Eingdnge und/oder Presets, um bis zu 6
Eingdnge und 5 Presets auf diskrete Tasten auf einer IR-
Fernsteuerung zuzuweisen (RC5/RC6-Code erforderlich).

Beachten Sie, dass viele "universelle” Fernsteuerungen
auch die Moglichkeit bieten, durch alle verfigbaren
Eingdnge oder Voreinstellungen zu blattern, so dass selbst
wenn Sie mehr als 6 bzw. 5 Einstellungen haben, diese
immer noch Uber IR zugénglich sind. Denken Sie daran,
dass Astral 16 keinen IR-Empfanger an der Vorderseite
hat, daher mussen alle IR-Befehle an ein Modul gesendet
werden, das an den IR-Eingang auf der Ruckseite
angeschlossen ist.

Gruppe Befehlsname System Befehl
POWER ON/OFF 6 12
POWER POWER ON 6 29
POWER OFF 6 30
VOL UP 16 6
VOLUME VOL DOWN 16 17
AUDIO MUTE 6 13
INPUT NEXT 6 32
INPUT NEXT 6 33
INPUT 1 6 1
MAIN INPUT 2 6 2
INPUT INPUT 3 16 3
INPUT 4 6 4
INPUT 5 6 5
INPUT 6 6 6
PRESET + 16 47
PRESET 1 6 67
PRESET 2 6 68
PRESET
PRESET 3 6 69
PRESET 4 16 70
PRESET 5 16 71
Dolby Surround 16 91
DTS Neural:X 6 92
Auro-Matic 16 93
PREFERRED Focal Upmix 6 96
UPMIX Native 6 94
Stereo Downmix 6 95
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Voreinstellungen bieten dem Installateur die
Moglichkeit, spezifische Einstellungen zu einer Szene
zusammenzufassen, die vom Endbenutzer Uber eine
Fernsteuerungsschnittstelle leicht abgerufen werden
kénnen. Durch die Verwendung von Presets kann der
Installateur Astral 16 nutzen - eine hochkomplexe und
leistungsfahige Theatersteuerung, die extrem einfach und
angenehm zu bedienen ist.

Jedes Preset umfasst die folgenden Einstellungen:

1. Preset Name (Preset-Name)

Benennen Sie den Preset  entsprechend dem
Anwendungsfall. Zum Beispiel ,,Movie Night”, wenn sich
die ganze Familie versammelt, um Filme zu sehen. Max. 12
Zeichen.

2. Active (Aktiv)

Wenn Y aktiviert ist, erscheint das Preset in der Liste der
wahlbaren Presets auf der Fernsteuerung. Ist N aktiviert,
bleiben die voreingestellten Informationen erhalten,
stehen aber nicht zur Auswahl auf der Fernsteuerung zur
Verflgung.

3. Theater

Das Preset muss beinhalten, in welchem Theater abgespielt
werden so. Die Liste enthélt Theater, Kindertheater und,
sofern die optionale SphereAudio-Lizenz installiert ist,
SphereAudio. Sie beinhaltet keine Zonen.

4. Profile

Jedes Theater kann mehrere Profile zur Auswahl haben.
Wahlen Sie das Profil aus, das standardmaBig geladen
wird, wenn das Preset ausgewahlt wird.

5. Dirac Room / Dirac Curve

Wenn das Theater mit Dirac Live kalibriert ist, werden
die von lhnen unter Punkt ,15. Zurtick zur Astral 16 Web-
Benutzeroberflache” eingegebene Horbereichs-  und
Kurvenbeschreibung angezeigt.

6. Audio Zone (Audio-Zone)

Sie kdnnen wahlen, ob Sie Audiosignale auch auf O oder
mehr Zonen routen mochten. Wenn Zonen Uberpruft
werden, sind sie Uber die Fernsteuerung zuganglich und
steuerbar, wenn diese Voreinstellung ausgewanhlt ist.

7. Triggers (Trigger)

Wenn die Trigger auf automatisches Einschalten eingestellt
sind: ,On Preset”, wie unter ,Trigger” beschrieben, lassen
sich hier Presets zuweisen.

8. Upmix

Obwohl das Upmixing-Verhalten jederzeit Uber die
Fernsteuerung zuganglich ist, kénnen Sie hier den
Standard-Upmix fur das Preset einstellen.

9. Delete / Create (Loschen / Erstellen)

Loéschen Sie alle nicht verwendeten Presets, indem Sie in
der richtigen Zeile auf ,Delete” (Léschen) klicken. Erstellen
Sie ein neues Preset, indem Sie auf ,Create” (Erstellen)
klicken.

10.Save (Speichern)

Alle Anderungen an den Presets mussen gespeichert
werden
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Monitoring (Uberwachung)

Wenn Sie auf die Seite ,Monitoring powered by
StormMonitoring” zugreifen, erhalten Sie detaillierte
Informationen Uber den Betrieb von Astral 16.

1. Product Information (Produktinformationen)

Hier werden Modell, Seriennummer, IP-Adresse und
Firmware-Versionsinformationen aufgefthrt.

2. Basic Status (Grundstatus)

Anzeige und Steuerung von On/Standby, Mute und
Systemneustart sowie Stérungsanzeige.

3. Temperature / Fan Speed (Temperatur / Liifter-
drehzahl)

Zwei Anzeigen zeigen die aktuelle Temperatur
(schwarze Linie) und die Drehzahl des hinteren Lufters
an. Orangefarbene Markierungen zeigen die aktuellen
Einstellungen  fur Systemwarnung und kritische
Hochtemperatur an.

Um die Elemente 4-6 anzuzeigen, klicken Sie auf die
Schaltflache VU Meter, um die Seite zu erweitern.

4. Decoder

Visualisieren Sie den Echtzeitpegel der Audiokanéle, die
vom Decoder empfangen werden. Wenn beispielsweise
ein 2-Kanal-PCM empfangen wird, sehen Sie die Aktivitat
auf LF und RF.

5. Outputs (Ausgénge)

Visualisieren Sie die Echtzeit-Audioausgabe der
einzelnen Ausgangskanale auf der RUckseite. Wenn
beispielsweise 5.1-Audio empfangen wird und der
aktuelle Upmix Nativ ist, sehen Sie die Aktivitat auf den
Kanalen LF, CF, RF, SUB, LS und RS. Dies ist nutzlich, um
zu Uberprufen, ob Audio auf einem Ausgang vorhanden
sein soll.

6. HDMI/DOWNMIX

Visualisieren Sie den Audioausgang an den HDMI-
Ausgangen und den XLR-Downmix-Ausgangen.

QIOI00

7. Logging (Protokollierung)

Die Protokollierung ist eine nutzliche Funktion, um
seltsames Verhalten mit potenziellen Problemen durch
Hitze zu erkennen. Klicken Sie auf die Grafikschaltflache,
um ein Liniendiagramm mit Temperatur oder
Lufterdrehzahl im Zeitverlauf anzuzeigen. Verwenden
Sie die Optionen im Popup-Fenster, um den Zeitrahmen
auszuwahlen, zu zoomen, sich durch die Darstellung zu
bewegen oder das Bild zu exportieren.

8. Details

Klicken Sie hier, um ein Fenster mit detaillierten
Informationen Uber Audio und Video, die in den
Player eingespeist werden, zu erweitern, einschlieBlich
Format, Auflésung, Farbraum, Kopierschutz und mehr.
Wichtige Informationen Uber die VideoUbertragung
werden ebenfalls detailliert beschrieben. Vergleichen
Sie diese Informationen mit den Kompatibilitdten der
angeschlossenen Hardware, um Fehler in Bild und Ton
zu diagnostizieren. Weiterhin zeigt es den Echtzeit-
Zustand verschiedener Stromversorgungen im Gerat an,
welche die spezifischen Module versorgen. Dies kann
ein nutzliches Werkzeug zur Diagnose von fehlerhaften
Merkmalen sein.

9. Thresholds settings (Schwellenwerteinstellungen)

Es ist moglich, eine eigene Alarmschwelle fur die
Temperatur des Gerates zu definieren. Klicken Sie auf das
Zahnradsymbol und passen Sie diese Schwellenwerte
an. Die Standardeinstellung ist 55 °C und 60 °C.
Wenn die Temperaturen erreicht sind, werden in den
verschiedenen Schnittstellen Meldungen angezeigt.
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Fernsteuerung der Web-enutzerschnittstelle

Alle modernen Gerate mit einem Webbrowser kénnen
auf die Fernsteuerung zugreifen. Wenn Sie sich nicht
als erfahrener Benutzer oder Installateur einloggen, ist
die Fernsteuerung auch zuganglich, aber die Kopfzeile
(oberhalb der Hauptquelle) ist nicht sichtbar. Die
Web-Benutzeroberflache lasst sich am besten mit
einem Computer oder Tablett bedienen. Dies kann mit
einem Mobiltelefon erfolgen, wobei die Elemente nicht
ordnungsgeman auf dem Bildschirm angezeigt werden.
iPad-Nutzer kéonnen die iPad-App auch im App Store
herunterladen.

1. Input Select (Eingangsauswahl)

Alle Eingaben, die auf der Seite ,Input Setup”
(Eingangseinstellungen) aktiviert sind, erscheinen
hier mit dem Titel entsprechend lhrem Setup. Siehe
,Eingangseinstellungen”. Der aktuell ausgewahlte
Eingang wird blau hervorgehoben. Tippen Sie auf einen
beliebigen Eingang, um ihn auszuwahlen.

2. Power (Netzstrom)

Der Standby/ON-Status wird durch diese Taste
umgeschaltet

3. Main Volume (Hauptlautstédrke)

Stellen Sie die Lautstarke in dem aktuell ausgewahlten
Theater ein, indem Sie die +/- Tasten drtcken. Ein Druck
stellt ein Inkrement von 1dB dar.

4. Mute / Dim / LFE Dim (Mute (Stummschaltung) /
Dimmen / LFE Dimmen)

Dieser Abschnitt beschreibt einen einfachen Zugriff auf
ausgewahlte Funktionen

*« Mute (Stummschaltung) : Schaltet den Ton des
aktuell ausgewahlten Theaters stumm.

* Vol Dim (Lautstdrke verringern) : Diese Funktion
verringert die Lautstarke um den unter ,Parameter”
eingestellten Wert unverztglich. Der Standardwert
ist -20 dB.

© O ©

LFE Dim : In einigen Féllen kdnnen Filme, die mit
Dolby kodiert wurden, Gber ein Basssignal verfligen,
das zu laut erscheint. Verwenden Sie die Funktion
,LFE Dim*“, um die Lautstarke des LFE-Kanals um
-10 dB zu verringern.

. Preset- & Audio-Decoder-Optionen

Preset : Verwenden Sie das Dropdown-Meni
,Preset”, um das gewlinschte Preset auszuwahlen.
Denken Sie daran, dass Presets die Aktivierung
eines bestimmten Theaters beinhaltet. Wenn |hr ISP
also mehrere Theater umfasst, sollten Sie flr jedes
einzelne Preset verflgbar sein. Siehe ,,Presets*.
Audio Stream : Zeigt Echtzeitinformationen Uber
den eingehenden Ton der ausgewahlten Quelle an.
Preferred Upmix (Bevorzugter Upmix) : Native
spielt Audio im aufgezeichneten Format und/oder
in der Kanalanzahl entsprechend dem Quellmaterial
wieder. Stereo Downmix wird Surround-Material auf
2 Kanale heruntermischen, die Uber die vorderen
linken und rechten Lautsprecher (und Subwoofer,
wenn die Lautsprecher als kleine oder groBe und
Subwoofer konfiguriert sind) abgespielt werden.
Dolby Surround, DTS Neural : X und Auro-Matic
zwingen alle alteren Surround-Audiosysteme in eines
dieser 3 Formate. Immsersive Quellaudiosignale
werden nativ wiedergegeben und diese Auswahl
wird ausgegraut

DRC : Dynamic Range Control fur Dolby und
DTS Streams. Die Einstellung ,On“ reduziert die
Bandbreite der Lautstarkepegel des Soundtracks,
indem die lautesten Sounds komprimiert werden.
JAuto” aktiviert DRC, wenn es vom Soundtrack
angewiesen wird.
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6. Triggers

Alle Trigger, die fur das manuelle Einschalten konfiguriert
wurden (siehe ,Trigger™), verflgen hier Uber eine
Schaltflache. Durch Anklicken einer dieser Schaltflachen
wird der Trigger und damit das angeschlossene Gerat
angesprochen.

7. Tempordre Audioanpassungen

Auch wenn Sie das Theater in den Einstellungen der
Hauptlautsprecher sorgfaltig kalibriert haben, klingen
einige Audiospuren durch leichte Anpassungen am
besten. Die Einstellungen hier sind temporar und werden
bei jeder Anderung des Presets auf O zurtickgesetzt.

¢ Center Enhance (Verstidrkung des Mittenkanals) :
Stellen Sie den Pegel des Mittenkanals zwischen -6
und +6 dB in 1 dB-Schritten ein.

¢ Surround Enhance (Surround-Verstarkung): Stellen
Sie den Pegel des Surroundkanals zwischen -6 und
+6 dB in 1 dB-Schritten ein

¢ Sub Enhance (Verbesserung des Subwoofer-
Kanals): Stellen Sie den Pegel der Subwoofer-
Kanale zwischen -6 und +6 dB in 1 dB-Schritten ein.

¢ Bass:Klangregelung zur Einstellung des Basspegels
im gesamten Theater unter Verwendung des
Subwoofers und der Hauptkanéle zwischen -6 und
+6 dB in 1 dB-Schritten.

¢ Treble (H6hen) : Corrigez la tonalité pour ajuster le
niveau des aigus dans I'ensemble du théatre entre -6
dB et +6 dB, par palier de 1dB.

« Brightness (Helligkeit) : Neigen Sie die Klangbalance
des Sounds hin zu dunklerer (negativer Wert) oder
hellerer Klangfarbe (positiver Wert).

e Lipsync (Lippensynchronisierung) : Passen
Sie die Verzdgerung der Lippensynchronisation
vorlUbergehend an einige Quellen an. Beachten
Sie, dass diese Option auch bei jeder Auswahl
eines neuen Eingangs zurlckgesetzt wird. Wenn
Sie also regelmaBig denselben Wert einstellen,
stellen Sie das Delay entweder pro Quelle (siehe ,8.
AV-Verzdgerung”) oder fuUr das gesamte Theater
(,Audio/Video Allgemeine Verzégerung pro AV-
Zone").

8. Zonensteuerung

In der Konfiguration fur jedes Preset koénnen Sie
Hilfszonen auswahlen, die sich aktivieren lassen. Wenn
fur das aktuell ausgewahlte Preset Zonen aktiviert sind,
kdénnen Sie diese aus dem Dropdown-MenU auswahlen
und Lautstérke, Bass, Hbhen und Stummschaltung
individuell  einstellen.  A/V- und Kopfhérerzonen
beinhalten auch eine temporére Lippensynchronisation.
Fur die Zone2-Audiohilfszonen (9) kann ein sekundarer
Eingang gewahlt werden, der sich vom Eingang des
Haupttheaters unterscheidet. FUr jede Zone ist es dann
moglich, entweder die Quelle der Sekundarzone2 oder
die Quelle auszuwahlen, die gerade im Haupttheater
spielt.

iPad-App

Apple iPad-Nutzer kbnnen die App Astral 16 aus dem
AppStore herunterladen und ihr Astral 16 mit den
gleichen Funktionen steuern, die auch in der Web-
Ul-Fernsteuerung enthalten sind. Sobald die App
heruntergeladen ist, geben Sie die IP-Adresse des
Players im Setup-Bildschirm ein und dricken Sie auf
,Connect” (Verbinden).

BerUhren Sie eines der 5 Symbole am unteren
Bildschirmrand, um auf Funktionen der Web-
Benutzeroberflache einschlieBlich der Steuerung des
Haupttheaters zuzugreifen, wie unten gezeigt.
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DTS® ist eine eingetragene Marke von DTS, Inc.

Dolby® ist eine eingetragene Marke von Dolby Laboratories. Auro-3D® ist eine eingetragene Marke von Auro
Technologies.

Alle anderen Marken sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber.

Hergestellt unter Lizenz von Dolby Laboratories. Dolby, Dolby Atmos, Dolby Audio und das Doppel-D-
Symbol sind Marken der Dolby Laboratories.

Hergestellt unter Lizenz von DTS Licensing Limited. DTS, das Symbol, DTS in Kombination mit dem Symbol,
DTS:X und dem DTS:X-Logo sind eingetragene Marken oder Marken von DTS, Inc. in den Vsereinigten
Staaten und/oder anderen Landern. © DTS, Inc. Alle Rechte vorbehalten.

Hergestellt unter Lizenz von Auro Technologies. Focal ist von Auro Technologies fur die Implementierung
seiner Technologien und Produkte zertifiziert. Auro-3D® und die dazugehorigen Symbole sind eingetragene
Marken von Auro Technologies. Alle in diesem Werk enthaltenen Materialien sind urheberrechtlich geschttzt
und durfen ohne die vorherige schriftliche Genehmigung der Auro Technologies NV oder im Falle von
Materialien Dritter, dem EigentUmer dieser Inhalte, nicht reproduziert, verteilt, Ubertragen, angezeigt,
veroffentlicht oder Gbertragen werden. Sie durfen keine Marken-, Urheberrechts- oder sonstigen Hinweise
auf Kopien des Inhalts andern oder entfernen.

Die Begriffe HDMI und HDMI High-Definition Multimedia Interface und das HDMI-Logo sind Marken oder
eingetragene Marken der HDMI Licensing LLC in den USA und anderen Landern.




iPARA LEER EN PRIMER LUGAR!
IESTAS INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD SON IMPORTANTES! (3

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

EL rayo representado con el simbolo de la flecha
en un tridngulo equilatero tiene por objeto adver-
tir al usuario de la existencia de altas tensiones
eléctricas en el interior del aparato que pueden
representar un riesgo de choque eléctrico.

Atencion: Para prevenir el riesgo de choque eléc-
trico, no retire la cubierta (ni la parte trasera) de
este aparato. Ningun componente es reemplaz-
able por el usuario. Para operaciones de manten-
imiento o de reparacion, péngase en contacto
con un profesional cualificado.

El signo de exclamacién en un tridngulo equi-
latero tiene por objeto advertir al usuario de la
existencia de instrucciones importantes en el
manual de utilizacion relativas al uso y el manten-
imiento del aparato.

1. Lea estas instrucciones.

2. Conserve estas instrucciones.

3. Observe todas las advertencias.

4. Respete todas las instrucciones.

5. No utilice este aparato a proximidad
del agua.

6. Limpie el aparato solo con un pafo
seco.

7. No obstruya ningun orificio de
ventilacion. Instale el aparato segun las
instrucciones del fabricante.

8. No instale el aparato a proximidad
de fuentes de calor, como radiadores,
fogones, salidas de aire caliente o
cualquier otro aparato de disipe calor
(amplificadores incluidos).

9. No eluda el uso del dispositivo de
seguridad del enchufe polarizado. Los
enchufes polarizados tienen una patilla
mas ancha que la otra. La patilla gruesa es
importante para su seguridad. Si la toma
de corriente no estad adaptada al enchufe
suministrado, consulte con un electricista
para reemplazar la toma obsoleta.

10. Asegurese de que el cable de
alimentacion no se pueda pisar, aplastar
ni quedar aprisionado. Debe prestarse
especial atencion al enchufe de
alimentacion y a la unién del cable con el
aparato.

N. Utilice unicamente los accesorios
recomendados por el fabricante.

12. Utilice unicamente los carros, pies,
tripodes, soportes o mesas recomendados
por el fabricante o vendidos con el
aparato. Cuando utilice un carro, extreme
la prudencia al desplazarlo con el aparato
para evitar posibles lesiones debidas a su
vuelco.

13. Desenchufe el aparato en caso de
tormenta o si no va a utilizarlo durante un
periodo de tiempo prolongado.

14. Cualquier operacion de mantenimiento
deberd confiarse a un profesional
cualificado. EI mantenimiento del aparato
serd necesario siempre que se produzcan
incidentes como el deterioro del cable
o el enchufe, el derrame de liquidos o
la introduccién de objetos en el interior
del aparato, la exposicién a la lluvia o a
la humedad, el mal funcionamiento o la
caida del equipo.

15. Este equipo es un aparato de Clase
16. Para conectar este aparato utilice
Unicamente el conector con toma de
tierra suministrado. Este aparato debe
estar conectado a una toma de corriente
protegida con una conexion a tierra.

16. El enchufe de alimentacién funciona
como un dispositivo de desconexion
principal y deberd siempre funcionar
correctamente.

17. ATENCION: Para reducir los riesgos de
incendio o electrocucidén, no exponga este
aparato a la lluvia o la humedad. Ademas,
el aparato no debe exponerse al goteo
ni la salpicadura de liquidos, y no debera
ponerse sobre él ningin objeto que
contenga liquidos (florero, etc.).

18. No obstruya ningun orificio de
ventilacion.

19. No introduzca ningun objeto en los
orificios de ventilacion del aparato. Dicho
objeto podria entrar en contacto con
componentes sometidos a altas tensiones
y producir un cortocircuito, provocando
un incendio o una descarga eléctrica. No
verter nunca liquidos sobre el aparato.
20. No intente reparar este aparato por
sus propios medios. Abrir este aparato
le expone a tensiones de corriente
peligrosas y otros riesgos. Para cualquier
intervencion de mantenimiento, dirijase a
un profesional cualificado.

21. No utilice este aparato en climas
tropicales.

22. No utilice este aparato en zonas
situadas a mas de 2 000 m de altitud.

23. Para evitar posibles dafios auditivos,
no escuche los altavoces a un nivel sonoro
elevado durante largos periodos de
tiempo.

La escucha de altavoces con mucha
potencia puede causar dafos en el oido
y provocar trastornos auditivos (sordera
temporal o permanente, zumbidos en los
oidos, acufenos, hiperacusia).

La exposicién de los oidos a un volumen
excesivo (superior a 85 dB) durante
mas de una hora puede provocar dafos
auditivos irreversibles.

(CEI 60417-6044)
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Por favor, valide su garantia Focal-JMlab,

ahora puede registrar su producto en linea en www.focal.com/warranty

Condiciones de garantia

Todos los productos Focal estdn sujetos a la garantia expedida por el distribuidor Focal oficial de su pais.
Su distribuidor le facilitard todos los detalles relativos a las condiciones de garantia. La duracion de la
garantia serd, como minimo, igual a la de la garantia legal en vigor en el pais de emisién de la factura de

compra original.
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Panel frontal

1. Botén de encendido

Utilice este botdn para ENCENDER o poner en ESPERA
el Astral 16. Para que la unidad funcione, el interruptor
del panel trasero debe estar en la posicion «ON».

2. Exit (salir)
Pulse «Exit» para retroceder en el menu del panel frontal.

3. Enter (entrar)

Pulse «Enter» para confirmar selecciones en el menu del
panel frontal.

4. Edit (editar)

Pulse «Edit» desde la pantalla de inicio para modificar el
estado del Astral 16. Utilice el mando de volumen para
navegar.

5. Pantalla

La pantalla del panel frontal muestra informacién de la
unidad. La pantalla no es tactil. Pueden ajustarse dife-
rentes parametros, segun las instrucciones indicadas en
«Panel frontal».

6. Volumen

La funcion por defecto de este mando es el control del
volumen de la sala seleccionada. Pulse el mando para
silenciar el audio. En el modo «Edit» (edicion), puede uti-
lizar el mando para navegar entre los diferentes campos.

®

Panel trasero

7. HDMI

El equipo cuenta con 7 entradas y 2 salidas HDMI. Todas
las entradas y salidas HDMI son compatibles HDCP 2.2/
HDMI 2.0 La salidas son paralelas (en espejo). La salida
HDMI 1 admite eARC y ARC. Consulte todas las especifi-
caciones HDMI en «Especificaciones».

8. Alimentacién / Portafusible / Interruptor

Aqui se conecta el cable de alimentacion del Astral 16.
Asegurese de que el fusible instalado cumple los requisi-
tos locales. Para que la unidad funcione, el interruptor del
panel trasero debe estar en la posicién «ON».

9. Red

Para configurarlo, el Astral 16 debe estar conectado a una
red. Se recomienda tenerlo conectado durante su uso
normal. Su velocidad es de 100 Mbps. Utilice un cable
CAT5e o superior.

10.USB

El equipo cuenta con 2 puertos USB, a los que puede co-
nectar un micréfono USB para la funcion RTA. Ademas,
los puertos USB pueden usarse para el mantenimiento.

IR

La entrada y la salida IR admiten jacks de 3,5 mm para el
control remoto opcional por infrarrojos.

12. Salidas de activacion

El equipo cuenta con 4 salidas de activacion para contro-
lar la alimentacion de determinados dispositivos conecta-
dos. Su configuracién se explica en «Activadores».
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13. Entradas digitales

El equipo dispone de 3 entradas digitales coaxiales y 3
entradas opticas TOSLINK para la conexion de fuentes
digitales que lo requieran.

14. Entrada analégica

El equipo cuenta con 8 entradas RCA, que pueden
utilizarse como 4 pares estéreo o como entrada 71.
Cuando se utilizan como entrada 71, los canales se
asignan en el siguiente orden (en sentido horario desde
la entrada superior izquierda): LF, CF, LS, LB, RB, RS,
SUB, RF (frontal izdo, frontal central, lateral izdo.,
trasero izdo., trasero dcho., lateral dcho. subwoofer,
frontal dcho.)

15. Salida analégica amplificada

El equipo dispone de 12 salidas amplificadas (de 4
u 8 ohmios) para alimentar sus altavoces. El Astral
16 integra 3 fuentes de alimentacion, cada una de
las cuales alimenta 4 canales 1a 4, 5a 8y 9 a 12).
Para evitar limitaciones de corriente prematuras, se
recomienda distribuir las entradas de manera que los
altavoces izquierdos, centrales y derechos se conecten
respectivamente a una sola fuente de alimentacion (por
ejemplo, izquierdo en el canal 1, central en el canal 5y
derecho en el canal 9). Consulte la seccidn «Distribucion
de salidas»

16.Salida de mezcla

El equipo cuenta con un par estéreo de salidas XLR
como salida de mezcla de 2 canales. Estas salidas
generan una mezcla estereofénica del audio que
se esté reproduciendo en la sala seleccionada. Para
configurarlas, consulte la seccion «Pardmetros». La
mezcla puede habilitarse en los ajustes predeterminados.
Consulte la seccidn «Ajustes predeterminados». Pin 2
hot (fase).

Para enfriar la seccion de amplificacion del Astral 16
se utilizan dos ventiladores de regulacion térmica
electronica. Los ventiladores se accionaran cada cierto
tiempo, en funcion de la corriente total de salida. No
obstruya el ventilador ni las salidas de aire del chasis y
el panel frontal

17. Ventilacién del amplificador

18. Salida analégica

El equipo cuenta con 4 salidas de audio analdgicas
XLR que se pueden asignar libremente a cualquier
sala o zona. Consulte las instrucciones a partir de
«Configuracion de salas - Definicion de canales». Las
salidas también pueden reasignarse. Consulte la seccion
«Distribucion de salidas». Pin 2 hot (fase).

19. Ventilador del procesador

Cada cierto tiempo, el Astral 16 activara el ventilador del
procesador para hacer circular aire frio a través de la
unidad. No obstruya el ventilador ni las salidas de aire
del chasis.
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Generalidades

Bienvenida

Gracias por adquirir el Astral 16 y por compartir con
nosotros la filosofia «Listen Beyond». EI Astral

16 estd disefado para ofrecerle las prestaciones de
audio mas modernas, tanto con formatos envolventes
inmersivos como con formatos envolventes cldsicos. Sus
componentes y su software innovadores permiten confi-
gurar a medida salas con hasta 16 canales, 12 amplifica-
dos vy 4 balanceados.

Contenido de la caja

Manual de usuario / Guia de instalacién

« Cable de alimentacion para su instalacion local

< Soportes de montaje en rack (montaje con
destornillador Torx T20)

«  Microfono USB UMIK-1y extension para las funciones
RTA y StormMonitoring

« Cable de 10 m (32,9 ft) con sensor infrarrojo

Caracteristicas

El Focal Astral 16 cuenta con las siguientes caracteris-
ticas:

« Conmutador HDMI de 7 entradas y 2 salidas, 3
entradas digitales clasicas TOSLINK y otras 3 RCA
S/PDIF, y una entrada analégica configurable por
software (7.1 o 4x estéreo).

« Conectividad de red necesaria para el control y la
actualizacion del firmware

« 12 salidas amplificadas configurables por software

« 4 salidas analdgicas XLR configurables por software

* 4 salidas de activacion programables

«  Control IR

« Dispone de modulos de control para sistemas de
automatizacion de terceros en el portal de clientes:
http:/www.focal.com

Caja de transporte y material de embalaje

Conserve la caja de transporte original y todo el material
de embalaje. En el improbable caso de que encuentre
algun problema y tenga que enviar la unidad al servi-
cio técnico, deberd utilizar el material de embalaje ade-
cuado, de lo contrario el transportista no podra asegu-
rarla. Focal puede suministrarle material de embalaje de
repuesto por un precio modico.

Instalacion

Siga los pasos que se indican a continuacion para pre-
parar la instalacion: Consulte en la seccion «Panel tra-
sero» el diagrama en el que se indica la ubicacién de las
conexiones principales

« Los modelos que no estdn destinados a
Norteamérica se suministran con un fusible fijado al
cable de alimentacion. Instalelo antes de conectar la
unidad a la red de suministro.

< Aseglrese de que su instalacion eléctrica dispone
de una buena conexion a tierra y de que todos los
equipos de sonido estdn conectados a la misma
toma, para evitar ruidos o zumbidos debidos a
bucles de masa.

* Prepare los equipos periféricos, como la pantalla
o proyector, los amplificadores, los altavoces, el
conmutador de red y sus cables respectivos.

* Lared debera funcionar con un servidor DHCP para
asignar una direccion IP al Astral 16.

Ventilacién

El Astral 16 integra un amplificador de alta potencia.
Aunqgue esta disefiado con tecnologia de clase D muy
eficiente, puede disipar una cantidad considerable de
calor en funcién de la carga total de salida. Por lo tanto,
las salidas de aire frontales y los ventiladores del panel
trasero no deben obstruirse y debe haber espacio sufi-
ciente para el flujo de aire, sobre todo si la carga es ele-
vada. Puede modificar los ajustes de ventilacién en la
interfaz web.

Conexidn eléctrica (CA)

Si es necesario, instale en el portafusible el fusible sumi-
nistrado. Conecte el extremo IEC-320 C14 del cable de
alimentacion al Astral 16, y el otro extremo a una toma
de corriente alterna homologada y conectada a tierra.

Conexién de red

Conecte el Astral 16 a su red de area local mediante un
cable CAT5e o superior. Consulte «Acceso a la red» para
identificar la direccion IP.

Conexién de la interfaz IR (opcional)

Si decide utilizar una interfaz IR, necesitard conectar un
receptor IR a la entrada IR del Astral 16.
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Conexién de dispositivos fuente

Las fuentes digitales clasicas pueden conectarse a
las entradas digitales 1-6. Las fuentes analdgicas,
estereofdnicas o envolventes, pueden conectarse a
las entradas analdgicas. La configuracion de entradas
analdgicas se describe en «4. Main Audio In (entrada
audio principal)». También se pueden conectar fuentes
HDMI

Conexién a pantallas
Para conectar pantallas utilice las salidas HDMI.

Las lid son paralel (mi ido), pero
solo la salida HDMI 1 admite eARC/ARC, por lo que se
r ienda esta salida para tar r ptores de

televisién. Para conectar proyectores se recomienda
la salida HDMI 2.

Conexion de salidas de audio

Si decide conectar sus salidas en esta etapa, tome
nota del numero de salida asignado a cada canal para
conocer mas adelante su correspondencia. Si no, cuando
configure la sala con la interfaz web se le indicaran la
salidas por defecto. En ese momento podré conectar
sus amplificadores siguiendo la distribucion de canales
de salida por defecto.

Primera utilizacion

Durante la primera utilizacion, deberd configurar el
Astral 16 desde la interfaz web. La configuracion de la
unidad no puede visualizarse en pantalla ni realizarse
desde el panel frontal.

Encendido

Ponga el interruptor del panel trasero en la posicion
«ON».

La pantalla del panel frontal mostrard brevemente el
logotipo de Focal, y se pondrd en blanco cuando el
Astral 16 entre en el modo de espera. El indicador led
permanecerd encendido en rojo.

Desde el modo de espera, pulse el botén de encendido
del panel frontal. El Astral 16 iniciard la secuencia de
arranque

Acceso a lared
Mantenga pulsado el botén «EDIT» durante 5 segundos.

La pantalla mostrard, entre otras informaciones, la
direccion IP asignada por el DHCP en la parte superior.
Anote la direccion IP.

Nota: Si la unidad no estd en modo DHCP y necesita
ponerla en modo DHCP desde el panel frontal, S|ga Ios
pasos indicados anterior te y

el botén «EDIT» hasta que aparezca un mensaje de
confirmacién. Confirme pulsando el botén «<ENTER».

Abra un navegador web en un dispositivo
(preferentemente portatil) conectado a la misma red e
introduzca la direccion IP en la barra de direcciones del
navegador.

Nota: no es posible abrir mas una ventana de la
interfaz web al mismo tiempo. Si ya hay una ventana
de la interfaz web del Astral 16, aparecera un mensaje
pidiéndole que cierre una de ellas.

N d hal

Edge (Windows); Safari (macOS); FlreFox V' Chrome
(Wlndows, macOS y Ut u). Los d es

P Pr Pr

Se mostrarad la pagina de inicio del Astral 16.
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Descripcién de la interfaz web

Nota: Contr fas por defect

En caso de gue haya olvidado su contrasefa de usuario
experto o de instalador, puede restaurar los valores
por defecto accediendo a la pantalla de informacion
(ver «Acceso a la red»). A continuacion, pulse
simultaneamente los botones «EDIT» y «EXIT». Pulse
«ENTER» para confirmar cuando se le solicite.

Existen dos niveles de acceso a la configuracion
avanzada: «Expert User» (usuario experto) e «Installer»
(instalador). Como usuario experto podra acceder a
las opciones del menu que defina el instalador. Como
instalador tendrd acceso a todas las opciones. Utilice
este nivel para configurar la unidad

La contrasena por defecto para acceder a todas las
opciones de configuracion es «installer». Introduzca la
contrasefna y haga clic en «Connection» para acceder al
menu de configuracion

La contrasefia de usuario experto por defecto es
«expert».

1. Barra permanente de control remoto

Esta zona permite modificar algunos ajustes sin
necesidad de acceder a la pagina de control remoto: la
fuente («Source»), el ajuste predeterminado («Preset»),
la sala («Theater»), el perfil de la sala («Profile») y el tipo
de sonido envolvente.

2. Control de volumen

Permite ajustar el volumen sin necesidad de acceder a
la pagina de control remoto. Los botones +/- ajustan el
volumen en pasos de 1 dB. Los botones ++/-- ajustan el
volumen en pasos de 3 dB. «Mute» silencia todo el audio.
«Dim» atenua el volumen en la medida especificada en
«Pardmetros»
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Seccién de configuracion

System (sistema): Proporciona informaciéon del
sistema, como la version del firmware, las licencias
instaladas o los paréametros de red. Aqui también
puede hacer copias de seguridad de la configuracion
y actualizar el firmare.

Inputs (entradas): Nombre de las entradas,
asignacion de entradas a dispositivos fuente y
ajustes relacionados con las entradas

Main Speakers (altavoces principales):
Configuracion de salas primarias y secundarias,
zonas de audio/video y zonas de audio. Aqui se
asignan las salidas analdgicas a los diferentes
canales.

Settings (ajustes): Configuracion de activadores,
HDMI, IR vy otros parametros generales del sistema.
Presets (ajustes predeterminados): Permite definir
ajustes predeterminados para memorizar facilmente
combinaciones de salas, zonas de mezcla, perfiles
de ecualizacion, activadores y premezclas de sonido
envolvente. Los ajustes predeterminados son la
manera mas sencilla de crear en el sistema modos
adaptados a cada tipo de escucha

Monitoring (monitorizacién): La pagina de
StormMonitoring  proporciona  estadisticas en
tiempo real o registradas sobre el estado y el
rendimiento del Astral 16, accesibles en red de forma
local o remota para diagnosticar el sistema con mas
precisién y menos incertidumbre.

Remote Control (control remoto): Esta pagina es la
misma a la que pueden acceder todos los usuarios
de la interfaz web sin permisos especiales. La uUnica
diferencia entre esta pagina y la que es accesible sin
contrasefa es que la barra permanente de control
remoto permanece en la parte superior.

©

4. Trigger / Generator / Power / Restart (activador,
generador, encendido y reinicio)

e Trigger (activador): Los activadores configurados
en «Settings» (seccion de configuracion) como
manuales («Manual Switching») aparecen aqui para
accionarlos con un simple clic. El color verde indica
que el activador esté activo. El blanco indica que no
esta activo.

¢ Generator (generador): Estd en blanco cuando
el generador de ruido integrado del Astral 16 esté
desactivado. Estard en verde cuando esté activo. Se
trata solo de un indicador. EI generador no puede
activarse desde aqui.

¢ Power (encendido): Permite conmutar la unidad
entre los estados de encendido y espera. El verde
indica que la unidad esta encendida. El blanco indica
que esta en espera

¢ Restart (reinicio): Si necesita reiniciar el Astral 16,
puede hacerlo con este boton.

5. Log Out (salir)

Haciendo clic en «Log Out» volvera a la pagina de inicio
de la interfaz web. Para acceder de nuevo a los menus
de instalador o de usuario experto debera introducir
la contrasefia adecuada. Si no, solo tendra acceso al
control remoto.

6. Help (ayuda)

La completa funcion de ayuda integrada de la interfaz
web del Astral 16 es una de sus caracteristicas exclusivas.
Cuando estd en «ON», todas las funciones de la
interfaz web muestran el simbolo §, que proporciona
informacion de la funcion al pasar sobre él con el ratén.
Algunas funciones muestran el simbolo , que indica
que la informaciéon es importante. Los simbolos de
advertencia se muestran independientemente de si la
ayuda estd activada.
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1. Processor status (informacién del procesador)

En este campo se indica el modelo, el numero de
serie, la revision del firmware vy la version de la tarjeta
HDMI. También permite descargar registros, que nos
puede enviar con el fin de realizar diagnosticos.

2. Options and Licenses (opciones y licencias)

En esta zona se indican las funciones de software
opcionales que tiene instaladas.

3. System Backup & Restore
(copia de seguridad y restauracién)

. Export Parameters (exportar parametros): Genera
una tabla en la que se indica la distribucion de los
canales de salida

« Backup Configuration (copia de seguridad de la
configuracion): Genera una copia de seguridad de
la configuracién actual del Astral 16, para facilitar
la restauracion de los ajustes si se reemplaza la
unidad o se reinicia el sistema. Recomendamos
a los distribuidores que ejecuten esta copia tras
la configuraciéon y conserven los ajustes para su
cliente.

-« Restore Configuration (restaurar configuracién):
Permite cargar el archivo generado en el paso
anterior. Los datos de la copia de seguridad
sobrescribirdn cualquier ajuste previo, incluidos los
filtros Dirac.

« Factory Reset (configuracién de fabrica):
Restaura la configuracion por defecto del Astral 16,
conservando la version del firmware.

+ Remote Upgrade (actualizacién remota): Utilice
esta funcion para actualizar el firmware del Astral
16. Las actualizaciones del firmware se publican
cada cierto tiempo y puede descargarlas en el
portal de clientes en http://www.focal.com. Las
actualizaciones del firmware no son necesarias, y
deben considerarse opcionales mientras Focal no
indigue lo contrario.

4. Network Settings (ajustes de red)

Muestra los ajustes de red actuales. Por defecto, esta
informacion procede del servidor DHCP. ElI botdn
«DHCP Auto» estard en azul. Para utilizar una direccion
|P estatica, haga clic en «kDHCP Auto» para deshabilitarlo
(cambiard a gris) e introduzca manualmente la direccién
IP, la puerta de enlace (Gateway), la mascara de red
(Netmask) y el DNS. Si su Astral 16 utiliza una direccién
|IP estatica y no se conecta a la red, consulte «Acceso a
la red» para restablecer los ajustes de red en el modo
DHCP por defecto.

5. Password Management (gestién de contrasefias)

El Astral 16 tiene tres niveles de acceso. «Remote
Control» (control remoto) no requiere contrasefa y no
permite acceder a los ajustes. «Installer» (instalador)
permite acceder a todos los ajustes. «Expert» (experto)
es un nivel intermedio que permite acceder a los ajustes
autorizados por el instalador. Los ajustes accesibles se
definen en la zona «Access Management», en la parte
inferior de la pagina. Las contrasenas por defecto son:

* Expert Setup / Installer (Instalador) : installer

« Expert User (Usuario experto) : expert

Se recomienda a los distribuidores e instaladores
profesionales que cambien sus contrasefas y las anoten.
También pueden modificar las contrasefnas los clientes
que deseen impedir a otros usuarios el acceso a los
ajustes.

Si olvida sus contrasefnas y no puede acceder al Astral
16, puede volver a restaurar las contrasefnas por defecto
como se explica en «Contrasefas por defecto».

6. Access Management (gestion de acceso)

Los usuarios que acceden como «instalador» pueden
definir aqui las opciones accesibles al «usuario experto».
Por ejemplo, si la instalacion del Astral 16 la realiza un
profesional, el instalador puede permitir al «usuario
experto» modificar las entradas para instalar una nueva
fuente, pero restringir su capacidad para modificar la
ecualizacion de los altavoces o aplicar actualizaciones
del firmware. Los menus accesibles para el «usuario
experto» tienen una «Y» azul.

D é Iquier modificacién es io hacer
clic en el botén «SAVE» de la parte superior derecha
de la pantalla, de lo contrario se perderan los cambios.
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El Astral 16 permite al instalador crear accesos a las
fuentes que son muy intuitivos para el usuario final. Se
aconseja al instalador que dé nombre las entradas de
forma meditada y sin ambigledad. Asi, el usuario ya no
necesitard recordar qué entrada corresponde a cada
dispositivo fuente. Ademas, solo las entradas configuradas
explicitamente como «ACTIVE» (activa) serdn accesibles
desde el control remoto. Por ultimo, pueden crearse
multiples entradas desde un unico dispositivo fuente
con objeto de aplicar ajustes diferentes. Por ejemplo, es
posible definir una entrada denominada «musica CD»
para un reproductor Blu-Ray conectado al HDMI 7 que,
por defecto, mezcla el sonido en estéreo, y otra entrada
denominada «pelicula Blu-Ray» para la misma fuente que
premezcla el audio en Dolby Surround.

1. Active (activa)

La entradas con una «Y» azul son accesibles desde el
control remoto. Para deshabilitar el acceso a una en-
trada, haga clic en la «Y», que cambiard por una «N»,
poniendo en gris toda la fila y deshabilitando el acceso
a dicha entrada. Se recomienda deshabilitar las entradas
que no tengan asociado ningun dispositivo fuente.

2. Input (entrada)

Agui se muestra el nombre de la entrada que verd en las
aplicaciones de control remoto. Por defecto, el nombre
es el mismo que el de la entrada de audio por defecto.
En este campo puede introducir otro nombre que resulte
mas intuitivo. Se admiten 10 caracteres como maximo.

3. Video-in (entrada video)

Puede asignar entradas de audio y video distintas a
una misma entrada, pero si la entrada de audio es una
entrada HDM, el video debera estar en la misma entra-
da HDMI. Si no desea video, también puede seleccionar
«NONE».

4. Main Audio In (entrada audio principal)

Puede asignar entradas de audio y video distintas a una
misma entrada para el audio de la sala principal, pero
si la entrada de audio es una entrada HDMI, el video
deberd estar en la misma entrada HDMI. Si no desea
video, también puede seleccionar «NONE». El conjunto
de entradas analdgicas puede configurarse como un par
estéreo determinado o como entrada 7.1.

5. Zone2 Audio In (entrada audio «Zona 2»)

El Astral 16 permite reproducir dos fuentes simultanea-
mente, de modo que puede utilizar una fuente en la sala
principal (definida en el apartado 4) y otra fuente en
las otras zonas de audio definidas (para crear salas y
zonas de audio, consulte «Creacién de salas - Definicion
de canales»). La entrada de audio «Zona 2» no permite
seleccionar HDMI. Si el dispositivo tiene conexion HDMI,
se recomienda conectar y definir una entrada con dos
conexiones fisicas al Astral 16, como HDMI para la en-
trada de audio principal y SPDIF/RCA para la entrada
de audio de la «Zona 2». De este modo, al seleccionar
esta entrada se seleccionaran automaticamente las
conexiones fisicas correspondientes a la sala y la zona
de audio.

6. Preferred Upmix (tipo de premezcla)

Para cada entrada, puede seleccionar un sistema de
premezcla o dejar la opcion «None» (ninguno). Este
ajuste tiene prioridad sobre el tipo de premezcla definido
en los ajustes predeterminados. Asi, si desea utilizar en
una entrada un ajuste predeterminado que ya define un
tipo de premezcla, seleccione «None».

7. Trimmer (atenuacién)

Para cada entrada, puede atenuar el audio en la medida
que desee para equilibrar diferentes dispositivos
fuente y que el volumen en la estancia no dependa de
la fuente seleccionada. No se puede anadir ganancia,
solo atenuacion. El rango va de -30 dB a O dB, con una
precision de O,1 dB. Los botones + y - ajustan el valor en
pasos de 0,5 dB.

8. AV Delay (retraso AV)

Permite establecer, para cada entrada, un retraso de
sincronizacion entre el video y el audio. El rango va de O
a 100 ms, en pasos de 1 ms.

9. Triggers (activadores)

Al seleccionar una entrada, el Astral 16 puede activar
los dispositivos conectados a través las 4 salidas jack
de activacion (CC) de la parte trasera. Por lo general la
activacion se emplea para encender el dispositivo fuente
conectado a una entrada determinada. Para habilitar
esta funcion, el activador deseado debe estar en modo
automatico («Auto Switching»): «Enabled on Input» en el
menu «Settings». Consulte la seccion «Activadores». Para
habilitar un activador en una entrada, haga clic en la «N»
gris. Aparecera una «Y» azul, y el activador se habilitara
cuando se seleccione esa entrada.

Despué Iquier modificacion es io hacer clic
en el botén «SAVE» de la parte superior derecha de la
pantalla, de lo contrario se perderan los cambios.




ASTRAL 16~

Manual de uso

Crea de salas - Definicion de canales

Para asignar salidas analdgicas a los diferentes canales,
es necesario crear una sala. Cada sala puede tener un
minimo de 2 canales y un maximo de 16. Existen mas de 90
opciones para la creacion de salas. Los canales sobrantes
pueden asignarse a salas secundarias multicanal, zonas
A/V de 2 canales, zonas de audio, zonas mono o zonas
de auriculares. Cada salida fisica solo puede asignarse a
una sala o zona

Antes de asignar salidas a los canales, debe crear una sala
0 una zona. Las salas son sistemas multicanal. Las zonas
son sistemas de audio o audio/video de 10 2 canales. Las
salas y las zonas creadas aparecen a la derecha en una
lista con los nombres que les ha asignado. El Astral 16 se
suministra con una sala de 2 canales configurada. Para
crear su propia sala, borrela y cree una nueva.

Haga clic en «EDIT» y después en «DELETE» (BORRAR).
Haga clic en «OK» para confirmar. Volverad a la pagina
«Main Speakers».

1. Create Theater (creacién de salas)

Seleccione «Theater» (sala) en el menu desplegable vy
haga clic en «Create Theater» para crear la nueva sala.
A la derecha del botdn «Create Theater» aparecerd
«Theater 1». (sala 1) Haga clic en «Configure» (configurar)

para continuar.

2. Configuracién de salas

En el configurador de salas podra definir las diferentes
capas de instalacion de los altavoces: capa inferior, en
altura y superior.
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A. Seleccione con las flechas izquierda y derecha la
combinacion de altavoces que ha previsto para cada
capa, entre las opciones predefinidas automaticamente
en funcién de la capacidad de decodificacion de canales
de la version del ISP.

B. Para cada altavoz, puede definir si cubre todo el
ancho de banda o si se trata de un altavoz activo
multivia, pudiendo definir hasta 4 vias. En esta etapa solo
deberd indicar el nimero de vias: los filtros se definirdn
en «Multiway support setup» (configuracién auxiliar
multivia).

C. El canal central puede ponerse en modo «Phantom»
(fantasma), para que su sefnal se reproduzca en los
canales izquierdo y derecho sin necesidad de tener
instalado un altavoz fisico para el canal central.

D. Si se utilizan altavoces orientados hacia arriba, los
canales superiores pueden definirse como «Dolby Atmos
Enabled».

En tal caso, seleccione su ubicacién en la capa inferior,
que puede ser «Front (frontal), «Side» (lateral) o «Back»
(trasera), dependiendo de como se haya definido la capa
inferior. Si se trata de altavoces normales instalados en
el techo y orientados hacia abajo, seleccione «None»
(ninguno).

E. Puede decidir si se debe replicar cualquiera de los
altavoces. Utilice esta funcion si existen multiples
subwoofers, varias filas de altavoces «surround» o si
desea replicar cualquier otro altavoz.

Si no hay ningun subwoofer en el sistema, seleccione «O»
en la fila de subwoofers

F. Pulse «Next» (siguiente) para pasar a la siguiente capa
y repita las etapas A - E hasta que haya definido las tres
capas.

G. Al final se mostrard un resumen de la configuracion
de altavoces («Speakers Configuration»), con un cédigo
descriptivo de cuatro digitos en el siguiente orden: «Base
Layer (capa inferior) . LFE (efectos graves) . Height Layer
(capa en altura) . Top Layer (capa superior)».

H. Guarde para salir y dirigirse a la pagina de edicién
de altavoces cargada con el perfil de audio por defecto
«New profile 1» (nuevo perfil 1).

Para cada sala, subsala y zona, puede guardar multiples
perfiles con diferentes preferencias de escucha.
Los perfiles pueden memorizarse en los ajustes
predeterminados («Presets»). Los perfiles incluyen la
siguiente informacion: Definicion de altavoces (multivia,
niveles, retrasos), gestién de graves, ecualizacion manual
y disefio de filtros Dirac si los hay.

Algunos clientes utilizan diferentes perfiles de
ecualizacion para cada tipo de contenido (peliculas,
musica, etc.)

@
@@ ®

1. Rename (cambiar nombre)

Por defecto, se crea un perfil denominado «New Profile 1»
Aqui puede cambiar el nombre por otro mas descriptivo.
2. New (nuevo)

Haga clic en «New» para crear un nuevo perfil con valores
por defecto.

3. Duplicate (duplicar)

Permite crear variaciones de los perfiles guardados. Esta
funcion es especialmente Util si tiene perfiles disefiados
con Dirac Live. Los perfiles Dirac de referencia no se
pueden editar directamente, pero puede crear un
duplicado del perfil para modificarlo.

4. Save (guardar)

Después de modificar o crear un perfil, es necesario
guardar los cambios («Save»).
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Generador de tonos de prueba

El Astral 16 cuenta con un generador de tonos de prueba
facilmente configurable que permite calibrar canales
manualmente.

1. Generator (generador)

Haga clic en este botdn para encender el generador de
tonos. Se activard automaticamente con el primer grupo
(«Group 1»). Los canales con salida de audio se iluminaran
en verde.

2. Setup (configuracién)

A diferencia de los generadores tradicionales, el Astral 16
no reproduce los tonos necesariamente canal por canal.
Haga clic en «Setup» para asignar canales a cada grupo.
Cada grupo puede incluir uno o mas canales. Por ejemplo,
si tiene altavoces activos de 2 vias, puede agrupar los
elementos de altas y bajas frecuencias de cada uno de
ellos en el mismo grupo.

@

@@

3. Noise Selection (seleccién de ruido)

Permite seleccionar el tipo de ruido o tono emitido por
el generador.

* Sine (seno): Genera una onda sinusoidal con la
frecuencia especificada.

* Pink Noise (ruido rosa): Genera ruido rosa en todo
el ancho de banda.

* Pink Noise 400-4kHz (ruido rosa 400-4kHz):
Genera ruido rosa en una banda de frecuencia
limitada. Esto es especialmente practico para
ajustar los niveles relativos de canales con un ancho
de banda util muy diferente. Recuerde que los
medidores de nivel de presion sonora (SPL) también
miden el ancho de banda.

« External (externo): también puede utilizar un
generador de ruido conectado a una de las entradas
del Astral 16 definidas para ello. Por lo general esto es
necesario cuando se utiliza un sistema de calibracion
externo que genera sus propios estimulos (como
Room EQ Wizard, consulte «Integracion REW»).

4. Gain (ganancia)

El valor de ganancia permite hacer que el generador de
ruido funcione al nivel de una fuente normal a O dBFS o
por debajo de este. El valor por defecto es 0,1 (-20 dBFS).

5. Group (grupo)

Cuando el generador de ruido estd activo, utilice esta
funcion para reproducir el ruido en los grupos definidos
en «2. Setup».
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6. RTA (analisis en tiempo real)

Si conecta al Astral 16 un microfono USB (como el del
Theater Acoustic Diagnostic Kit), puede utilizar el sistema
de analisis en tiempo real para visualizar la respuesta de
los diferentes grupos de altavoces en la estancia. Tenga
en cuenta que el RTA integrado no es lo suficientemente
preciso para calibrar, pero es Util para hacerse una buena
idea de la respuesta aproximada del sistema. El nivel
maximo de captura puede fijarse ajustando el nivel de
referencia del microfono («Mic Ref Level»). La escala
vertical del grafico puede ser logaritmica (por defecto)
o lineal.

7. Dirac

El uso del sistema de calibracion Dirac Live se explica en
la seccion «Dirac Live».

8. Volume Reference (referencia de volumen)

Para calibrar un sistema es recomendable trabajar
siempre con un nivel de referencia, como por ejemplo
85 dB(C). Antes de activar el generador de ruido,
asegurese de que el volumen principal («master») esta
a un nivel bajo. Agui puede definir y restablecer el
valor de referencia del volumen principal. Haga clic en
«Set» (establecer) después de introducir el valor que
quiere registrar. Haga clic en «Recall» (restablecer) para
restablecer rédpidamente ese valor.

ste de canales uales

Una vez que la sala estd definida, puede realizar ajustes
finos en cada canal. También puede cambiar el nombre
de la sala o crear una sala secundaria, lo que le permitird
asignar audio estéreo izquierdo/derecho o mono a los
canales existentes.

9. Channel Status (estado del canal)

Por defecto, todos los canales estan habilitados. Si por
alguna razon necesita deshabilitar un canal, haga clic en
el boton «ON». El botdn cambiard a «OFF» y el canal ya
no tendrd asignada ninguna sefal de audio. Tenga en
cuenta que la sefnal de audio no sera reasignada a otros
canales. El estado de los canales se determina en la sala/
zona y No se memorizara en el perfil.

10.EQ (ecualizacion)

Cada canal puede tener hasta 20 filtros, que se configuran
en el icono del engranaje. La ecualizacion de un canal
puede omitirse seleccionando «ON/OFF». Consulte las
opciones de ecualizacion en «Ecualizacion de canales».
Los ajustes de ecualizacidén se memorizan en los perfiles.

11. Signal (sedial)

Indica qué senal estd asignada a la salida correspondiente.
Sidesea modificar la asignacion de sefales, puede hacerlo
con la distribucion de salidas («Output mapping»).
Consulte la seccion «Distribucion de salidas».

12. Channel Name (nombre del canal)

Nombre personalizable para identificar facilmente los
canales. El nombre por defecto es el de la sefal enviada
al canal. Puede cambiar el nombre por el del modelo
de altavoz o cualquier otra identificacion particular. El
numero méximo de caracteres admitido es 25.

13.Size / Filter (tamaiio y filtro)

Permite definir cada canal como «Large» (grande),
«Small» (pequefio) o «Large and Sub» (grande y graves).
Si se selecciona «Large», las frecuencias graves del canal
no se reenviaran a un subwoofer. Utilice este ajuste
cuando el ancho de banda y la capacidad de salida del
altavoz sean lo suficientemente grandes para reproducir
adecuadamente los graves. Si se selecciona «Small»,
los bajos del canal se reenviardn a los subwoofers de
acuerdo con la frecuencia y la pendiente del canal. «Large
and Sub» es una opcion especial que permite al canal
reproducir el audio en todo el ancho de banda y, ademas,
duplicar los graves en el/los subwoofer/s de acuerdo con
la frecuencia y la pendiente del canal.

Los canales de subwoofer tienen ajustes particulares.
Por definicion, los subwoofers tienen un ancho de banda
limitado, y algunos mas que otros.

< Low Pass LFE (filtro pasa-bajo efectos graves): Si
estd en «ON», se aplicard al canal del subwoofer un
filtro pasa-bajo de acuerdo con la frecuencia y la
pendiente del canal. Esta opcidon permite limitar la
capacidad del canal para reproducir la parte superior
del espectro de frecuencias graves. Por lo general
esto sirve para evitar que el subwoofer genere
distorsion en las frecuencias medias.

«  Subsonic SUB (filtro de subgraves): Si estd en «ON»
se aplicard al canal un filtro pasa-alto que limita la
capacidad del subwoofer para reproducir graves
extremos, en funcién de la frecuencia y la pendiente
del canal. Muchos subwoofers, especialmente los
pequenos, no ofrecen la potencia de amplificacion
ni el desplazamiento del motor necesarios para
reproducir con precision los graves extremos.
Filtrando activamente los graves extremos, el
subwoofer mejora su capacidad para reproducir
graves en su ancho de banda util.
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* Los elementos 14 y 15 corresponden al modo estandar
de gestion de graves («Bass Management: Standard»), en
el que el punto de cruce y la pendiente se aplican tanto
al paso alto como al paso bajo del filtro. Para la gestion
de graves avanzada («Expert»), consulte la seccién
correspondiente.

14.Frequency (frecuencia)

Cuando el canal estd en modo «Small» o «Large and Sub»,
«Frecuency» define la frecuencia por debajo de la cual los
graves del canal se reenvian al/los subwoofer/s. Tenga en
cuenta que esta frecuencia es el punto situado a -3 dB en
la pendiente definida en la columna siguiente («Slope»), y
no un punto de corte absoluto

15.Slope (pendiente)

Gradua la pendiente de reenvio de los graves al
subwoofer cuando el canal estd en los modos «Small»
0 «Large and Sub». LR 12dB and LR 24dB corresponden
respectivamente a los alineamientos Linkwitz-Riley de 22
y 42 orden.

16. With LFE (con efectos graves)

Cuando el canal estd en modo «Large» o «Large and
Sub», puede reproducir efectos graves (LFE) que
normalmente se atribuirfan exclusivamente a los canales
de los subwoofers. Si se selecciona «None» (ninguno),
no habrd LFE en ese canal. Si se establece un valor
entre O dB y -20 dB, se mezclardn en el canal efectos
graves (LFE) atenuados en dicho valor. Esta funcion es
util cuando los canales principales tienen el ancho de
banda y el rango dindmico necesarios para ayudar a los
subwoofers a generar una presién sonora adecuada de
graves en la estancia.

Los elementos 19 a 22 corresponden a ajustes que se
encuentran en la pestafa «Delay, Level, Limiter, and
Phase» (retraso, nivel, limitadores y fase).

17. TIltEQ (coloracién)

Cuando, por ejemplo, tiene altavoces detras de una
pantalla motorizada, puede que necesite modificar
el «brillo» del sonido en funcion de si la pantalla esta
plegada o desplegada. «TiltEQ» permite hacer que el
sonido sea mas oscuro o mas brillante.

18.Unidades de retraso

Permite elegir si el retraso de cada canal se mide en
metros (por defecto), pies o milisegundos.

19.Delay per Channel (retrasos por canal)

Para cada canal debe establecerse una distancia o retraso
entre el altavoz vy el «punto dulce». Se puede definir en
metros (por defecto), pies o milisegundos, dependiendo
de la seleccion 18

20.Level (nivel)

Determina el nivel de cada canal entre -100 dB y +12
dB en pasos de O,1 dB. Para evitar saturaciones, lo mas
recomendable es seleccionar valores negativos con
respecto al canal de mayor nivel sonoro. Es posible
aplicar una compensacion global de ganancia («Gain»)
a toda la sala si su nivel relativo es demasiado bajo (en
general debido a correcciones excesivas de los filtros de
fase mixta de Dirac Live). Para evitar saturaciones utilice
la compensacion de ganancia con moderacion.

21. Limiter (limitador)

Para evitar distorsiones debidas a la saturacion de los
altavoces o del amplificador, puede utilizar limitadores en
los canales. Cuando se activan («Enable»), un compresor
atenuard el audio de ese canal que se encuentre por
encima del umbral establecido como valor limite («Limiter
Value») hasta dicho valor. Por ejemplo, si el limitador
estd activado a -3 dBFS, las senales de audio que
superen los -3 dBFS se reproduciran a -3 dBFS. Por su
naturaleza, los limitadores no son una solucién acustica
ideal, pero permiten evitar distorsiones subjetivamente
mas desagradables y, en casos extremos, proteger los
altavoces y los amplificadores. Si tienen que emplear
frecuentemente los limitadores, le recomendamos que
utilice mejores altavoces y/o amplificadores.

22.Polarity

Seleccione esta casilla en los canales en los que desee
invertir la polaridad de la sefal.
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Gestion de graves avanzada

Si desea realizar en los subwoofers ajustes finos que no
son posibles en el modo «Standard» de gestion de graves,
puede seleccionar el modo «Expert». La flexibilidad que
ofrece permite mejorar la integracion de los subwoofers,
pero solo si lo utiliza un calibrador suficientemente
experimentado, de lo contrario el resultado puede
ser peor. A diferencia del modo «Standard», el modo
«Expert» incluye las siguientes funciones:

. Opaomes adicionales de tamano vy filtros (Size/Filter)
Posibilidad de separar en cada canal las
frecuencias y la pendiente de los filtros HPF y
LPF (pasa-alto y pasa-bajo).

« Posibilidad de mezclar subgraves (no solo LFE)
en canales «Large», «Large and Sub» y «Large
with Sub»

Size/Filter (tamaiio y filtro)
Para los altavoces existen las siguientes 4 opciones:

«  Small (pequeiio) : Se aplicara al canal un filtro pasa-
alto (HPF) con su propia frecuencia y pendiente.
Los graves se reenviaran a los canales de subwoofer
segun la frecuencia y la pendiente definidas para el
filtro pasa-bajo (LPF). Este modo no admite mezcla
de graves ni de LFE.

« Large (grande): El canal no tendra ninguna limitacion
de frecuencias, y admitird la mezcla de graves y LFE.

« Large and Sub (grande y graves) : El canal no tendra
limitacion de frecuencias, pero los graves del canal
se duplicaran también en los canales de subwoofer.
Establezca la frecuencia por debajo de la cual los
graves se envian al subwoofer y la pendiente de
cruce correspondiente.

« Large with Sub (grande con graves) : Esta es una
opcion especial que permite dividir un altavoz grande
en un «altavoz pequeno» y un «subwoofer virtual».
La frecuencia y la pendiente del filtro pasa-alto
(HPF) definen el «altavoz pequefo». La pendiente
y la frecuencia del filtro pasa-bajo (LPF) definen el
«subwoofer virtual».

Distribucion de salidas

Si desea asignar un canal fisico de salida analdgica a un
altavoz diferente del asignado por defecto, puede hacerlo
en la pagina «Main Speakers» (altavoces principales).
Haga clic en «Output Mapping» (distribucion de salidas)

En la columna «New Output» (nueva salida), a la derecha
del menu, seleccione un nuevo canal de salida. Si
selecciona un canal de salida que ya estd ocupado, el
canal se reasignard automaticamente. Guarde los
cambios («Save»).
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gurac de altavoces mul

Durante la configuracion inicial de la sala, puede definir
los altavoces frontales izquierdos, centrales y derechos
como multivia. Si lo hace, se asignaran a cada altavoz 2
o 3 canales de salida en lugar de 1. En esta configuracion
se utilizara mas de un canal de amplificacion para cada
altavoz, y el Astral 16 se encargarad de efectuar el cruce
para cada uno de los altavoces.

Se aplicardn también todos los ajustes de gestion de
graves detallados en «Ajuste de canales individuales» y
«Gestion de graves avanzada», que no se trataran aqui.
En esta seccidn solo se describen las particularidades de
la configuracion de altavoces multivia.

1. Signal (sedial)

Observe que en este ejemplo (el frontal izquierdo es un
altavoz activo de 3 vias) y los 3 primeros canales reciben
la misma senal frontal izquierda (LF).

2. Channel Name (nombre de canal)

Por defecto, los canales tienen el nombre de la senal que
reciben seguida de un numero consecutivo. Para mayor
claridad, puede cambiar el nombre por el de la sefal que
reproducen (frontal izquierdo agudo, frontal izquierdo
medio, frontal izquierdo grave).

3. Multi-way Management (gestion multivia)
Esta columna permite filtrar la sefal de cada seccion.

+ Section (Seccién): Seleccione si el canal va a
reproducir audio en todas las frecuencias («Full»),
con un filtro pasa-bajo («Low»), con un filtro pasa-
banda («Middle») o con un filtro pasa-alto («High»).
Los altavoces de dos vias no tienen la opcién
«Middle».

« Crossover Frequency (Frecuencia de corte) : Si para
la seccion elige una opcién distinta a «Full Range»,
defina aqui la frecuencia de cruce para los filtros
pasa-alto y pasa-bajo correspondientes.

+ Slope (Pendiente) : Seleccione una pendiente para
cada filtro. Las opciones son Butterworth 6 dB/
oct, Butterworth 12 dB/oct, Butterworth 18 dB/oct,
Linkwitz-Riley 12 dB/oct, vy Linkwitz-Riley 24 dB/oct,
Butterworth 48 dB/oct, Linkwitz-Riley 48 dB/oct.

4. Delay (retraso)

Aqui puede definir el retraso de cada seccidon. En
altavoces activos multivia, puede ser Util especificarlo en
milisegundos y medir diferencias de tiempo de llegada en
el punto de cruce cuando se utilicen filtros LR o BT6 para
alinear en el tiempo las diferentes secciones del altavoz.

5. Level (nivel)

Los altavoces activos multivia tendran casi con toda
seguridad una sensibilidad diferente en cada maddulo.
Aqui puede establecer sus niveles respectivos. Si es
posible, tome O como valor maximo y atenue los demas
canales con respecto al de mayor nivel sonoro. También
puede utilizar una compensacion global de ganancia para
toda la sala, como se describe en «20. Level»

6. Channel EQ (ecualizacién de canales)

El icono del engranaje permite ajustar la ecualizacion del
canal. Seleccionando «On»/«Off», la ecualizacion puede
omitirse para comparar el sonido con y sin ecualizacion.

Channel EQ (Ecua

Cada canal puede tener hasta 20 filtros de ecualizacién,
que incluyen posibilidades de cruce adicionales.

acion de canales)

1. EQ Bypass (omitir ecualizacién)

Cuando se lleva a cabo una ecualizacion personalizada
por canal, a veces es util omitir la ecualizacion para
evaluar los cambios con respecto al punto de partida.

2. Graphical Ul (Interfaz grafica)

La ecualizacion definida se representa en una ventana
grafica. En ella se muestran las curvas de ecualizacion
individuales y combinadas para visualizar el impacto de
la ecualizacion en la curva de correccion.

3. Create EQ (crear ecualizacién)

Para crear las curvas de ecualizacién de un canal, es
necesario afadir una linea de ecualizacion con el botén
«Create EQ» (3).

4. Filter Shape (Forma del filtro)

Cada filtro toma como base una de estas 5 variantes
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< Low Pass (pasa-bajo): Reduce progresivamente la
salida por encima de una frecuencia de corte a una
velocidad definida.

+ High Pass (pasa-alto): Reduce progresivamente la
salida por debajo de una frecuencia de corte a una
velocidad definida.

« Bell (campana): Filtro pasa-banda o de corte con una
frecuencia central definida, un valor de potenciacion
o corte y un factor Q.

« Low Shelf (shelving bajo): Potencia o corta
frecuencias por debajo de una frecuencia de corte en
la medida establecida.

« High Shelf (shelving alto): Potencia o corta
frecuencias por encima de una frecuencia de corte
en la medida establecida.

Para filtros pasa-bajo, pasa-alto y de campana, seleccione

Butterworth 12 dB/oct, Butterworth 12 dB/oct invertido,

Linkwitz Riley 12 dB/oct, Linkwitz Riley 12 dB/oct

invertido, Butterworth 24 dB/oct, o Linkwitz Riley 24 dB/

oct, Butterworth 48 dB/oct, o Linkwitz Riley 48 dB/oct.

5. Delete (borrar)

Las lineas de ecualizacidon en desuso pueden borrarse
con el boton de la papelera.

6. Status (estado)

Mientras disefa el filtro, puede medir o escuchar la
diferencia con respecto a la ausencia del mismo. Haga clic
en «Active - No» para omitir temporalmente el filtro de
la curva combinada. Haga clic en «Yes» para reactivarlo.
También puede decidir aqui si se muestra en la ventana
grafica seleccionando la casilla «Graph».

7. Quality Factor / Bandwidth
(factor de calidad y ancho de banda)

Los filtros de campana requieren especificar un factor Q.
Un valor de Q elevado corresponde a una banda estrecha,
y un Q bajo a una banda ancha. Puede introducir el
valor directamente en el cuadro de texto o aumentarlo/
disminuirlo en la cantidad especificada utilizando los
botones +/- que se encuentran justo a la derecha.
También puede hacer clic en una fraccion o multiplo de
octava para calcular automaticamente el factor Q.

@

8. Gain (ganancia)

Los filtros de campana y shelving requieren un valor
de potenciacion o corte. Puede introducir el valor
directamente en el cuadro de texto o aumentarlo/
disminuirlo en la cantidad especificada utilizando los
botones +/- que se encuentran justo a la derecha.

9. Frequency (frecuencia)

Es necesario especificar una frecuencia central o de corte
para cada filtro. Puede introducir el valor directamente
en el cuadro de texto o aumentarlo/disminuirlo en la
cantidad especificada utilizando los botones +/- que se
encuentran justo a la derecha.

10.Channel Select (Seleccién de canales)
Seleccione aqui el canal que desea ecualizar.

11. Copy to Channel (copiar a otro canal)

Puede copiar el filtro configurado a otros canales sin
necesidad de recrear manualmente el mismo filtro cada
vez. Seleccione el canal al que desea copiar los filtros y
haga clic en «COPY».

Después cualquier modificacién es necesario hacer clic
en el botén «SAVE» de la parte superior derecha de la
pantalla, de lo contrario se perderan los cambios.
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Integracion Room EQ Wizard
REW import (importar REW)

El Astral 16 ofrece la posibilidad de utilizar herramientas
externas de correccion como Room EQ Wizard (REW).
REW ofrece capacidades avanzadas de filtrado vy
medicion que permiten definir la ecualizacion y medir los
resultados en el tiempo vy el dominio de frecuencias. Esto
brinda a los usuarios del Astral 16 flexibilidad total para
utilizar el método automatico de Dirac Live o el método
manual de REW.

Para importar los filtros definidos en REW, primero debe
configurar en REW la compatibilidad con el Astral 16

Después, podra ecualizar cada uno de los canales vy
exportar la ecualizaciéon a un archivo «*.txt».

Seleccione «REW import» (1) y cargue el archivo
correspondiente en el canal seleccionado. La pagina de
ecualizacién se cargara con los filtros definidos en REW.

Puede definir hasta 12 ecualizaciones paramétricas y
2 filtros pasa-alto o pasa-bajo (con pendiente de hasta
48 dB).

Configuracién de salas secundarias

Si lo desea, puede crear en una sala definiciones
alternativas de altavoces con algunas restricciones. Por
ejemplo, si desea reproducir musica antes de la pelicula
hasta que los espectadores estén sentados y en silencio,
puede hacer que la musica suene solo por los altavoces
en altura para que no interfiera en las conversaciones. En
ese caso, puede definir una sala secundaria en la que el
audio estéreo izquierdo/derecho se reproduzca solo en
los altavoces superiores (como en el ejemplo anterior).

Las salas secundarias, como las zonas y las salas
principales, pueden seleccionarse como salidas,
programarse en los ajustes predeterminados y tener
multiples perfiles.

Aunque pueden definirse varias salas secundarias en
cada sala principal, la sefial asignada sera la misma
para todas.

1. Create Child (crear sala secundaria)

Edite la sala desde la padgina «Main Speakers» (altavoces
principales). Haga clic en «Create child» (crear sala
secundaria). Aparecerd una lista con el nombre de los
altavoces y su numero de canal.

2. Zone Signal (seial de zona)

Seleccione la sefial que se reproducird en cada altavoz.
Tiene las opciones «Stereo Left» (estéreo izdo.), «Stereo
Right» (estéreo dcho.), «<Mono», o «None» (ninguna) Los
canales de subwoofer pueden reproducir sefiales de
subwoofer o ninguna («None»).

3. Keep Dirac Profile (mantener perfil Dirac)

Si ha creado un perfil Dirac para la sala principal, este
botdn le permitird aplicar la misma calibracién a la sala
secundaria.

4. Save/Close (guardar y cerrar)

Haga clic en «Save» cuando termine, o en «Close» para
cancelar.

5. Bass Management / Delay Level Phase
(gestién de graves / retraso, nivel y fase)

Las opciones para salas secundarias son mas limitadas
que las de las salas principales. Si una sala secundaria
incluye un canal de subwoofer, los demas canales estaran
modo «Small». En tal caso, podra ajustar la frecuencia
de cruce, la pendiente y el filtro de subgraves del
subwoofer. Si no se habilita ningln canal de subwoofer
en la sala secundaria, los canales principales estaran en
modo «Large». Las salas secundarias no disponen de
gestion de graves avanzada.
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Las zonas pueden ser mono o estéreo y tener o no
salida de video, o pueden dedicarse a la reproduccion
con auriculares si se utiliza un amplificador de
auriculares externo. Las zonas de audio/video estéreo
y de auriculares cuentan con ajustes de sincronia de
labios. La zonas de audio solo, no. Las zonas utilizan
canales libres, y pueden funcionar simultaneamente con
un sala o de forma independiente. El sistema permite
seleccionar una entrada para la sala principal (fuente
principal) y una entrada «zona 2» que utilizaran todas
las zonas de audio (fuente secundaria). Puede elegir si
la zona reproduce desde la fuente «zona 2» o desde la
fuente de la sala principal. Las zonas tienen las mismas
caracteristicas que una sala principal, salvo que todos
los canales estan en modo «Large», no disponen de
canales de subwoofer y estan limitadas a sonido mono
o estéreo. Para controlar una zona, es necesario incluirla
en el ajuste predeterminado que esté seleccionado en
el control remoto. Para mas detalles, consulte «Ajustes
predeterminados».
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Dirac Live es una herramienta de calibracion avanzada que
utiliza filtros de fase mixta sofisticados para compensar
las deficiencias de los altavoces y la estancia y optimizar
asi el rendimiento acustico de la sala. Las licencias Dirac
Live 2.x son gratuitas y pueden descargarse en el sitio web
de Dirac después de registrarse (https:/live.dirac.com/
register/), y el kit de calibracion lo adquiere normalmente
el instalador a través de su distribuidor.

Dirac Live permite calibrar cualquier sala, zona o sala
secundaria. Si dispone de un kit de calibracion, prepare su
Astral 16 para la calibracion siguiendo los pasos indicados
a continuacion:

1. Defina los altavoces

En cada sala o zona que desee calibrar con Dirac Live,
debe definir previamente para cada altavoz los ajustes
de tamano/filtro, frecuencia y pendiente, asi como la
configuracion multivia y los parédmetros de gestion de
graves («Ajuste de canales individuales»).

2. Descargue e instale el programa de calibracién
Dirac Live 2.x

Puede descargar una version del programa para Mac o PC
en : https:/live.dirac.com/my-account-download/ o en el
portal de clientes de Focal (www.focal.com).

Instale el programa en el ordenador portatil que utilizara
para calibrar el Astral 16. Utilice los datos de acceso de la
cuenta Dirac para iniciar una sesion en el programa.

3. Prepare el material de calibracion

Aungue recomendamos utilizar nuestro kit, que incluye
el micréfono USB UMIK-1, puede usar otros equipos
compatibles con la herramienta de calibracion Dirac Live.
En esta guia solo explicaremos la utilizacion de nuestro
material.

Conecte el UMIK-1a su ordenador portatil. Anote el nimero
de serie del microfono. Acceda a la pagina https:/www.
minidsp.com/products/acoustic-measurement/umik-1.
Introduzca el numero de serie para obtener sus archivos
personales de calibracion.

4. Seleccione el teatro o zona a calibrar.

Desde el menu «Main Speakers» (A) de la interfaz web
del Astral 16, edite («EDIT») (B) la sala o zona que desea
calibrar.

5. Seleccione un perfil basico

Seleccione en el menu desplegable el perfil que servird de
base a su calibracion con Dirac Live.

6. Configure los grupos Dirac

Si su sala incluye varios subwoofers, le recomendamos
que corrija manualmente sus niveles, su ecualizaciéon y
su retraso. A continuacién, agrupe todos los canales de
subwoofer para llevar a cabo la calibracion con Dirac
Live. Ajuste también manualmente los parédmetros de
cruce y ecualizacion de los altavoces activos. Agrupe los
diferentes elementos de cada altavoz activo (por ejemplo,

los elementos de graves, medios y agudos del FRONTAL
IZQUIERDO deberan estar en un mismo grupo generador).
Haga clic en el boton «SETUP» (C), junto al boton Dirac.

©

©

Los canales que deben sonar simultdneamente durante la
calibracion deben tener el mismo nimero de grupo (D).

7. Inicie la calibracién

Haga clic en «DIRAC» (A) para preparar el Astral 16 para
la calibracion

®

En la interfaz web aparecerd una ventana emergente que
describe el proceso. Verifique que esta calibrando la sala o
zona correcta con el perfil adecuado. Si no es asi, cancele
y vuelva al paso 4. Después de la verificacion, haga clic en
«Start New Calibration» (iniciar nueva calibracion).

8. Vuelva a programa de calibracién Dirac Live

Abra el programa Dirac Live en su ordenador portatil e
introduzca los datos de acceso de su cuenta Dirac (A).
El programa realizard una busqueda de red y reconocera
automaticamente el Astral 16 listo para calibrar (B). Si no
es asf, introduzca manualmente la direccion IP del Astral 16
(C). Seleccione el dispositivo a calibrar.

©
®
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9. Configure el micréfono

Seleccione el dispositivo de grabacion UMIK-1 (A). Cargue
el archivo de calibracion del micréfono (B) descargado en
el paso «3. Prepare el material de calibracion». Si coloca
el micréfono apuntando hacia arriba, utilice el archivo
«.90degree.txt». Es aconsejable guardar el proyecto (C)
tras cada etapa de calibracion, para reanudarla facilmente
en caso de interrupcion. Del mismo modo, las mediciones
pueden reutilizarse para recrear un nuevo filtro si se
ajusta la curva objetivo. Haga clic en «Proceed to Volume
Adjustments» (ajustes de volumen) (D).

©

®E ©

10. Determine los niveles

® ®O G

Una vez que el micréfono esté conectado, asegurese de
que la estancia estd en silencio. Ajuste la ganancia de
entrada al 100 % (B). Ponga el volumen de salida (A) a un
nivel bajo (por ejemplo, -40 dB). Comience la prueba de
ruido haciendo clic en el botén «PLAY» (C) en el primer
canal y ajuste el volumen hasta alcanzar la zona verde en
la escala de ese canal. Para cada canal, active la prueba
de ruido y ajuste el volumen con el botén deslizante (D)
hasta alcanzar la zona verde de la escala. Todos los canales
aparecen automaticamente en la lista y los subwoofers se
reconocen automaticamente. Recuerde que es importante
que los altavoces multivia vy los subwoofers estén ya
alineados y agrupados para que aparezcan como un Unico
altavoz. Haga clic en «Proceed to Select Arrangement»
(seleccion de la disposicion) (E).

11. Mida la respuesta acustica del «punto dulce»

Para comenzar, sitle el micréfono exactamente en el
«punto dulce» de la estancia, a la altura de los oidos.
Debera estar centrado lateralmente en la estancia, ya que
se utilizard para calcular la distancia y los niveles de los
altavoces. Seleccione la disposicion («arrangement») que
desea definir. «Chair» (silla) se utiliza para una posicion
de escucha unica, «Sofa Focused» (centrado en sofd)
para una zona de escucha mas amplia pero centrada en
el espectador, y «Sofa Wide Imaging» (imagen amplia
de sofd) para una zona amplia con mas posiciones de
micréfonos. Inicie la medicidon con el botén «Proceed to
Measurement» (medicion). El grafico de medicion se
actualizara en tiempo real.

Focal recomienda utilizar DIRAC Live para realizar los
ajustes de ecualizacion, ya que esta herramienta permite
mantener la coherencia de fase.

Es muy recomendable guardar el proyecto antes de
salir de DIRAC. Si no hace una copia de seguridad, para
cualquier modificacion futura tendrd que repetir todo el
proceso.
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12. Mida la respuesta actistica de las demas posiciones

Cuando finalice la primera medicion, la posicion quedara
marcada indicando que la captura ha sido correcta.
Desplace el micréfono a la siguiente posicion del diagrama
que desee medir. Repita la medicion para todas las
posiciones de escucha. La grafica se actualizard con cada
medicion.

Haga clic en «Proceed to Filter Design» (disefio del
filtro) para crear el filtro cuando haya realizado las 9 o 16
mediciones.

13. Curva objetivo

®® ©
@@ ©

Cuando termine las mediciones, podrd visualizarlas para
cada altavoz. Puede personalizar la curva objetivo de
cada altavoz limitando la ventana de correccion (A) vy
arrastrando los puntos de anclaje de la curva objetivo a
la posicidon deseada (B). Por defecto, se proporciona una
curva tipica de cine. Es posible guardar o cargar la curva
objetivo en el menu (C). El disefo correcto de la curva
objetivo esta fuera del alcance de este documento, pero
hay algunos puntos que debe recordar.

. No potencie los graves de un altavoz por debajo
de su limite inferior de frecuencia, ya que esto
provocara distorsiones y probablemente daiios.

« A los altavoces de buena calidad por lo general
les favorece limitar la ventana de correccion a las
frecuencias bajas.

« Las curvas ideales normalmente tienen una ligera
pendiente descendente. Los altavoces pueden tener
una respuesta de amplitud plana en el eje, pero
dificilmente la tendran fuera de este.

« Para mejorar la imagen espacial, procure que las
curvas objetivo de cada par de canales (como frontal
izquierdo vy frontal derecho) sean idénticas. Es posible
crear grupos de altavoces (D) y después ajustar la
curva objetivo para todo el grupo.

Existen diferentes opciones de visualizacion (E). Guarde la

curva objetivo en el menu (C) para aplicarla en otro canal

o utilizarla en el futuro. Repita el proceso para todos los

canales o grupos de canales vy haga clic en «Proceed to

Filter Export» (exportar filtro) (F)

14.Exporte los filtros al Astral 16

En esta ultima etapa, los filtros creados en el paso «I13.
Curva objetivo» se exportaran al Astral 16 y se incorporaran
al nuevo perfil seleccionado en el paso «5. Seleccione un

perfil basico».

@

Seleccione el espacio «Empty» 1 (A) e introduzca un
nombre y una descripcion para su nuevo perfil Dirac (B).
Guarde su proyecto para utilizarlo en el futuro (C) antes de
seleccionar «Export Filter» (exportar filtro) (D) y volver a la
interfaz web del Astral 16.

15. Vuelva a la interfaz web del Astral 16

Se abrird una ventana emergente para confirmar que
desea incorporar las correcciones de Dirac Live al perfil
basico.
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Puede modificar el nombre y la descripcion de la curva
objetivo. Le recomendamos que seleccione la misma zona
de escucha que utilizd para realizar las correcciones de
Dirac Live (A). Haga clic en «Save» (guardar) (B) para
continuar. No existen opciones para correcciones aplicadas
a zonas. Haga simplemente clic en «Save» (guardar)

Tenga en cuenta que cada vez que lleva a cabo el
proceso Dirac Live se reemplazan los filtros creados
anteriormente. Cada vez que se ejecuta la calibracién,
se crea un nuevo perfil con la nueva correccién de Dirac
Live.

16.Vuelva a la pagina de altavoces

Cuando vuelva a la pagina de ajuste individual de altavoces,
observara que el nuevo perfil Dirac de referencia al que dio
nombre en la etapa anterior esta seleccionado. Las nuevas
columnas indicaran el retraso («Delay») vy el nivel («Level»)
calculados por Dirac. Este perfil de referencia no se puede
modificar. Si desea realizar algun cambio, duplique del
perfil, haga las modificaciones en el duplicado, y guarde
los cambios del perfil y de la sala. Consulte la seccién
«Perfiles».

Menu de ajustes

El Astral 16 cuenta con una serie de ajustes del sistema que
se definen en este menu y controlan el funcionamiento de
la unidad. Definalos adecuadamente para facilitar el manejo
del Astral 16 y de los dispositivos conectados. Estos ajustes
solo son accesibles para los usuarios identificados como
instalador o como experto autorizado por el instalador.

Triggers (Activadores)

El Astral 16 tiene 4 activadores independientes de corriente
continua que pueden configurarse para encender o poner
en espera los equipos conectados, como proyectores,
dispositivos fuente o amplificadores.

Puede conservar el nombre por defecto de los activadores
o cambiarlo por otro mas descriptivo. Cada activador tiene
las siguientes opciones:

« Manual Switching (activacién manual): Este modo
habilita un botdn en la interfaz de control remoto que
permite al usuario accionar el activador manualmente.

«  Auto Switching (activacién automatica): :«Enabled
on Wake» (habilitado al encender) habilita el
activador cuando el Astral 16 se enciende desde el
estado de espera. El activador no se deshabilitara
automaticamente cuando el Astral 16 pase al modo de
espera. «Enabled on Input» (habilitado en entradas)
habilita el activador en el menu «Inputs» (entradas).
Si se selecciona «Y» para una entrada, el activador
se habilitara cuando se seleccione esa entrada
desde una interfaz remota. Consulte «9. Triggers
(activadores)». «Enabled on Preset» (habilitado en
ajustes predeterminados) habilita el activador en el
menu «Preset» (ajustes predeterminados). Cuando
se selecciona un ajuste predeterminado que tiene
un activador marcado como «Y», el activador se
habilitard. Tenga en cuenta que el modo automatico

(«Auto Switching») tiene prioridad sobre el modo
manual («Manual Switching»).

« Disabled on Sleep (deshabilitado en espera):
Seleccione «Y» si quiere que el activador se deshabilite
cuando el Astral 16 entra en modo de espera

« Active State (estado activo) : Seleccione aqui si el
estado operativo del activador corresponde a 12 V o
a0V

« Delay (retraso) : Puede establecer un retraso de hasta
8 segundos. En general esta opcion se utiliza para
activar amplificadores. Si todos los amplificadores
se encienden al mismo tiempo, el pico de corriente
podria hacer saltar un disyuntor. Los activadores de los
amplificadores Focal pueden conectarse en cadena
margarita para que los amplificadores solo inicien
su secuencia de encendido cuando esté encendido
el anterior, por lo que con los amplificadores Focal
modernos ya no es necesario el retraso (ni el uso de
varios activadores).

Parametros

+ Downmix zone (zona de mezcla) : define si las salidas
de mezcla estan destinadas a una zona de solo audio
0 a una zona de audio/video. Si es de audio/video,
las funciones del control remoto permitirdn ajustar
la sincronia de labios (el retraso global de la zona se
podrd establecer como se explica mas adelante).

« Audio Control Range MAX (rango maximo de
audio) : Establece el maximo volumen permisible. +6
db (por defeco), +3 dB, O dB.

*  Volume Dim Level (atenuacién de volumen) : El boton
«Volume Dim» permite al usuario atenuar répidamente
el volumen (sin silenciarlo). Establezca aqui el nivel de
atenuacion. El valor por defecto es -20 dB.
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Sincronizacién general de audio/video

Establezca aqui el retraso global de sincronia de labios
para cada sala, zona de A/V y zona de auriculares. El valor
maximo es de 250 ms.

Configuracién del sistema

Para controlar el Astral 16 con la aplicacion iPad Astral
16 o un sistema de control via TCP/IP, la red deberd estar
permanentemente activa. Habilite la red en el modo de
espera («Network Standby ON») para posibilitar el control.
Tenga en cuenta que el consumo en modo de espera serd
mayor.

Habilite el arranque rapido («Fast Boot») para reducir el
tiempo de encendido del Astral 16 (aumentara el consumo
en modo de espera).

Habilite el modo silencioso («Quiet») para aumentar
la temperatura de arranque del ventilador, con lo que
se pondra en marcha a un nivel superior al de escucha
normal y no serd audible en condiciones normales. Esto
es util cuando la unidad esta colocada cerca de la zona de
escucha. Recomendamos deshabilitar este modo («Off»)
si la unidad esta en un rack.

Panel frontal

Ajustes que controlan el funcionamiento de la pantalla del
panel frontal:

«  Active Brightness (brillo en uso) : Brillo de la pantalla
cuando se est3d utilizando activamente.

« Standby Brightness (brillo en espera) : Brillo de la
pantalla cuando no se esté utilizando activamente.

« Standby Timeout (tiempo de inactividad)
Tiempo que transcurre desde que deja de utilizarse
activamente la pantalla hasta que su brillo desciende
al nivel de espera.

< Zoom on Changes (visualizar cambios) : Cuando
estd activado («On») los cambios realizados desde el
control remoto (entrada, volumen, etc.) se mostraran
brevemente en caracteres grandes para poder
visualizarlos desde cualquier parte de la estancia

IR Function Assi 1ent & Con d
(Asignacion de funciones y comandos IR)

«Inputs» y/o «Presets» puede asignar hasta 6 entradas y
5 ajustes predeterminados a determinados botones de un
control remoto IR (requiere codigo RC5/RC6).

Tenga en cuenta que muchos controles remotos
«universales» también pueden recorrer todas las
entradasy aj pred inad por lo que podra

der a ellos que tenga mas de 6 entradas o 5
ajustes. Recuerde que el Astral 16 no tiene receptor
IR en el panel central, por lo que control IR tendra
pasar por un médulo conectado a la entrada IR del
panel trasero.

Group Designacion Sistema | Comando
POWER ON/OFF 6 12
POWER
POWER ON 6 29
(ENCENDIDO)
POWER OFF 6 30
VOL UP 16 6
VOLUME
VOL DOWN 16 17
(VOLUMEN)
AUDIO MUTE 6 13
INPUT NEXT 6 32
INPUT NEXT 6 33
INPUT 1 6 1
MAIN
INPUT INPUT 2 6 2
(ENTRADA INPUT 3 16 3
PRINCIPAL)
INPUT 4 6 4
INPUT 5 6 5
INPUT 6 6 6
PRESET + 16 47
PRESET 1 16 67
PRESET | PRESET 2 16 68
(AJUSTES
e PRESET 3 16 69
PRESET 4 16 70
PRESET 5 16 71
Dolby Surround 6 91
DTS Neural:X 6 92
PREFERRED| Auro-Matic 6 93
UPMIX Focal Upmix 6 96
(TIPO DE 1
PREMEZCLA) Native 6 94
Stereo Downmix 6 95
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Ajustes predeterminados

Los ajustes predeterminados permiten al instalador agrupar
determinados ajustes para que el usuario final pueda
acceder a ellos facilmente desde una interfaz de control
remoto. Con los ajustes predeterminados, el instalador
puede hacer que el Astral 16 -un controlador home cinema
muy complejo y sofisticado- sea extremadamente facil y
agradable de manejar.

Cada ajuste predeterminado incluye los siguientes campos:

1. Preset name (nombre del ajuste)

Permite dar al ajuste predeterminado un nombre en
funcién de sus uso. Por ejemplo, si toda la familia se retine
para ver peliculas, «Pelicula». Se admiten como maximo 12
caracteres.

2. Active (activo)

Si estd en «Y», el ajuste se mostrard en la lista de ajustes
predeterminados disponibles del control remoto. Si esta
en «N», el ajuste predeterminado se conservara, pero no
podra seleccionarlo desde el control remoto.

3. Theater (sala)

El ajuste predeterminado debe especificar a qué sala
se aplica. La lista incluye salas, salas secundarias y
SphereAudio (si tiene instalada una licencia opcional
SphereAudio). Las zonas no aparecen en la lista.

4. Profile (perfil)

Cada sala puede tener varios perfiles entre los que elegir.
Especifique el perfil que se cargara por defecto cuando se
seleccione el ajuste predeterminado.

5. Dirac Room / Dirac Curve (zona y curva Dirac)

Si la sala esta calibrada con Dirac Live, la zona de escucha
y la curva definidas en «15. Vuelva a la interfaz web del
Astral 16» se indicaran aqui.

6. Audio Zone (zona de audio)

Puede decidir si envia el audio a una o mas zonas o a
ninguna. Las zonas marcadas seran accesibles y se podran
controlar desde el control remoto cuando se seleccione el
ajuste predeterminado.

7. Triggers (activadores)

estdn en modo «Enabled on Preset» (habilitado en ajustes
predeterminados), pueden asociarse aqui a los ajustes
predeterminados.

Cuando los activadores automaticos («Auto Switching») -
w

8. Upmix (premezcla)

Aungue puede cambiar el tipo de premezcla desde el
control remoto en todo momento, aqui puede definir
el tipo de premezcla por defecto para cada ajuste
predeterminado.

9. Delete / Create (borrar y crear)

Para borrar ajustes predeterminados en desuso, haga clic
en el botdn «Delete» (borrar) de la fila correspondiente.
Para crear un nuevo ajuste predeterminado, haga clic en
«Create» (crear).

10.Save (guardar)

Es necesario guardar cualquier cambio realizado en los
ajustes predeterminados.



ASTRAL 16~

Manual de uso

o @

O,
®

Monitorizaciéon

En la pagina de monitorizacién de StormMonitoring
encontrara informacion detallada sobre el
funcionamiento del Astral 16.

1. Product information (Informacién de producto)

Aqui se indican el modelo, el numero de serie, la
direccion IP y la version del firmware.

2. Basic Status (Estado de la unidad)

Indica y controla los estados de encendido/espera,
silenciamiento vy reinicio del sistema, identificando
también problemas de funcionamiento.

3. Temperature / Fan Speed (Temperatura y velocidad
del ventilador)

Dos indicadores muestran la temperatura de la unidad
(linea negra) vy la velocidad del ventilador trasero. Los
marcadores naranjas muestran los ajustes actuales de
alerta del sistema y temperatura critica.

Para visualizar los elementos 4 a 6, expanda la pagina
con el botén «VU Meter».

4. Decoder (descodificador)

Muestra en tiempo real el nivel de audio de los canales
que recibe el descodificador. Por ejemplo, si se recibe
una senal PCM de 2 canales, podra ver actividad en LF
y RF.

5. Outputs (salidas)

Permite visualizar en tiempo real la salida de audio de
cada canal de salida del panel trasero. Por ejemplo, si se
recibe audio 5.1y se ha seleccionado la premezcla nativa
(«Native»), verd actividad en los canales LF, CF, RF, SUB,
LSy RS. Esto es util para comprobar si debe haber audio
en la salida.

6. HDMI/DOWNMIX (HDMI y mezcla)

Permite visualizar la salida de audio en las salidas HDMI
y las salidas de mezcla XLR.

©O0OE© B

7. Logging (Registro)

Esta funcion es Util para identificar posibles
comportamientos anormales relacionados con la
temperatura. Haga clic en el botén del gréfico para
visualizar la evolucion de la temperatura y de la
velocidad del ventilador. Utilice las opciones del menu
emergente para seleccionar el intervalo de tiempo, ver la
grafica de cerca, moverse por ella o exportar la imagen.

8. Details (detalles)

Haga clic en este botén para obtener informacion
detallada sobre el audio y el video del reproductor
(formato, resolucion, espacio de color, proteccion contra
copias, etc). También se proporciona informaciéon
importante sobre la transmision de video. Para
diagnosticar cualquier problema de imagen y sonido,
contraste esta informacion con la compatibilidad de los
dispositivos conectados. Ademas, se muestra en tiempo
real el estado de los diferentes médulos de alimentacion
de la unidad. Esta funcién puede ser muy Uutil para
diagnosticar problemas de funcionamiento.

9. Threshold settings (Limites de alerta)

Puede definir sus propios limites de alerta de temperatura
para la unidad. Haga clic en el icono del engranaje para
definir los limites. Los valores por defecto son 55 °C y 60
2C. Cuando se alcancen dichas temperaturas, apareceran
mensajes en las distintas interfaces.
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C ol remoto de la interfaz we

El control remoto es accesible desde cualquier
dispositivo moderno con un navegador web. Si no se
identifica como instalador o usuario experto, también
puede acceder al control remoto, pero la cabecera
(por encima de «Main source») no serd visible. Se
recomienda utilizar el control remoto de la interfaz
web en un ordenador o una tableta. Puede utilizarse un
teléfono, pero los diferentes elementos no se ajustardn
adecuadamente a la pantalla. Los usuarios de iPad
también pueden descargar la aplicacion para iPad en el
App Store.

1. Input Select (Seleccién de entradas)

Las entradas habilitadas en la pagina de configuracion
de entradas aparecerdn aqui con el nombre que haya
definido. Consulte la seccion «Entradas». La entrada
seleccionada estard resaltada en azul. Haga clic en
cualquier entrada para seleccionarla.

2. Power (encendido)

Este botdn permite pasar entre los modos de encendido
y espera.

3. Main Volume (volumen principal)

Permite ajustar el volumen de la sala seleccionada con
los botones +/-. Cada pulsacion corresponde a 1dB.

4. Mute / Dim / LFE Dim (silencio, atenuacién y atenu-
acioén de efectos graves)

Permiten acceder facilmente las siguientes funciones:

+ Mute (silencio) : Silencia el audio de la sala
seleccionada

* Vol Dim : Atenda inmediatamente el volumen en
la medida definida en «Pardmetros». El valor por
defecto es -20 dB.

< LFE Dim : En algunas ocasiones, las peliculas en
Dolby tienen graves que resultan muy ruidosos.
«LFE Dim» le permitird atenuar el canal LFE en
-10 dB.

© O ©

. Ajustes predeterminados y descodificacién de
audio

Preset (ajuste predeterminado) Utilice este
menu desplegable para seleccionar un ajuste
predeterminado. Recuerde que los ajustes
predeterminados requieren la activacion de una
sala concreta, por lo que si su unidad cuenta con
varias salas, debera tener ajustes predeterminados
para todas ellas. Consulte la seccidn «Ajustes
predeterminados».

Audio Stream (sefal de audio) : Proporciona
informacion en tiempo real sobre el audio
procedente de la fuente seleccionada.

Preferred Upmix (tipo de premezcla) : «Native»
reproduce el audio en el formato original y/o los
canales determinados en el contenido de la fuente.
«Stereo Downmix» mezclard la sefal de sonido
envolvente en 2 canales a través de los altavoces
frontales izquierdos y derechos (y los graves, si
los altavoces estan en modo «Small» o «Large and
Sub»).

Dolby Surround, DTS Neural : Cualquier sefal de
sonido envolvente convencional se convertird en
uno de estos 3 formatos. Las fuentes de sonido
inmersivo se reproducirdn de forma nativa y esta
opcidn estara en gris.

DRC : Control de rango dindmico para Dolby y DTS.
«On» reducird el rango de niveles de volumen de la
pista de audio comprimiendo los sonidos de mayor
nivel. «Auto» activard el DRC cuando lo requiera la
pista de audio.
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6. Triggers (activadores)

Los activadores manuales («Manual Switching», consulte
la seccion «Activadores») dispondran de un botdn
en la interfaz. Haciendo clic en el botén se acciona el
activador y, con ello, el dispositivo conectado.

7. Ajustes temporales de audio

Aungue haya calibrado meticulosamente la sala en el
menu «Main Speakers», en algunas ocasiones el sonido
se puede mejorar con pequenos ajustes. Los ajustes
realizados aqui son temporales y vuelven a «O» cada vez
que se cambia de ajuste predeterminado.

¢ Center Enhance (optimizacién canal central) :
Ajusta el nivel del canal central entre -6 y +6 dB en
pasos de 1dB.

¢ Surround Enhance (optimizacién de sonido
envolvente) : Ajusta el nivel de los canales de
sonido envolvente entre -6 y +6 dB en pasos de 1dB.

¢ Sub Enhance (optimizacién de graves) : Ajusta el
nivel de los canales de subwoofer entre -6 v +6 dB
en pasos de 1dB.

¢ Bass (graves) : Control de tono que permite ajustar
el nivel de graves de toda la sala, tanto en los canales
de subwoofer como en los principales, entre -6 y +6
dB en pasos de 1dB.

¢ Treble (agudos) : Control de tono que permite
ajustar el nivel de agudos de toda la sala entre -6 y
+6 dB en pasos de 1dB.

« Brightness (brillo) : Modifica el equilibrio tonal de la
sala entre un timbre mas oscuro (valores negativos)
0 mas brillante (valores positivos).

* Lipsync(sincroniadelabios): Ajustatemporalmente
el retraso de sincronizacion de labios para adaptarlo
a determinadas fuentes. Este valor desaparece cada
vez que se selecciona una nueva entrada, por lo que
si tiene que ajustar frecuentemente este pardmetro
con el mismo valor, ajustelo para la entrada («8.
Retraso AV») o para toda la sala («Sincronizacion
general de audio/video).

8. Control de zona

En la configuracion de cada ajuste predeterminado,
puede seleccionar zonas auxiliares para habilitarlas.
Si un ajuste predeterminado tiene zonas habilitadas,
podran seleccionarse el menu desplegable para ajustar
el volumen, los graves, los agudos y el silenciamiento
de cada una de ellas. Las zonas de audio/video y de
auriculares también cuentan con un ajuste temporal de
sincronizacion. También puede seleccionar una entrada
secundaria para las zonas de audio auxiliares «Zona 2»
(9), diferente de la entrada de la sala principal. Para
cada zona puede seleccionar tanto la fuente secundaria
«Zona 2» como la fuente que se esta reproduciendo en
la sala principal.

Application iPad

Los usuarios de iPad pueden descargar la aplicacion
Astral 16 en el App Store para controlar su Astral 16
con funciones idénticas a las del control remoto de la
interfaz web. Una vez que haya descargado la aplicacion,
introduzca la direccion IP de la unidad en la pantalla de
configuracion y pulse «Connect» (conectar).

Toque uno de los 5 iconos de la parte inferior de la
pantalla para acceder a las funciones de control remoto
de la interfaz web. En la imagen se muestra el control de
la sala principal («Main Theater»).
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DTS® es una marca registrada de DTS, Inc.

Dolby® es una marca registrada de Dolby Laboratories. Auro-3D® es una marca registrada de Auro
Technologies.

Las demas marcas pertenecen a sus propietarios respectivos.

Fabricado bajo licencia de Dolby Laboratories. Dolby, Dolby Atmos, Dolby Audio y el simbolo de la «doble
D» son marcas de Dolby Laboratories.

Fabricado bajo licencia de DTS Licensing Limited. DTS, su simbolo, DTS con su simbolo, DTS:X y el logotipo
DTS:X logo son marcas registradas o marcas de DTS, Inc. en los Estados Unidos u otros paises. © DTS, Inc.
Todos los derechos reservados.

Fabricado bajo licencia de Auro Technologies. Focal cuenta con la certificacion de Auto Technologies para
utilizar su tecnologia y sus productos. Auro-3D® y sus simbolos asociados son marcas registradas de Auro
Technologies. El contenido de este documento estd protegido por el derecho de la propiedad intelectual
Yy su reproduccion, distribucion, transmision, exhibicion, publicacion o difusion no estan permitidas sin la
autorizacion previa por escrito de Auro Technologies NV, o del propietario de los contenidos si el material
pertenece a terceros. No modifigque ni elimine ninguna marca, copyright o aviso en las copias del contenido
de este documento.

Los términos HDMI y HDMI High-Definition Multimedia Interface, asi como el logotipo HDMI, son marcas o
marcas registradas de HDMI Licensing LLC en los Estados Unidos y otros paises.




LEIA PRIMEIRO!

IMPORTANTE PRECAUCOES DE SEGURANCA

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

O raio representado pelo simbolo de seta e
incluido no triangulo equildtero tem como
objetivo informar o utilizador da presenca
de tensdo elevada no dispositivo que pode
conduzir a um risco de choque elétrico.

Atencédo: Para evitar qualquer risco de choque
elétrico, ndo retire a tampa (ou a parte de
tras) deste dispositivo. Nenhuma pec¢a pode
ser substituida pelo utilizador. Para servigos
de manuten¢ado ou reparagdo, contacte uma
pessoa qualificada.

O ponto de exclamagéao incluido no
tridangulo equildtero tem como objetivo
informar o utilizador da presenca de
instru¢des importantes mencionadas no
modo de utilizagao e relativas a instalacao e
manutenc¢do do dispositivo.

1. Leia estas instrugdes.

2. Conserve estas instrucdes.

3. Respeite todos os avisos.

4. Siga todas as instrugoes.

5. Néo utilize este dispositivo perto de dgua.
6. Limpe apenas com um pano seco.

7. Nao obstrua nenhum orificio de ventilagdo.
Instale o dispositivo de acordo com as
instrucdes do fabricante.

8. Ndo instale o dispositivo perto de uma
fonte de calor, tal como um radiador, um
fogdo, uma boca de aquecimento, ou

de qualquer outro dispositivo (incluindo
amplificadores) que emita calor.

9. Nao abdique do dispositivo de seguranca
da ficha polarizada. Uma ficha polarizada
dispde de dois pinos, sendo um maior do
que o outro. O pino maior existe para sua
seguranga. Se a ficha fornecida ndo entrar
na tomada que tem disponivel, consulte um
eletricista para efeitos de substituicdo da
tomada obsoleta.

10. Certifique-se de que o cabo de
alimentacao nao pode ser pisado, esmagado
nem dobrado. Deve ser dada especial atencao
a ficha de alimentacéo e a ligagcdo do cabo
com o dispositivo.

11. Utilize apenas os acessorios recomendados
pelo fabricante.

12. Utilize apenas os carros de deslocamento,
pés, tripés, suportes ou mesas recomendados
pelo fabricante ou vendidos com o
dispositivo. Quando for utilizado um carro
de deslocamento, redobre a atengdo durante
a deslocacao do conjunto carro/dispositivo
de forma a evitar quaisquer lesdes devido

a quedas.

13. Desligue o dispositivo em caso de
trovoadas ou durante periodos prolongados
durante os quais o dispositivo ndo seja
utilizado.

14. Todos os servicos de manutencdo devem
ser realizados por técnicos qualificados. E
necessario efetuar um servico de manutengao
no seguimento de qualquer dano causado no
dispositivo, como deterioracdo do cabo ou
da ficha de alimentag¢do, derramamento de
liquidos ou inser¢do de objetos no interior do
dispositivo, exposi¢do a chuva ou humidade,
avaria ou queda do dispositivo.

15. Este produto pertence aos dispositivos de
classe 1. Ligue o dispositivo apenas através da
ficha de tomada fornecida que tem ligagao

a terra. O dispositivo deve ser ligado a uma
tomada elétrica com ligagédo a terra.

16. A ficha de tomada de alimentagéo
funciona como dispositivo de desativacao
principal e deve estar sempre em boas
condi¢des de funcionamento.

17. ATENCAO: Para reduzir o risco de
incéndio ou eletrocussao, ndo exponha este
dispositivo & chuva nem a humidade. Além
disso, o dispositivo ndo deve ser exposto

a gotejamentos ou salpicos e ndo deve ser
colocado sobre o dispositivo qualquer objeto
cheio de liquido, como um copo.

18. N&o obstrua nenhum orificio de ventilag&o.

19. Nunca insira objetos nos buracos

de ventilagcdo do dispositivo. Se o fizer,

estes poderdo entrar em contacto com

os componentes sujeitos a alta tensao

ou provocar um curto-circuito, o que por

sua vez podera provocar um incéndio ou
choque elétrico. Nunca derrame liquidos no
dispositivo.

20. N&o tente reparar este dispositivo

pelos seus préprios meios. A abertura

deste dispositivo podera expo-lo a tensdes
perigosas ou a outros riscos. Para qualquer
intervengdo de manutengao, consulte um
técnico qualificado.

21. Ndo utilize este dispositivo em climas
tropicais.

22. N&o utilize este dispositivo em zonas
situadas abaixo de 2000 m de altitude.

23. Para evitar eventuais lesdes auditivas, ndo
ouga musica nas colunas com um nivel sonoro
elevado durante periodos prolongados.

A utilizagdo das colunas com poténcias
elevadas pode provocar lesdes nos ouvidos
do utilizador e causar problemas auditivos
(surdez tempordria ou definitiva, zumbido nos
ouvidos, tinido, hiperacusia).

A exposi¢cdo dos ouvidos a volumes
excessivos (superiores a 85 dB) durante

mais de uma hora pode provocar danos
irreversiveis na audicéo.

(CEI 60417-6044)
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Para validar a garantia Focal-JMlab,

agora é possivel registar um produto online: www.focal.com/warranty

Condi¢des da garantia

Todos os produtos da Focal estdo cobertos pela garantia concedida pelo distribuidor oficial da Focal do
seu pais. O seu distribuidor podera fornecer informacdes mais detalhadas a respeito das condicdes da
garantia. Esta abrange, pelo menos, os direitos concedidos pela garantia legal em vigor no pais onde foi

emitida a fatura de compra original.
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n Painel frontal

1. Botdo para ligar/desligar

Utilize este bot&o para ligar o Astral 16 ou para o colocar
no modo de suspensdo. Para ligar a unidade, tem de ter
ligado primeiro o interruptor do painel posterior.

2. Exit (Sair)

Ao navegar no menu do painel frontal, prima Exit (Sair)
para retroceder.

3. Enter (Confirmar)

Ao navegar no menu do painel frontal, prima Enter
(Confirmar) para confirmar uma selegéo.

4. Edit (Editar)

No ecra principal, prima Edit (Editar) para ativar altera-
cbes de estado no Astral 16. Utilize o botdo de volume
para navegar.

5. Ecra

O ecrd do painel frontal apresenta varias informacdes
sobre a unidade. Este ecra nao é tatil. E possivel configu-
rar varios parametros de acordo com as instrucdes des-
critas na seccéo "Painel frontal”.

6. Volume

Por predefinicdo, o botdo controla o volume da confi-
guracdo homecinema selecionada. Prima o boté&o para
desativar o som. No modo de edic&o, o botéo pode ser
utilizado para navegar entre os varios campos

Painel posterior

7. HDMI

Existem 7 entradas e 2 saidas HDMI. Todas as entradas
e saidas HDMI sdo compativeis com os formatos HDCP
2.2 / HDMI 2.0. As saidas sdo espelhadas. A saida HDMI
1¢é compativel com eARC e com ARC. Consulte todas as
especificacdes de HDMI na secc¢éo "Especificacdes”.

8. Entrada da fonte de alimenta¢do / Fusivel /
Interruptor principal

A ligacdo do Astral 16 a fonte de alimentacao é efetuada
nesta tomada. Certifique-se de que o fusivel instalado
cumpre os requisitos locais. Para que a unidade funcione,
o interruptor do painel posterior tem de estar na posicdo
ligada.

9. Rede

E necessario ligar o Astral 16 a uma rede para efetuar a
configurag&o. Também se recomenda a ligacédo a rede
durante o funcionamento. A velocidade requerida ¢ de
100 Mbps. Utilize um cabo CAT5e ou superior.

10.UsB

Existem duas portas USB que permitem a liga¢do opcio-
nal de microfones com a funcdo RTA, podendo também
ser utilizadas para manutencéo.

mniv

Existe uma entrada e uma saida de |V, através de tomadas
de 3,5 mm, que possibilita o controlo a distancia através
de um comando de infravermelhos.

12.Saida de disparo

Existem quatro saidas de disparo independentes que
controlam a poténcia de determinados dispositivos
externos. Consulte as informacdes de configuracdo na
sec¢ao "Disparadores”.
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13. Entradas digitais

Existem 3 entradas digitais coaxiais e 3 entradas digitais
oticas TOSLINK para permitir a ligagdo a fontes digitais
mais antigas

14.Entradas analégicas

Existem 8 entradas RCA que podem ser utilizadas
numa configuracdo de 4 pares de estéreo ou numa
configuracéo 7.1. Quando sdo utilizadas na configuracéo
71, a atribuicdo de canais é feita da seguinte forma,
no sentido dos ponteiros do relégio, a partir do canto
superior esquerdo: LF, CF, LS, LB, RB, RS, SUB, RF.

15. Saidas analégicas amplificadas

Existem 12 saidas amplificadas para colunas, de 4 ou
8 ohms. O Astral 16 possui trés fontes de alimentacao
individuais, sendo que cada uma amplifica 4 canais (1
a4,5a8e9al2). Para evitar a ativagdo precoce do
limite de corrente, recomenda-se um mapeamento das
saidas de forma a que as colunas do lado esquerdo, do
centro e do lado direito estejam ligadas a um maodulo
de alimentacdo diferente (por exemplo, lado esquerdo
no canal 1, centro no canal 5 e lado direito no canal 9).
Consulte a seccado "Mapeamento de saidas".

16.Saida de downmix

Existe um par estéreo de saidas XLR para exportacao
downmix (2 canais dedicados). Estas saidas produzem
uma downmix estéreo do dudio que estd a ser
reproduzido na configuragdo homecinema selecionada.
Consulte as informacdes de configuracdo na secc¢do
"Parametros”. E possivel ativar a downmix em algumas
predefinicbes. Consulte a seccao "Predefinicoes”. Pino 2
positivo.

®

17. Ventilagdo do amplificador

Sdo utilizados dois ventiladores com regulagdo térmica
eletronica para arrefecer a seccao do amplificador do
Astral 16. Os ventiladores sdo acionados periodicamente,
consoante a carga geral da corrente de saida. Nao
obstrua o ventilador nem os respiradouros existentes no
chassis e no painel frontal

18. Saidas analégicas

Existem 4 saidas de audio analdgicas XLR que podem
ser atribuidas a campos de som ou a zonas. Consulte
as instrucdes na seccdo "Criar uma configuracéo
homecinema

- Definir canais”". As saidas podem ser remapeadas.
Consulte a secg¢do "Mapeamento de saidas”. Pino 2
positivo.

19. Ventilador do processador

O Astral 16 podera ativar periodicamente o ventilador do
processador de forma automatica para fazer circular ar
frio através da unidade. N&o obstrua o ventilador nem os
respiradouros existentes no chassis.
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Bem-vindo

Obrigado por ter adquirido o Astral 16 e por partilhar
da nossa filosofia "Listen Beyond"” (Ouvir mais além). O
Astral 16

foi concebido para proporcionar um desempenho de
audio de ultima geracdo, tanto com os novos formatos
surround envolventes como com sistemas de surround
mais antigos. As novas solugbes inovadoras de
hardware e software permitem utilizar até 16 canais para
personalizar campos de som, com 12 canais com elevada
poténcia de amplificacdo e 4 canais balanceados.

Contetidos da caixa

» Manual do utilizador / Guia de instalacdo

* Cabo de alimentacé&o adequado a regido

* Suportes de montagem em prateleira (requer uma
chave Torx T20 adequada)

» Microfone USB UMIK-1 e extensdo para as
funcionalidades RTA e StormMonitoring

* Cabo de 10 m (32,9 pés) com sensor de
infravermelhos

Funcionalidades
O Astral 16 da Focal inclui:

« 7 entradas/2 saidas de HDMI, 6 entradas digitais
para sistemas mais antigos (3 TOSLINK e 3 RCA S/
PDIF) e uma entrada analdgica configuravel por
software (7.1 ou 4 pares de estéreo)

« Ligacdo a rede (necessaria para efeitos de controlo e
atualizacoes de firmware)

* 12 saidas amplificadas configuraveis por software

* 4 saidas analdgicas XLR configurdveis por software

* 4 saidas de disparo programaveis

« Controlo por IV

« Disponibilizacdo de modulos de controlo para
sistemas de automatizacdo de terceiros no portal do
cliente, em http:/www.focal.com

Caixa original e material de embalamento

Preserve a caixa original e o material de embalamento.
Na improvavel eventualidade de o seu equipamento
ter um problema e ter de ser devolvido para efeitos de
assisténcia, terd de possuir o material de embalamento
adequado; caso contrario, n&o serd possivel assegurar
o respetivo seguro de transporte. A Focal disponibiliza
materiais de embalamento de substituicdo a custos
reduzidos.

Instalagcao

Prepare o seu local de instalagdo seguindo os passos
abaixo; consulte a sec¢do "Painel posterior” para ver a
descricdo do painel posterior, que indica a localizagéo
das principais ligagcdes.

< Em modelos expedidos fora da América do Norte,
com um fusivel agregado ao cabo de CA, instale o
fusivel antes de ligar a unidade a fonte de alimentacao.
Certifigue-se de que o seu circuito elétrico possui
uma boa ligacéo a terra e que todo o equipamento de
audio se encontra ligado ao mesmo noé de terra, para
evitar ruido e interferéncias causados pelo circuito de
terra.

Prepare os equipamentos anexos, como O ecrd ou
projetor, amplificadores de audio, colunas, comutador
de rede e respetivos cabos.

Devera haver um servidor DHCP em execucéo na rede
para permitir que o Astral 16 obtenha um endereco IP.

.

Ventilagdo

Astral 16 possui uma elevada poténcia de amplificac&o.
Embora possua tecnologia de Classe D altamente
eficiente, os niveis de dissipacdo sao considerdveis,
variando consoante a carga geral da corrente de saida.
Como tal, recomenda-se que os respiradouros frontais
e posteriores ndo figuem obstruidos e que exista uma
folga suficiente que permita uma circulacdo adequada
de ar, sobretudo quando o Astral 16 estiver a funcionar
sob carga elevada. As definicdes de ventilacdo podem
ser alteradas na IU da Web.

Ligagcdo a alimentagdo elétrica (CA)

Se necesséario, instale o fusivel fornecido juntamente
com a tomada. Ligue a extremidade IEC-320 Cl4 do
cabo de alimentacdo ao Astral 16 e, em seguida, ligue
a outra extremidade a uma tomada de CA aprovada e
com ligacdo a terra.

Ligagcdo a rede

Utilizando um cabo CAT5e ou superior, ligue o Astral
16 a sua rede local. Consulte a seccdo "Obter acesso a
rede" para identificar o endereco IP.

Ligagdo a interface de IV (opcional)

Se optar por utilizar uma interface de IV, tem de ligar um
recetor de |V a entrada de IV do Astral 16.
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Ligagcao de componentes (fontes)

As entradas digitais 1 a 6 suportam fontes digitais mais
antigas. A secc¢do de entradas analdgicas € compativel
com fontes analdgicas de estéreo ou surround. Pode
consultar a configuragdo das entradas analdgicas na
seccdo "4. Entrada principal de audio”. A unidade
também permite a ligagdo de fontes de HDMI

Ligagdo a ecras
Ligue os seus ecras as saidas HDMI.

As id sdo i (¢ ido), mas os
formatos eARC/ARC apenas sdo suportados pela
saida HDMI 1, pelo que devera dedicar esta saida
a televisores. A saida HDMI 2 é recomendada para

projetores.

Ligagdo as saidas de audio

Se optar por ligar as saidas nesta fase, tome nota do
numero da saida que esta ligado a cada canal para criar
um mapa adequado numa etapa posterior. Se configurar
uma configuracdo homecinema através da IU da Web,
a U criard um esquema predefinido de saidas. Nessa
altura, poderad ligar os seus amplificadores com base no
mapeamento predefinido dos canais de saida.

Primeira utilizagdo

Na primeira utilizagdo, configure o Astral 16 de acordo
com as suas preferéncias, utilizado a interface de
utilizador baseada na Web (IU da Web). Nao séo
fornecidas indicagbes nem instrucbes no ecra para
configurar a unidade utilizando o painel frontal.

Ligar

Coloque o interruptor principal do painel posterior na
posicao ligada

O ecréd do painel frontal apresentard o logdtipo da
Focal durante alguns segundos e, em seguida, ficara
sem imagem enquanto o Astral 16 entra em modo de
suspensao. A luz do LED de energia fica vermelha e fixa.

Quando a unidade estiver em modo de suspensé&o,
prima o botdo para ligar/desligar no painel frontal. O
Astral 16 iniciard a sequéncia de arranque

Obter acesso a rede

Prima e mantenha premido o botdo EDIT (Editar)
durante 5 segundos.

O ecréa apresentard uma lista de informagdes, incluindo o
endereco IP atribuido via DHCP na parte superior. Tome
nota deste endereco.

Nota: Se a unidade nio estiver em modo DHCP, tem de
colocd-la em modo DHCP utilizando o painel frontal.
Siga os passos descritos acima e, em seguida, prima
e mantenha premido o botdo EDIT (Editar) durante
alguns segundos até aparecer uma mensagem a pedir
para confirmar esta a¢do. Confirme premindo o botdo
ENTER (Confirmar).

Utilizando um navegador da Web num dispositivo ligado
a mesma rede (preferencialmente um computador
portatil), introduza este endereco IP na barra de
enderegos do seu navegador.

Nota: S6 pode ser aberta uma instancia de controlo de
cada vez através da IU da Web. Se ja houver uma janela
a tentar aceder a IU da Web do Astral 16, aparecera
uma para fechar as r 5

N d

el

‘es supor

Edge (Windows), Safari (macOS) e FireFox, Chrome
(Windows, macOS e Ubuntu). Os restantes poderiao
apresentar problemas.

E apresentada a pagina inicial do Astral 16.
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Descri¢cdo do cabecalho da IU da Web

Nota: Palavras-passe predefinidas

Caso se tenha esquecido das suas palavras-passe
de Expert User (Utilizador avancado) ou Installer
(Instalador), pode repd-las para as palavras-passe
predefinidas no ecrd Info (Informagdes) - consulte
"Obter acesso a rede”. Em seguida, prima e mantenha
premidos os botdes EDIT (Editar) e EXIT (Sair) em
simultaneo. Prima ENTER (Confirmar) para confirmar
quando surgir o pedido de confirmacéo.

A drea Expert Setup (Configuracdo avancada) possui
dois niveis de acesso: Expert User (Utilizador avangcado)
e |Installer (Instalador). O Expert User (Utilizador
avancado) tem acesso a por¢cdes do menu definidas
pelo Installer (Instalador). O Installer (Instalador) tem
acesso total a configuracdo. Utilize este nivel para
efetuar a configuracéo.

A palavra-passe predefinida para obter um acesso total
a configuracéo é "installer”. Introduza a palavra-passe e
clique na ligacéo para aceder ao menu de configuracao.

A palavra-passe predefinida de Expert User (Utilizador
avancado) é "expert".

1. Barra de controlo remoto permanente

Esta drea permite mudar algumas definicdes sem
ser necessario aceder a pagina de controlo remoto.
Permite alterar a Fonte, a Predefinicdo, a Configuracao
homecinema, os Perfis dentro de cada configuragao
homecinema e modos de Surround.

2. Controlo de volume

E possivel controlar o volume sem ser necessario
aceder a pagina de controlo remoto. Os botdes +/-
ajustam o volume em incrementos de 1 dB. Os botbes
++/-- ajustam o volume em incrementos de 3 dB. O
botdo Mute (desativar o som) desativa o som. O botéo
Dim (Atenuar) atenua o som conforme especificado
previamente na sec¢é&o "Parametros”.
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3. Secgdo de configuragdo

¢ System (Sistema): Contém informacdes do sistema,
como a versdo de firmware, licencas instaladas e
parametros de rede. As copias de seguranca das con-
figuragdes do sistema e as atualizagdes de firmware
também sao feitas nesta seccao.

¢ Inputs (Entradas): Configuracdo de nomes de entra-
das, mapeamento entre entradas fisicas e componentes
(fontes) e configuracado de definicdes dependentes de
entradas.

* Main Speakers (Colunas principais): Configuracdo da
configuracdo homecinema principal, campos de som
subordinados, zonas de dudio/video e zonas apenas de
audio. O mapeamento entre saidas analdgicas e canais
fisicos é efetuado nesta seccéo.

¢ Settings (Definigdes): Configuracdo do comporta-
mento do disparador, HDMI, IV e outros parametros do
sistema.

* Presets (Predefinigbes): Criacdo de predefinicbes que
ativam rapidamente combinacbes de campos de som,
zonas de downmix, perfis de equalizacéo, disparadores
e 0 comportamento de upmix para surround. As pre-
definicdes sdo a forma mais rdpida de os utilizadores
colocarem os respetivos sistemas em diferentes modos
de audicao.

* Monitoring (Monitoriza¢do): Esta pagina de StormMon-
itoring fornece estatisticas em tempo real e documen-
tadas sobre o estado de funcionamento e desempenho
do Astral 16, disponiveis através de uma rede local ou
através de uma rede remota, o que torna o processo
de diagndstico do sistema muito menos especulativo e
muito mais concreto.

+ Remote Control: (Controlo remoto): £ disponibilizada
uma copia da pagina a todos os utilizadores que iniciem
sessdo através da IU da Web, independentemente do
nivel das suas credenciais. A Unica diferenca entre esta
pagina e a que nao requer inicio de sess&o é o facto de
a barra de controlo remoto permanente permanecer no
topo da pagina.

4. Trigger / Generator / Power / Restart (Disparador /
Gerador / Ligar e desligar / Reiniciar)

¢ Trigger (Disparador): Todos os disparadores
configurados nas definicdes (secgéo de
Configuracado) para o modo Manual Switching
(Comutagdo manual) aparecem nesta area,
podendo ser ativados ou desativados apenas com
um cligue. A cor verde indica que o disparador se
encontra ativo. A cor branca indica que se encontra
inativo.

* Generator (Gerador): Quando aparece a branco,
o gerador de ruido integrado no Astral 16 néo se
encontra ativo. Quando aparece a verde, encontra-
se ativo. As cores sdo meramente informativas. N&o
é possivel ligar o gerador a partir desta sec¢ao.

* Power (Ligar e desligar): Utilize este botdo para
alternar a unidade entre o modo de suspensdo e o
modo ligado. A cor verde indica que a unidade esta
ligada. A cor branca indica que a unidade estd em
modo de suspenséo.

« Restart (Reiniciar): Utilize este interruptor se
precisar de reiniciar o Astral 16.

5. Log Out (Terminar sessdo)

Se premir o botdo "Log Out” (Terminar sess&o)
regressard a pagina inicial da IlU da Web. Para aceder
ao menu Installer (Instalador) ou ao menu Expert User
(Utilizador avancado), tem de voltar a iniciar sessdo com
a palavra-passe adequada. Caso contrario, apenas tera
acesso ao controlo remoto.

6. Help (Ajuda)

A secg¢do de ajuda € uma funcionalidade exclusiva da
IU da Web do Astral 16. Se colocar esta funcionalidade
no modo ON (Ligado), todas as funcdes da IU da Web
passardo a ter um sobre o qual pode deslizar o rato
para obter uma descricéo da funcdo em causa. Algumas
funcdes possuem um , que assinala informacgdes
importantes. Estes sinais de aviso estdo presentes,
mesmo que a fung¢ao de ajuda n&o esteja ativada.
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1. Processor Status (Estado do processador)

Esta drea indica o numero do modelo, o nimero de
série, a versdo do firmware e a versdo da placa de HDMI.
Também |he permite transferir registos que nos poderd
enviar para efeitos de diagndstico.

2. Options and Licenses (Opg¢des e licengas)
Esta drea indica as funcionalidades de software
opcionais que est&o instaladas.

3. System Backup & Restore (Copia de seguranca e

restauro do sistema)

« Export Parameters (Parametros de exporta¢io):
Cria uma folha de célculo com um mapa dos canais
de saida.

« Backup Configuration (Configuracdo da cépia de
seguranga): Cria um ficheiro de cépia de seguranca
com todas as configuragcdes atuais do Astral 16 para
facilitar a sua reposic&o apos a substituicdo de uma
unidade ou apds a reposicdo do sistema. Enquanto
fornecedor, recomendamos que execute este passo
depois de ter concluido a configuragdo e que
guarde as definicdes do seu cliente

« Restore Configuration (Configura¢ao do restauro):
Permite carregar o ficheiro gerado no passo
anterior. Esta acdo substitui todas as definicdes
atuais pelas defini¢des gravadas no ficheiro de copia
de seguranga, incluindo os filtros do Dirac.

« Factory Reset (Reposi¢do para as definicoes de
fabrica): Repde a configuracdo de fabrica do Astral
16, mas mantém a versao de firmware atual

+ Remote Upgrade (Atualizagdo remota): Utilize esta
ferramenta para atualizar o firmware do Astral 16.
E disponibilizado novo firmware periodicamente
no Portal do Cliente, em http://www.focal.com.
As atualizagdes de firmware ndo s&o obrigatoérias
e, salvo recomendacao em contrario por parte da
equipa de suporte da Focal, devem ser consideradas
opcionais.

4. Network Settings (Defini¢gdes de rede)

Apresenta as definicdes atuais. Por predefinicéo, esta
informacao é preenchida pelo servidor DHCP da rede.
O botéo "DHCP Auto” é azul. Para utilizar um ende-
reco IP estatico, clique em "DHCP Auto” para desati-
var a opc¢do (a cor muda para cinzento) e preencha
manualmente os campos do endereco IP, Gateway,
Netmask (mascara de rede) e DNS. Se uma unidade
Astral 16 tiver sido configurada com um IP estético e
nao voltar a ser ligada a rede, siga as instrucdes para
repor as definicdes de rede para o modo DHCP pre-
definido (consulte "Obter acesso a rede").

5. Password Management
(Gestdo de palavras-passe)

O Astral 16 possui 3 niveis de acesso. O controlo remoto
nado requer palavra-passe e ndo permite acesso as
defini¢des. O nivel Installer (Instalador) permite acesso
a todas as definicdes. O nivel Expert (Avancado) € um
nivel intermédio e permite acesso a todas as definicoes
atribuidas pelo Installer (Instalador). As definicbes
sdo atribuidas na area "Access Management” (Gestdo
de acessos), descrita mais abaixo nesta pagina. As
palavras-passe predefinidas s&o:

¢ Expert Setup/Installer (Configuragdo avancada/
Instalador): installer

« Expert User (Utilizador avangado) : expert

Se ¢é fornecedor ou instalador de sistemas
personalizados, recomendamos que altere e anote as
palavras-passe. Se é cliente e pretende bloquear as
definicbes aos restantes utilizadores, também devera
alterar as palavras-passe predefinidas.

Caso se esqueca das suas palavras-passe e ndo consiga
aceder ao Astral 16, pode repd-las para os valores
predefinidos, seguindo o procedimento descrito em
"Palavras-passe predefinidas".

6. Access Management (Gestdo de acessos)

Esta area permite que um utilizador que inicie sessao
enquanto Installer (Instalador) atribua acesso a fungcdes
de configuragdo especificas a um Expert User (Utilizador
avancado). Por exemplo, se o Astral 16 for instalado
por pessoal técnico numa propriedade, o instalador
poderd querer permitir que o utilizador avancado faca
alteracdes nas entradas, por exemplo, para instalar uma
nova fonte, mas restringir alteracoes a equalizacdo das
colunas, atualizacdes de firmware, etc. Qualquer menu
de configuracdo com um "Y" azul é acessivel a todos
os utilizadores com uma palavra-passe de utilizador
avancado.

Depois de efetuar alteragdes, tem de premir o botdo
SAVE (Guardar) na parte superior esquerda do ecra;
caso contrario, as alteragdes ndo serio aplicadas.
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O Astral 16 permite que o instalador crie acesso a fontes de
forma muito intuitiva para o utilizador final. Recomenda-
se que o instalador atribua um nome as entradas de
forma criteriosa e sem qualquer ambiguidade. Desta
forma, o utilizador final ndo terd de memorizar a que
entradas fisicas estd ligada uma determinada fonte.
Apenas as entradas especificamente definidas como
ACTIVE (Ativas) ficarao disponiveis no controlo remoto.
Podem ainda ser criadas varias entradas a partir de um
unico componente (fonte) para permitir a importagéo de
definicbes independentes. Por exemplo, pode ter uma
entrada com o nome "CD-Musica” com acesso ao leitor
de Blu-Ray ligada ao HDMI 7 que, por predefinicao, faz a
downmix de todo o dudio para estéreo, e outra entrada
com o nome "Blu-Ray, Cinema” com acesso a mesma
fonte, mas que faz a upmix de todo o audio para Dolby
Surround.

1. Active (Ativada)

Qualguer entrada com um Y azul é acessivel por controlo
remoto. Para desativar o acesso a uma entrada, clique
no Y, que serd substituido por um N, tornando toda a
linha cinzenta e desativando o acesso a esta entrada.
Recomenda-se a desativacdo das entradas que néo
estejam ligadas a nenhuma fonte.

2. Input (Entradas)

Este € o nome da entrada que sera apresentado nas
aplicagdes de controlo remoto. Por predefinicdo, o nome
€ igual ao nome predefinido da entrada de dudio. Pode
inserir o nome nesta caixa e alterd-lo para algo mais
intuitivo (10 carateres no maximo).

3. Video In (Entradas de video)

Pode atribuir diferentes entradas de video e &udio a
qualguer entrada; contudo, quando a entrada de audio
é uma entrada HDMI, a entrada de video tem de ser a
mesma. Caso nao utilize sinal de video, pode escolher a
opc¢do "none” (nenhuma).

4. Main Audio In (Entrada principal de audio)

Pode atribuir diferentes entradas de video e &audio
ao caminho de &udio da configuragdo homecinema
Principal, em qualquer entrada; contudo, quando a
entrada de dudio é uma entrada HDMI, a entrada de video
tem de ser a mesma. Caso nao utilize sinal de video, pode
escolher aop¢édo "none” (nenhuma). A matriz de entradas
analdgicas pode ser selecionada numa configuragdo de
pares de estéreo ou numa configuracdo 7..

5. Zone2 Audio In (Entrada de dudio da Zona 2)

O Astral 16 permite selecionar duas fontes para
que possa reproduzir uma fonte na configuracdo
homecinema Principal, definido na seccdo 4 acima, e
outra nas outras Zonas de Audio definidas (consulte
"Criar uma configuracdo homecinema - Definir canais”
para criacdo de Campos de Som e Zonas de Audio).
A entrada de dudio "Zone2" ndo suporta HDMI. Para
dispositivos com ligagdes HDMI, recomenda-se a ligagcéo
e definicdo de uma entrada com duas ligacdes fisicas ao
Astral 16, por exemplo, uma entrada HDMI da "Entrada
principal de dudio” e a entrada SPDIF/RCA da entrada
de audio "Zone2". Quando selecionar a entrada em
causa, serd selecionada automaticamente a ligagéo fisica
adequada, dependendo da reproducdo da configuracdo
homecinema ou da Zona.

6. Preferred Upmix (Upmix preferencial)

Pode optar por associar um upmixer especifico a uma
entrada, ou deixar esta op¢do configurada como "none”
(nenhuma). Esta definicdo substitui qualquer upmix
preferencial integrado numa predefinicdo. Assim, se
pretender utilizar uma predefinicdo nesta entrada, que
inclua uma upmix, deixe esta definicdo configurada como
"None" (Nenhum).

7. Trimmer (Atenuador)

E possivel atenuar o dudio em todas as entradas, em
valores especificos, de forma a tentar nivelar todas
as fontes e obter o nivel de volume desejado na sala,
independentemente da fonte que foi selecionada. Nao é
possivel ajustar o ganho, apenas atenuar o dudio. A gama
de atenuacao situa-se entre os -30 dB e os O dB, com
uma precisdo de 0,1 dB. Os botdes + e - ajustam o valor
em incrementos de 0,5 dB.

8. AV Delay (Desfasamento de AV)

E possivel ajustar um desfasamento de sincronizac&o
entre o video e o dudio em todas as entradas. A gama de
ajuste situa-se entre os O e os 100 ms, em incrementos
de1ms.

9. Triggers (Disparadores)

O Astral 16 permite acionar dispositivos ligados quando
é selecionada uma entrada especifica, gragas aos 4
conetores de CC de saida de disparo, situados na parte
posterior da unidade. Geralmente, esta funcionalidade
é utilizada para acionar uma fonte ligada a uma
entrada especifica. Para ativar esta funcionalidade, tem
de configurar o disparador pretendido para Auto
Switching (Comutagcdo automatica): ativado em Input
(Entrada), no menu Settings (Definicdes). Consulte a
seccdo "Disparadores”. Para acionar um disparador com
base numa entrada, clique no N a cinzento. Quando o
disparador for ativado ao selecionar a entrada definida, o
N cinzento passara a Y azul.

Depois de ef Iteragées, tem de premir o botdo
SAVE (Guardar) na parte superior esquerda do ecra;
caso contrdrio, as alteragdes ndo serdo aplicadas.
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ar uma configuragdo homecinema - Definir canais

Para atribuir saidas analdgicas a canais especificos,
tem de criar uma configuracdo homecinema. Uma
configuracdo homecinema pode ocupar entre 2 a 16
canais. Existem mais de 90 op¢des de campos de som.
Os canais nao utilizados podem ser atribuidos a campos
de som multicanal secundarios, zonas de A/V de dois
canais, zonas apenas de dudio, zonas mono ou zonas de
auscultadores. Uma saida fisica s pode ser atribuida a
uma configuracdo homecinema ou a uma zona.

Para poder atribuir saidas de canais, primeiro tem de criar
uma configuracdo homecinema ou uma Zona. Os Campos
de Som s&o sistemas multicanal. As Zonas consistem em 1
ou 2 canais de dudio ou em zonas de dudio/video. Todos
os Campos de Som ou Zonas criados sdo apresentados
do lado direito e ordenados de acordo com o nome que
Ihes atribuiu. Por predefinicdo, o Astral 16 é expedido com
uma configuracdo de configuracdo homecinema de 2
canais. Para criar a sua propria atmosfera sonora, elimine
esta configuragédo homecinema e crie uma nova.

Cligue no botdo EDIT (Editar) e, em seguida, clique em
DELETE (Eliminar). Cliqgue no botao OK para confirmar.
Regressara a pagina "Main Speakers” (Colunas principais).

1. Create Theater (Criar configuragdo homecinema)

Selecione "Theater” (Configuragdo homecinema) na
lista pendente e cligue em "Create Theater" (Criar
configuragdo homecinema) para criar a sua nova
configuracdo homecinema. A direita do botdo "Create
Theater" (Criar configuragcdo homecinema), ird aparecer
"Theater 1" (Configuracdo homecinema 1). Clique no
botdo "Configure” (Configurar) para avancar.

O

2. Configurar homecinema
No configurador homecinema podera definir cada camada
dainstalacdodacoluna:camadadebase, emalturaedeteto.

B)[C)|(D E

. J \\ J \ J \\ J

A. Com as setas da esquerda e da direita, escolha a
combinagdo de coluna que pretende para a camada entre
as opcodes predefinidas preenchidas automaticamente
consoante a capacidade de descodificagcdo dos canais da
versdo do ISP.
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B. Para cada coluna pode definir se se trata de uma
largura de banda completa ou de uma com varias vias
ativas, sendo possivel definir até 4 vias. Nesta fase, so
é pedida a quantidade de vias: os detalhes dos filtros
serdo possiveis no "Multiway support setup” (Apoio a
configurag&o de varias vias).

C. O canal central pode ser colocado no modo “Phantom”
(Auséncia), sendo o sinal reproduzido nos canais da
esquerda e direita, deixando de ser necessdrio ter um
canal central fisico durante a instalacao.

D. Os canais principais podem ser definidos como Dolby
Atmos Enabled em caso de utilizagcdo de colunas a
apontar para cima.

Neste caso, selecione a localizacdo da coluna de base,
que tanto pode estar na posicé&o "Front” (Frontal), "Side"
(Lateral) ou "Back"” (Traseira), consoante a definicao da
camada de base. Mantenha a opg¢ao "None"” (Nenhum)
para colunas de teto normais a apontar para baixo

E. Para cada coluna, pode definir se é necessaria a
replicacdo. Utilize esta funcionalidade para varios
subwoofers ou varias linhas de colunas surround ou
qualquer coluna que pretenda replicar.

Na auséncia de subwoofer no sistema, selecione "0O" na
linha subwoofer.

F. Prima "Next" (Seguinte) para alcancar a camada
seguinte e siga novamente os passos A a E até ter
definido as trés camadas.

G. No fim, serd apresentado um resumo para a "Speakers
Configuration” (Configuracdo das colunas). E apresentada
uma descricdo de quatro digitos pela seguinte ordem:
"Base Layer” (Camada base). "LFE". "Height Layer"
(Camada em altura). "Top Layer" (Camada de teto).

H. Guarde para sair e ir para a pagina de edi¢do das
colunas carregada com o perfil de dudio predefinido
"New profile 1" (Novo Perfil 1).

Pode gravar varios perfis com diferentes preferéncias
de audicdo para cada configuracdo homecinema,
subconfiguracdo homecinema ou zona. Os perfis
podem ser ativados como parte de uma predefinicdo,
(consulte "Predefinicdes"). Um perfil contém as seguintes
informacoes: definicdes da coluna (varias vias, niveis,
desfasamento), gestao de baixos, equalizacdo manual e
filtro Dirac (se aplicavel).

Alguns clientes configuram perfis de equalizacdo
diferentes com base no tipo de conteudos que ouvem,
por exemplo, filmes vs. musica.

@
@@

1. Rename (Atribuir um nome)

@

Por predefinicdo, os novos perfis criados tém o nome
"New Profile 1". Pode alterar o nome para algo mais
descritivo.

2. New (Novo)

Cligue no botéo "New" (Novo) para criar um novo perfil a
partir das predefini¢coes.

3. Duplicate (Duplicar)

Crie uma variagdo num perfil guardado. Esta opgdo é
particularmente Util se tiver concebido um perfil com o
Dirac Live. Uma vez que ndo é possivel editar diretamente
os perfis de referéncia do Dirac, pode criar um duplicado
e editar o duplicado

4. Save (Guardar)

Depois de criar um perfil novo ou efetuar alteragdes num
perfil, tem de clicar em SAVE (Guardar) para guardar as
suas alteracdes.
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Gerador de audiofrequéncias de teste

O Astral 16 inclui um gerador de audiofrequéncias de
teste altamente configuravel que pode ser utilizado na
calibracdo manual de canais.

1. Generator (Gerador)

Cligue neste botdo para ligar o gerador de
audiofrequéncias. O gerador serd imediatamente ativado
no Grupo 1. Os canais que estiverem a emitir som ficam
destacados a verde

2. Setup (Configuragdo)

Ao contrario do que acontece com os geradores
tradicionais, o Astral 16 ndo emite frequéncias apenas num
canal de cada vez. Cligue no botdo "Setup” (Configurar)
para atribuir canais aos grupos. Cada grupo pode conter
um ou mais canais. Por exemplo, se possuir colunas ativas
de duas vias, podera preferir agrupar o componente de
alta frequéncia e o componente de baixa frequéncia de
cada coluna num grupo.

@

@@

3. Noise Selection (Sele¢do de ruido)

Selecione o tipo de ruido ou tom que pretende que o
gerador crie.

* Sine (Onda sinusoidal): Gera a onda sinusoidal da
frequéncia especificada.

¢« Pink Noise (Ruido rosa): Gera a largura de banda
completa do ruido rosa.

¢ Pink Noise 400-4kHz (Ruido rosa de 400 a
4000 Hz): Gera uma largura de banda de ruido
rosa limitada. E particularmente Util para definir
niveis relativos entre canais com bandas largas
drasticamente diferentes. Tenha em conta que os
medidores de SPL ndo medem apenas a pressdo
sonora, mas também a largura de banda.

« External (Externo): E possivel ligar um gerador
de ruido externo a uma entrada definida no Astral
16. Geralmente, esta funcionalidade ¢ utilizada com
ferramentas externas de calibracdo que emitem os
seus proprios estimulos (por exemplo, Assistente
de Equalizacdo da Sala (REW); consulte a seccdo
"Integracdo do Assistente de Equalizacdo da Sala
(REW)").

4. Gain (Ganho)

O valor do ganho pode ser definido de forma a que o

gerador de ruido emita um volume igual ou inferior ao de

uma fonte de som de O dBFS. O valor predefinido é de
0,1 (-20 dBFS).

5. Group (Grupo)

Quando o gerador de ruido estiver ativo, utilize esta
funcado para emitir o ruido em diferentes grupos (consulte
a secc¢do "2. Configuragao”.
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6. RTA

Quando um microfone USB, como o "Theater Acoustic
Diagnostic  Kit” (Kit de diagnostico acustico da
configuragcdo homecinema) estiver ligado ao Astral
16, pode utilizar a fungédo "Real Time Analyzer" (RTA)
(Andlise em tempo real) para visualizar a resposta
dos grupos de colunas na sala. Tenha em conta que a
funcdo RTA integrada ndo é suficientemente precisa para
processos de calibragédo, mas é util para obter uma ideia
aproximada da resposta do sistema. O nivel maximo de
captacdo pode ser configurado ajustando os valores
de "Mic Ref Level” (Nivel de referéncia do microfone). A
escala grafica vertical pode ser alterada de logaritmica
(predefinicdo) para linear.

7. Dirac

Consulte a secgdo "Dirac Live" para utilizar a ferramenta
de calibracéo Dirac Live.

8. Volume Reference (Volume de referéncia)

Ao calibrar sistemas, € uma boa prética trabalhar sempre
com um nivel de referéncia, por exemplo 85 dB com uma
ponderacéo de frequéncia C. Antes de ativar o gerador
de ruido, certifique-se de que o volume principal esta
num nivel baixo. Defina e ative um valor de referéncia
para o volume principal. Depois de inserir o valor que
pretende guardar, clique no botéo "SET" (Definir). Clique
no botdo "RECALL" (Ativar) para regressar rapidamente
a esse valor.

ste individual de canais

Depois de definir a sua configuracdo homecinema,
pode afinar cada canal individualmente. Pode alterar o
nome da configuracdo homecinema e pode criar uma
configuracdo homecinema subordinada para encaminhar
o dudio estéreo (esquerdo e direito), ou mono para os
canais ja atribuidos.

9. Channel Status (Estado do canal)

Por predefini¢cdo, todos os canais estdo ativados. Se, por
algum motivo, precisar de desativar o canal, clique no
botdo ON (Ligado). O estado do canal muda para OFF
(Desligado) e o sinal de dudio j& ndo sera encaminhado
para esse canal. Tenha em conta que esse sinal de dudio
n&o serd redirecionado para outros canais. O estado do
canal é definido por configuracdo homecinema/zona e
nao pode ser gravado nas definicdes de um perfil.

10.EQ (Equalizagao)

Cada canal possui 20 filtros, configuraveis através do
icone de roda. Pode desativar a equalizacdo de um canal
clicando no botdo "ON/OFF" (Ligar/Desligar). Consulte
informacdes detalhadas de equalizagcdo na secgdo
"Equalizacdo de canais”. As definicdes de equalizacéo
podem ser gravadas das definicdes de um perfil.

11. Signal (Sinal)

Indica o sinal que estéd a ser encaminhado para a saida
selecionada. Se pretender encaminhar o sinal para
outra saida, pode fazé-lo na area "Output Mapping”
(Mapeamento de saidas). Para mais informacodes,
consulte a secgdo "Mapeamento de saidas".

12. Channel Name (Nome do canal)

O nome pode ser alterado para facilitar a identificacéo
de cada canal. Por predefinicdo, o nome do canal
corresponde ao nome do sinal enviado para esse canal.
Pode alterar este nome para o nome do modelo da
coluna ou para qualquer outro identificador Unico (25
carateres Nno Maximo).

13.Size / Filter (Dimens&o/Filtro)

Configure cada canal como "Large, Small” (Grande,
Pequeno) ou "Large, Sub” (Grande, Sub). Quando um
canal estd configurado como "Large" (Grande), os
graves ndo sdo encaminhados para o subwoofer. Utilize
esta definicdo quando a coluna possui uma largura
de banda e uma capacidade de reproducé&o de graves
suficiente. Quando o canal estd configurado como
"Small” (Pequeno), os graves sao encaminhados para
os subwoofers, consoante a frequéncia e a curva de
atenuacdo do canal. As definicbes "Large” e "Sub” sdo
definicbes especiais que, além de permitirem que o
canal reproduza a largura de banda total, duplicam os
graves encaminhados para os subwoofers, consoante a
frequéncia e a curva de atenuagéo do canal.

Os canais de subwoofer tém definicdes especificas. Por
predefinicdo, os subwoofers tém uma largura de banda
limitada, sendo que alguns sdo mais limitados do que
outros

+ Low Pass LFE (Filtro passa-baixo (LFE)) : : Quando
esta opgdo estd configurada para ON (Ligado), &
aplicado um filtro passa-baixo ao canal do subwoofer,
consoante a frequéncia e a curva de atenuacdo do
canal. Este filtro impede o canal de reproduzir a
porc¢ao superior da gama de graves. Geralmente, isto
evita que o subwoofer contribua para a distor¢cdo da
gama intermédia de frequéncias.

«  Subsonic SUB : Quando esta op¢ao esta configurada
para ON (Ligado), é aplicado um filtro passa-alto
ao canal do subwoofer que o impede de reproduzir
graves muito profundos, consoante as definicdes de
frequéncia e curva de atenuacédo do canal. Muitos
subwoofers, sobretudo os modelos mais pequenos,
nao tém um poder de amplificagdo ou o afastamento
necessario entre os transdutores para reproduzir
graves muito profundos. Ao filtrar ativamente os
graves muito profundos enviados para o subwoofer,
otimiza a reproducdo dos graves abrangidos pela
respetiva largura de banda.
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* Os itens 14 e 15 dizem respeito ao "Standard Bass
Management Mode" (Modo de gestao basica de graves)
onde o ponto de intercecdo e a curva de atenuacdo
definidos se aplicam de igual forma aos filtros passa-
baixo e passa-alto. Para obter mais informacdes sobre a
gestdo avancada de graves, consulte a secgdo "Gestdo
avangada de graves"

14.Frequency (Frequéncia)

Quando um canal esté configurado para "Small" ou para
"Large" e "Sub", a frequéncia define o ponto abaixo do
qual os graves deste canal serdo encaminhados para os
subwoofers. Tenha em conta que a frequéncia € o ponto
de -3 dB ao longo da curva de atenuacéo definida na
coluna seguinte, e ndo um ponto de corte absoluto.

15.Slope (Curva de atenuag¢ao)

Taxa a que os graves "entram” no subwoofer quando o
canal estd configurado para "Small” ou para "Large" e
"Sub”. O LR 12 dB e o LR 24 dB sdo alinhamentos Linkwitz
Riley de 2.2 e de 4.2 ordem, respetivamente.

16.With LFE (Com LFE)

Quando um canal estad configurado para "Large” ou para
"Large” e "Sub”, pode reproduzir graves atenuados (LFE)
que, normalmente, sé seriam reproduzidos em canais
de subwoofer. Quando esta opc¢do estd configurada
para "None" (Nenhum), a mistura LFE ndo € aplicada
ao canal. Quando sdo definidos valores entre O dB e -20
dB, é aplicada uma mistura de graves atenuados (LFE)
ao canal. Esta funcionalidade é util quando os canais
principais possuem uma largura de banda e uma gama
dinamica suficiente para ajudar os subwoofers a criar
uma pressdo adequada de graves na sala.

Os itens 19 a 22 aplicam-se as definicdes descritas na
seccao "Delay, Level, Limiter, and Phase" (Desfasamento,
nivel, limitador e fase).

17. TIkEQ

Podera ser necessario alterar o brilho do som em colunas
situadas por detrds de ecrds monitorizados, consoante
o posicionamento do ecrd (apontado para cima ou
apontado para baixo). O TItEQ permite aumentar ou
diminuir o brilho do som.

18. Delay units (Unidades de desfasamento)

Defina a unidade de medida do desfasamento para
metros (predefinicdo), pés ou milissegundos.

19.Delay per Channel (Desfasamento por canal)

Devera configurar a distancia/desfasamento entre a
coluna e o ponto de audi¢do central em todos os canais.
Os valores podem ser definidos em metros (predefinic&o),
pés ou milissegundos, dependendo da configuracdo no
item 16.

20.Level (Nivel)

Pode ajustar o nivel de cada canal entre -100 dB e 12
dB, em incrementos de O,1 dB. A melhor pratica é definir
outros canais para valores negativos em relagdo ao canal
mais alto, quando possivel, para evitar a distor¢éo causada
pelo excesso de saturagao (clipping). Pode aplicar-se
uma compensacao global do ganho a configuracdo
homecinema quando o nivel relativo da configuracao
homecinema é muito baixo (o que geralmente se deve a
um elevado grau de correcdo dos filtros de fase mista do
Dirac Live). Utilize criteriosamente a compensagao global
do ganho para evitar a saturacdo (clipping).

21. Limiter (Limitador)

Para evitar a distor¢do causada pela sobremultiplicacéo
da coluna (overdriving) ou pela saturagcdo do amplificador
(clipping), pode aplicar um limitador ao canal. Quando
ativados, os compressores atenuam sinais de dudio acima
do limiar definido no "Limiter Value" (Valor do limitador)
de um canal. Por exemplo, se o limitador estiver ativado
e configurado para -3 dBFS, qualquer sinal de audio
que exceda -3 dBFS serd reproduzido a -3 dBFS. Por
natureza, os limitadores n&o s&o solucdes acusticas
ideais; contudo, podem evitar distor¢cdes ou, em casos
mais extremos, danos nas colunas ou nos amplificadores.
Se estiver a utilizar excessivamente a funcionalidade do
limitador, pense na hipodtese de atualizar as suas colunas
e/ou o seu sistema de amplificac&o.

22.Polarity

Assinale esta caixa nos canais onde pretende inverter a
polaridade do sinal.
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Expert Bass Management (Gestao avancada de graves)

Quando pretender fazer ajustes na integracdo do
subwoofer que vao além dos permitidos pelo "Standard
Bass Management Mode" (Modo de gestdo basica
de graves), selecione o modo "Expert” (Avancado). A
flexibilidade deste modo permite uma melhor integracéo;
contudo, s6 deverd ser utilizado por técnicos com as
competéncias adequadas, ou os resultados poderao ser
ainda piores. O modo "Expert" (Avancado) acrescenta
as seguintes funcionalidades em relagdo ao modo
"Standard":

«  Mais opcdes de dimensao/filtro
« Possibilidade de separar as frequéncias HPF e
LPF, bem como a curva de atenuac¢do por canal.

+ Possibilidade de misturar graves SUB (ndo
apenas graves LFE) em canais configurados
para "Large" (Grande), "Large and Sub” (Grande
e Sub) e "Large with Sub” (Grande com Sub).

Size/Filter (Dimens&o/Filtro)
As colunas permitem 4 configuracdes:

+  Small (Pequeno): E aplicado um filtro passa-baixo
ao canal de acordo com a frequéncia HPF e a curva
de atenuacdo. Os graves sao encaminhados para
os canais de subwoofer de acordo com a respetiva
frequéncia e curva de atenuacdo, definidas pela
frequéncia e curva de atenuacdo de LPF. As colunas
pequenas nao suportam misturas de subwoofer e
graves LFE.

« Large (Grande): O canal ndo possui limitacdes de
largura de banda e suporta misturas de subwoofer
e/ou graves LFE.

« Large and Sub (Grande e Sub): O canal ndo possui
limitagdes de largura de banda, mas é enviada uma
copia dos graves deste canal para os canais de
subwoofer. Selecione a frequéncia abaixo da qual os
graves serdo enviados para o subwoofer e a curva de
atenuacéo onde devera ocorrer a transicéo.

« Large with Sub (Grande com Sub): Esta
funcionalidade  especial permite-lhe  separar
eficazmente uma coluna com largura de banda
total em duas colunas, "uma coluna pequena” e "um
subwoofer virtual”. A frequéncia HPF e a curva de
atenuacdo definem as caracteristicas da porcéo da
"coluna pequena”. A frequéncia LPF e a curva de
atenuacéo definem as caracteristicas do "subwoofer
virtual”

Mapeamento de saidas

Se pretender atribuir um canal com uma saida analdgica
fisica a uma coluna diferente das que est&o atribuidas por
predefinicdo, poderd fazé-lo na pagina "Main Speakers"
(Colunas principais). Clique em "Output Mapping"”
(Mapeamento de saidas).

Na coluna "New Output” (Nova saida), do lado direto do
menu de contexto, selecione um canal de saida. Se
escolher um canal que j& estd ocupado, o canal serd
reatribuido automaticamente. Guarde as alteracdes.
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Configuragao de colunas de varias vias

Na configuragdo inicial da configuragdo homecinema,
pode definir as colunas LCR frontais como colunas de
varias vias. Isto atribuird 2 ou 3 canais de saida a cada
coluna, em vez de 1. Nesta configuracédo, serd utilizado
mais do que 1 canal de amplificacdo por coluna e o Astral
16 executard a funcdo de transicdo de cada coluna.

Todas as definicbes na seccdo "Gestdo de graves”
descritas em "Ajuste individual de canais” e "Gestao
avancada de graves” também se aplicam a esta
configuragdo e nao voltardo a ser mencionadas neste
ponto. Esta seccado descreve apenas as diferencas mais
relevantes em configuragdes de varias vias.

1. Signal (Sinal)

Neste exemplo (coluna frontal esquerda (LF) ativa de 3
vias), cada um dos primeiros 3 canais recebe o mesmo
sinal LF.

2. Channel Name (Nome do canal)

Por predefinicdo, os nomes dos canais correspondem ao
nome do sinal que estdo a receber e estdo organizados
por numeracao sequencial. Para uma maior clareza, pode
atribuir um novo nome aos canais com base no sinal
que reproduzem, por exemplo, "Esquerda frontal alta”,
"Esquerda frontal média”, "Esquerda frontal baixa".

3. Multi-way Management (Gestdo de varias vias)
Utilize esta area para filtrar o sinal de cada secgéo.

+  Section (Secgdo): Defina a reproducéo de dudio em
cada canal: "Full Range" (Largura de banda total),
"Low Pass Filtered” (Com filtro passa-baixo), "Middle
(band pass)” (Com filtro passa-banda (médios))
ou "High Pass Filtered" (Com filtro passa-alto).
As colunas de duas vias ndo tém a opcéao de filtro
passa-banda (médios).

« Crossover Frequency (Frequéncia de transi¢do):
Quando for atribuida uma especificacdo a seccdo
que ndo "Full Range" (Largura de banda total),
configure a frequéncia de transi¢cdo dos filtros "Low"
(Passa-baixo) e "High Pass" (Passa-alto) de todas as
seccoes.

« Slope (Curva de atenuagdo): Selecione uma curva
de atenuacdo para cada filtro. As opc¢des sdo

Butterworth 6 dB/oitava, Butterworth 12 dB/oitava,
Butterworth 18 dB/oitava, Linkwitz Riley 12 dB/oitava
e Linkwitz Riley 24 dB/oitava, Butterworth 48 dB/
oitava, Linkwitz Riley 48 dB/oitava.

4. Delay (Desfasamento)

Configure o desfasamento em todas as secgdes. Em
colunas ativas de varias vias, poderd ser util definir o
desfasamento em milissegundos e medir as diferengas
de tempo de chegada no ponto de transi¢do, caso esteja
ao utilizar filtros LR ou BT6 para alinhar temporalmente
as seccdes de uma coluna de varias vias.

5. Level (Nivel)

E quase certo que cada moédulo de uma coluna ativa de
varias vias possua uma sensibilidade diferente. Configure
aqui o nivel relativo de cada mddulo. Quando possivel,
utilize O como valor maximo e atenue os valores dos
outros canais de forma a que correspondam ao canal
principal. Também pode definir a compensacdo global do
ganho para toda a configuragdo homecinema, conforme
descrito no ponto "20. Nivel”.

6. Channel EQ (Equalizagdo de canais)

Pode ajustar a equalizacédo de cada canal através do
icone de roda. Pode ainda desativar a equalizacéo para
comparar o som com e sem EQ, clicando em On (Ligar)
ou em Off (Desligar).

Equalizacao de canais

Cada canal possui até 20 filtros de equalizacao, incluindo
recursos adicionais de transicao.

1. EQ Bypass (Desativar a EQ)

Ao criar uma configuracdo de equalizagcdo personalizada
para cada canal, por vezes pode ser util desativar um
grupo de EQ inteiro para ter uma ideia do progresso
alcangado em relagdo ao ponto inicial.

2. Graphical Ul (IU grafica)

As configuragbes de equalizacdo sdo visualizadas
numa janela de graficos. Sdo apresentadas as curvas de
equalizacdo individuais e combinadas, permitindo uma
percecdo imediata do impacto da equalizacdo na curva
de correcao.
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3. Create EQ (Criar equalizacdo)

Para configurar as curvas de EQ, em qualquer canal,
adicione uma linha de configuracédo de EQ clicando no
botdo "Create EQ" (Criar EQ) (3).

4. Filter Shape (Formato do filtro)

Originalmente, cada filtro possui uma de 5 possiveis
configuracoes

* Low Pass (Passa-baixo) (LPF): Saida continuamente
decrescente acima de uma frequéncia de corte a
uma taxa predefinida.

« High Pass (Passa-alto) (HPF): Saida continuamente
decrescente abaixo de uma frequéncia de corte a
uma taxa predefinida.

« Bell (Sino): Filtro passa-banda ou de corte com
frequéncia central, valor de reforco ou corte e Q
predefinidos.

« Low Shelf (Corta graves): Reforca ou corta
frequéncias abaixo de uma frequéncia de corte, em
valores fixos.

< High Shelf (Corta agudos): Reforca ou corta
frequéncias acima de uma frequéncia de corte, em
valores fixos.

Para os filtros LPF, HPF e Sino, escolha Butterworth 12

dB/oitava, Butterworth 12 dB/oitava inverso, Linkwitz

Riley 12 dB/oitava, Linkwitz Riley 12 dB/oitava inverso,

Butterworth 24 dB/oitava, ou Linkwitz Riley 24 dB/oitava,

Butterworth 48 dB/oitava, ou Linkwitz Riley 48 dB/oitava.

5. Delete (Eliminar)

As linhas de equalizagédo ndo utilizadas podem ser
removidas utilizando o botdo "Bin" (Lixo)

6. Status (Estado)

Enquanto configura o filtro pode comparar o resultado
com e sem filtro para avaliar o seu progresso. Em
"Active" (Ativo), selecione "No" (N&o) para omitir
temporariamente o filtro da curva agregada. Clique no
botao "Yes" (Sim) para voltar a ativar o filtro. Também
pode optar por visualizar o filtro na curva de visualizagéo,
assinalando o item "Graph” (Gréfico).

@

7. Quality Factor / Bandwidth
(Fator Qualidade/Banda larga)

Os filtros "Bell” (Sino) requerem a especificagdo de um
valor de Q. Um Q elevado afeta uma largura de banda
mais restrita, e um Q baixo afeta uma largura de banda
mais ampla. Pode inserir este valor diretamente na caixa
de texto ou aumentar/diminuir o valor em incrementos,
utilizando os botdes +/- do lado direito da barra superior.
Em alternativa, cliqgue num botdo de fracdo de oitava ou
de multiplas oitavas para calcular o Q automaticamente.

8. Gain (Ganho)

Os filtros "Bell” e "High/Low shelf” (Sino e Corte de
agudos/graves) requerem a especificacdo dos valores de
reforco ou de corte. Pode inserir este valor diretamente
na caixa de texto ou aumentar/diminuir o valor em
incrementos, utilizando os botdes +/- do lado direito da
barra superior.

9. Frequency (Frequéncia)

Todos os filtros requerem a especificacdo de uma
frequéncia central ou de corte. Pode inserir este valor
diretamente na caixa de texto ou aumentar/diminuir o
valor em incrementos, utilizando os botées +/- do lado
direito da barra superior.

10.Channel Select (Selecionar o canal)
Selecione aqui o canal que pretende equalizar.

11. Copy to Channel (Copiar para o canal)

Para ndo ter de reconstruir os filtros manualmente em
cada canal, pode copiar as definicdes do filtro para outros
canais. Selecione o canal para o qual pretende copiar os
filtros atuais e clique em "COPY" (copiar).

Depois de efetuar alteragées, tem de premir o botdo
SAVE (Guardar) na parte superior esquerda do ecrs;
caso contradrio, as altera¢oes nido serdo aplicadas.
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Integragdo do Assistente de Equalizagdo da Sala (REW)
REW import

O Astral 16 suporta ferramentas externas de Corregéo de
Sala, como por exemplo, o Assistente de Equalizagao de
Sala (REW). O REW possui funcionalidades de medicéo e
filtros muito avancados, com os quais pode configurar a
equalizacdo e avaliar o seu efeito nos dominios de tempo
e de frequéncia. Isto permite que os utilizadores do Astral
16 utilizem uma abordagem totalmente automatica, com
o Dirac Live, ou uma abordagem totalmente manual com
o REW.

Para possibilitar a importacéo de filtros configurados na
ferramenta REW, certifique-se de que configura primeiro
o REW para o modo de compatibilidade com o Astral 16
da Focal.

Depois de assegurar a compatibilidade, pode configurar
a equalizagcéo de cada canal e exporté-la para um ficheiro
" Ext

Selecione a opgédo "REW Import” (1) e carregue o
ficheiro do canal selecionado. A pagina de equalizacdo
apresentard os filtros configurados no REW.

Pode configurar até 12 equalizagcdes paramétricas e 2
filtros passa-alto ou passa-baixo (com uma curva de
atenuacado de até 48 dB)

Configuragdo homecinema subordinada/
Subconfiguracdo homecinema

Pode criar definicoes alternativas para as colunas da
sua configuragdo homecinema, com algumas restri¢coes.
Por exemplo, se pretender reproduzir musica antes
de comecar o filme e todos estarem sentados e em
siléncio, poderd pretender reproduzir a musica apenas
nas colunas suspensas, de forma a n&o interferir nas
conversas. Neste caso, pode definir uma configuragao
homecinema subordinada no qual o som estéreo
esquerdo/direito s6 serd reproduzido nas colunas
superiores (exemplo acima).

Os campos de som subordinados comportam-se como
zonas ou como campos de som principais na medida
em que podem ser selecionados como saidas, podem
ser inseridos em predefinicbes e podem possuir varios
perfis.

Embora possam ser configurados varias configuragées
homecinema subordinadas em cada configuragdo
h il inci icdo do sinal é comum

pr P ', a atrik
a todos.

1. Create Child (Criar configuragdo homecinema
subordinada)

Edite a sua configuracdo homecinema na pagina "Main
Speakers” (Colunas principais). Clique no botdo "Create
Child" (Criar configuragdo homecinema subordinada),
para abrir uma janela com a lista dos nomes das colunas
e respetivo ID de canal.

2. Zone Signal (Sinal da zona)

Selecione o sinal que pretende reproduzir em cada
coluna. As opcdes sdo "Stereo Left”, "Stereo Right”,
"Mono" ou "None" (Estéreo esquerdo, Estéreo direito,
Mono ou Nenhum). Os canais de subwoofer suportam
os sinais "Subwoofer” ou "None" (Nenhum).

3. Keep Dirac Profile (Manter o perfil Dirac

Se criou um perfil Dirac para a configuragédo homecinema
principal, tem a opc¢do de manter essa calibracdo na
configuragédo homecinema subordinada.

4. Save / Close (Guardar/Fechar)

Quando terminar guarde as alteracdes, ou clique em
"Close" (Fechar) para cancelar.

5. Bass Management / Delay Level Phase
(Gestao de graves/Desfasamento de fase)

Os campos de som subordinados tém menos opg¢des
disponiveis do que os campos de som principais. Se uma
configuragdo homecinema subordinado incluir um canal
de subwoofer, todos os canais sdo forcados a assumir
a configuracdo "small” (pequeno). Nestes casos, pode
ajustar a frequéncia de transicdo, a curva de atenuac¢do
e o filtro de subwoofer subsoénico. Se a configuragao
homecinema subordinada ndo incluir nenhum canal de
subwoofer, os canais principais sdo forgcados a assumir
a configuracdo "large" (grande). Os campos de som
subordinados n&o suportam a gestdo avancada de
graves
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As zonas podem ser mono ou estéreo, com ou sem saida
de video, ou podem ser dedicadas a reproducdo em
auscultadores, quando utilizadas com um amplificador
externo de auscultadores. As zonas de audio estéreo/
video e de auscultadores permitem ajustes de sincronia
labial. As zonas apenas de dudio ndo. As zonas ocupam
canais nao utilizados e podem ser reproduzidas em
simultdneo com uma configuragdo homecinema. Tenha
em conta que, em todo o sistema, sé pode escolher
uma entrada para a configuragdo homecinema principal
(Main Source (Fonte principal)) e uma entrada de Zona
2 comum a todas as zonas de dudio (Secondary source
(Fonte secunddria)). Pode optar se a Zona reproduz a
fonte da "Zone2" (Zona 2) ou a fonte da configuracdo
homecinema principal. As zonas possuem todas as
funcionalidades de uma configuragdo homecinema
principal, mas os canais estdo sempre configurados
para "large" (grande), pelo que ndo suportam canais
de subwoofer e estdo limitados a configuragcdes mono
ou estéreo. Para poder controlar uma zona, tem de a
incluir numa predefinicdo que esteja ativada no controlo
remoto. Para mais informacdes, consulte a seccao
"Predefinicdes”.

®H®
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O Dirac Live é uma ferramenta de calibragdo muito
avancada que utiliza filtros sofisticados de fase mista
para compensar lacunas nas colunas ou no som de sala e
permitir o desempenho acustico ideal da sua configuracdo
homecinema. A licenca de utilizacdo do Dirac Live 2.x é
gratuita e estd disponivel mediante registo no website
Dirac Live (https:/live.dirac.com/register/). Geralmente, o
kit de calibracéo € adquirido pelos instaladores através de
representantes da marca.

Todos os campos de som, zonas e campos de som
subordinados podem ser calibrados com o Dirac Live.
Partindo do principio de que possui um kit de calibracéo,
prepare a sua unidade Astral 16 para calibracao, seguindo
0s passos abaixo.

1. Definir colunas

Para cada configuragdo homecinema ou zona que
pretende calibrar com o Dirac Live, defina corretamente
para cada coluna a dimensao/filtro, frequéncia, curva de
atenuacao, numero de vias e outros parametros de gestao
de graves. (Consulte "Ajuste individual de canais").

2. Transferir e instalar a ferramenta de calibragdo
Dirac Live 2.x

Pode transferir o software para Mac ou Windows em
https:/live.dirac.com/my-account- download/ ou no
Portal do Cliente da Focal (www.focal.com).

Instale o software no computador portatil que vai utilizar
para calibrar o Astral 16. Utilize as credenciais da conta
Dirac para iniciar sessao na ferramenta.

3. Preparar o hardware de calibragdo

Embora recomendemos a utilizacdo do kit fornecido
que inclui o microfone USB UMIK-1, existe mais hardware
compativel com a ferramenta de calibracdo Dirac Live.
Este guia abrange apenas o nosso hardware.

Ligue o UMIK-1 ao seu computador portatil. Anote o
numero de série do microfone. Aceda ao website https:/
www.minidsp.com/products/acoustic- measurement/
umik-1. Introduza o nimero de série para obter os seus
ficheiros de calibrac&o exclusivos.

4. Escolher a configuragdo homecinema ou zona a
calibrar

No menu "Main Speakers" (Colunas principais) (A) da
IU da Web do Astral 16, clique em "EDIT" (Editar) (B)
para editar a configuragdo homecinema ou a zona que

pretende calibrar. @

5. Selecionar perfil de base .E

No menu pendente, selecione o perfil que funcionara
como base para a sua calibracdo com o Dirac Live.

6. Configurar grupos Dirac

Se a sua configuragdo homecinema incluir varios
subwoofers, recomenda-se a calibragdo manual dos niveis,
equalizacdo e desfasamento de cada subwoofer. Agrupe
todos os canais de subwoofer para calibrar o grupo

com o Dirac Live. Configure manualmente as definicoes
de transicdo e equalizacdo das colunas ativas. Agrupe
os elementos independentes de uma coluna ativa, por
exemplo, os componentes Baixo, Médio e Alto da coluna
ESQUERDA CENTRAL (LF) devem estar agrupados
num unico grupo de gerador. Clique no botao "SETUP"

(Configurar) (C), junto do botdo "Dirac”.

©

Os canais reproduzidos em conjunto durante a calibragéo
deverdo partilhar o mesmo numero de grupo (D)

7. Iniciar calibragao
Prima o botao "DIRAC" (A) para preparar o Astral 16 para

a calibragao.
®

A IU da Web apresentard uma janela de contexto com a
descricao do processo. Certifique-se de que esta a calibrar
a zona ou a configuragdo homecinema correta, no perfil
correto. Se ndo for o caso, cancele a operacéo e regresse
ao passo 4. Se estiver tudo correto, clique no botdo "Start
New Calibration” (Iniciar nova calibragdo).

8. Abrir/regressar a ferramenta de calibra¢do
Dirac Live

Abra o software Dirac Live no seu computador portétil e
insira as suas credenciais da conta Dirac (A). O software
ird analisar a rede e encontrara automaticamente o Astral
16 preparado para a calibracdo (B). Se isso ndo acontecer,
insira manualmente o endereco IP do Astral 16 (C).
Selecione o dispositivo que pretende calibrar.

® ®O
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9. Configurar o microfone

Escolha o dispositivo de gravacédo UMIK-1 (A). Carregue
o ficheiro de calibracdo do microfone (B) transferido no
passo "3. Preparar o hardware de calibracao”. Utilize o
ficheiro ".90degree.txt" quando colocar o microfone a
apontar para cima. Recomenda-se que guarde o progresso
do projeto (C) a cada passo de calibracdo, para facilitar
a sua recuperagdo em caso de interrupgdes imprevistas.
As medi¢cdes também podem ser reutilizadas para gerar
uma nova configuracdo de filtro, seguindo os ajustes na
curva-alvo. Clique em "Proceed to Volume adjustments”
(Avancgar para o ajuste de volume) (D).

©

®® ©

10. Definir niveis

® ®O G

Agora que o microfone esta ligado, certifique-se de que a
sala esta silenciosa. Ajuste o ganho de entrada para 100%
(B). Defina o volume de saida (A) para um valor baixo
(por exemplo, -40 dB). Inicie o ruido de teste clicando
no notdo "PLAY" (C) do primeiro canal e ajuste o volume
até alcancar a area verde do indicador de volume. Ative o
ruido de teste em cada um dos canais e corrija o volume do
canal com o respetivo cursor (D) até alcancar a area verde
do indicador de volume. Todos os canais e subwoofers s&o
respetivamente listados e identificados automaticamente.
Lembre-se de que as colunas de vdrias vias e os
subwoofers j& devem ter sido alinhados individualmente e
agrupados, pelo que serdo apresentados como uma unica
coluna. Clique no botao "Proceed to Select Arrangement”
(Avangar para a sele¢do da configuragao) (E).

11. Medir a resposta actistica no ponto de audi¢do central

Comece por colocar o microfone no ponto de audigéo
central da sala, ao nivel dos ouvidos. O microfone tem de
estar posicionado no centro da sala (na horizontal), uma
vez que vai ser utilizado para calcular a distancia e os
niveis das colunas. Selecione a configuragdo que pretende
definir. A configuracdo "Chair" (Cadeira) é adequada para
uma posicao de audi¢cdo individual, a configuracdo "Sofa
Focused" (Sofd) é adequada para uma posicdo de audicao
mais ampla, mas focada no ouvinte e a configuracdo "Sofa
Wide Imaging” (Soféd amplo) é adequada para a uma
area ainda mais ampla com mais posi¢cdes de microfone.
Inicie a medicé&o clicando no botdo "Proceed to Measure”
(Avangar para a medi¢ao). O grafico em forma de onda é
atualizado em tempo real.

A Focal recomenda a utilizacdo do DIRAC Live para a
afinacdo do som (EQ), uma vez que o DIRAC mantém a
consisténcia entre as fases.

Recomendamos vivamente que guarde o seu projeto
antes de sair do DIRAC. Se pretender efetuar alteracdes
posteriores ao projeto e ndo o tiver guardado, terd de
repetir todo o processo.
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12. Medir a resposta acustica dos restantes pontos

Assim que fizer a primeira medicdo, a posicdo
correspondente ficard assinalada indicando que a
captacdo foi efetuada com éxito. Mova o microfone para
medir a posi¢cao seguinte, indicada no diagrama. Repita as
medi¢cdes em todos os pontos de audicado. O grafico em
forma de onda ¢ atualizado a cada nova medicao.

Quando terminar as 9 ou 16 medi¢cdes, clique no botdo
"Proceed to filter design” (Avancar para a configuracdo
do filtro).

13. Curva-alvo

®® ©
@@ ©

Quando concluir todas as medi¢cdes, poderd visualizar as
medi¢cdes de cada coluna. Pode personalizar a curva-alvo
em cada coluna (A) limitando a janela de corre¢do e (B)
arrastando os pontos de ancoragem da curva-alvo para as
posi¢cdes pretendidas. Por predefinicdo a curva-alvo esta
configurada como curva de cinema padrao. Pode guardar
ou carregar curvas-alvo a partir do menu (C). A criagdo de
uma configuracédo ideal da curva-alvo vai além do ambito
deste documento, contudo, referimos alguns pontos
importantes a reter.

. Nao tente reforcar os graves de uma coluna
abaixo da sua capacidade limite de baixas
frequéncias, pois causara uma elevada distor¢do e
podera danificar a coluna.

*« Por norma, as colunas de alta qualidade limitam a
janela de correcéo para frequéncias baixas.

*  Geralmente, as curvas ideais apresentam um ligeiro
desvio descendente. As colunas podem ter uma
resposta de frequéncia uniforme ao redor do eixo, mas
raramente apresentam um comportamento uniforme
fora do eixo.

« Procure criar curvas-alvo idénticas entre pares de
canais (por exemplo Esquerdo Frontal e Direito
Frontal) para obter o melhor ambiente acustico. Pode
criar grupos de colunas (D) e ajustar a curva-alvo para
este grupo.

Existem varias op¢des de visualizacdo (E). No menu (C),

guarde a curva-alvo para a poder utilizar noutro canal

ou em configuragdes futuras. Repita o procedimento em
todos os canais/grupos de canais e, em seguida, clique em

"Proceed to Filter Export" (Avancar para a exportagdo do

filtro) (F)

14.Exportar filtros para o Astral 16

Neste ultimo passo, os filtros criados no "Passo 13. Curva-
alvo" s&o exportados para o Astral 16 e combinados no
novo perfil selecionado "Passo 5. Selecionar perfil de base”.

©
®

©

Selecione a caixa "empty” (vazia) 1 (A) e atribua um nome
e uma descri¢céo ao seu novo perfil do Dirac (B). Guarde o
seu projeto para utilizagdes futuras (C) antes de selecionar
"Export filter" (Exportar filtro) (D) e regressar a IU da Web
do Astral 16.

15. Regressar a IU da Web do Astral 16

E apresentada uma janela de contexto para confirmar se
pretende combinar as corregdes do Dirac Live com o perfil
de base.
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Pode alterar o Nome e a Descricéo da curva-alvo. Também
recomendamos que selecione a drea de audicdo correta
que utilizou para implementar as correcées com o Dirac
Live (A). Cligue no botdo "save" (guardar) (B) para
continuar. Ndo esté&o disponiveis opg¢des para corregdes
efetuadas numa zona. Clique apenas no botéo "save"
(guardar).

Tenha em conta que, de cada vez que efetuar o
processo do Dirac Live, as configura¢ées de filtro
anteriores serdo substituidas. De cada vez que executar
a calibragdo, é criado um novo perfil com as novas
correg¢des do Dirac Live.

16.Regressar a pagina das colunas

Quando regressar a pagina onde pode editar
individualmente cada coluna, estard selecionado
o perfil de referéncia do Dirac, que criou no passo
anterior. As novas colunas criadas indicam os calculos
de desfasamento (Dirac Delay) e nivel (Dirac Level)
efetuados pelo Dirac. Ndo é possivel efetuar alteragdes a
este perfil de referéncia. Caso pretenda efetuar alteracdes,
duplique o perfil, aplique as alteragdes no duplicado, e
guarde as alteracdes efetuadas ao perfil e a configuracdo
homecinema. Consulte a seccao "Perfis”.

Menu de definigdes

Este menu do Astral 16 inclui uma variedade de definicdes
do sistema que determinam o comportamento da unidade.
Certifique-se de que estas definicdes estdo configuradas
de forma a permitir utilizacdo intuitiva do Astral 16 e
quaisquer dispositivos externos. Estas definices so
estdo acessiveis a utilizadores com credenciais de
Installer (Instalador) ou, caso tenham sido atribuidas pelo
instalador, a Expert Users (Utilizadores avan¢ados).

Triggers (Disparadores)

O Astral 16 inclui 4 disparadores CC independentes que
podem ser configurados para alternar o modo ligado/em
suspensdo de equipamentos externos como projetores,
fontes de sinal ou amplificadores.

Pode manter o nome predefinido de cada disparador ou
alterar o nome para algo mais descritivo. Cada disparador
possui as seguintes op¢oes:

*« Manual Switching (Comutagdo manual) : Ative
esta opg¢do para adicionar um botdo as interfaces
de controlo remoto e controlar o disparador
manualmente

« Auto Switching (Comutagdo automatica): Com
o modo "Wake" (Reativar) ativado, o disparador é
ativado quando o Astral 16 sai do modo de suspensao.
O disparador néo sera automaticamente desativado
quando o Astral 16 voltar a entrar em modo de
suspensdo. Com o modo "Input” (Entrada) ativado, o
disparador fica disponivel no menu "Input” (Entradas).
Quando configurado para Y numa entrada, o
disparador € ativado quando a entrada € selecionada
a partir de uma interface remota. Consulte a secgdo "9.
Disparadores”. Com o modo "Preset” (Predefinicdo)

ativado, o disparador fica disponivel no menu
"Preset” (Predefinicdes). Quando € selecionada uma
predefinicdo em que o disparador esta marcado com
um Y, o disparador é ativado. Tenha em conta que o
modo Auto Switching (Comutagdo automatica) se
sobrepbe ao modo Manual Switching (Comutacédo
manual).

« Disabled on Sleep (Desativar em modo de
suspensdo): Se pretender que o disparador seja
desativado quando o Astral 16 entra em modo de
suspensao, selecione V.

«  Active State (Estado ativo) : Defina se o estado ativo
do disparador ¢ de 12 V ou de O V.

+« Delay (Desfasamento) Poderd configurar um
desfasamento de até 8 segundos. Geralmente, isto &
util quando esta a utilizar os disparadores para ativar
amplificadores. Se todos os amplificadores se ligarem
ao mesmo tempo, a corrente de irrupgdo podera
fazer disparar um disjuntor. Os disparadores de
amplificador da Focal podem ser ligados em cadeia
de forma a que o amplificador seguinte soé inicie a
sua sequéncia de arrangue quando o amplificador
anterior ja esta totalmente ligado, o que implica que
tenha de configurar o desfasamento (ou utilizar varios
disparadores) se utilizar amplificadores modernos da
Focal

Parametros

+ Downmix zone (Zona de downmix): Define se as
saldas dedicadas a downmix estdo atribuidas a uma
zona apenas de dudio ou uma zona de dudio e video.
Em zonas A/V, esta disponivel o ajuste da sincronia
labial nas funcdes do controlo remoto, e & possivel
configurar o desfasamento da zona através da
definicdo abaixo.

+ Audio Control Range MAX (Alcance maximo do
controlo de &udio) : Defina o valor maximo do
volume. 6 dB (predefinicao), 3 dB, O dB.

*  Volume Dim Level (Nivel de atenuag¢do do volume):
Para atenuar rapidamente o volume (sem o desativar),
cligue no botdo "Volume Dim" (Atenuacdo do
volume). Configure aqui o nivel de atenuacéo. O valor
predefinido é de -20 dB.
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Audio/Video General Delay per AV Zone
(Desfasamento geral de audio/video por zona de AV)

Configure aqui o desfasamento geral de sincronia labial
de cada configuracdo homecinema, zona A/V e zona de
auscultadores. O valor maximo é de 250 ms

Configuragdo do sistema

Para controlar o Astral 16 através da aplicacdo Astral 16
para iPad ou de Sisternas de Controlo via TCP/IP, tem de
estar permanentemente ligado a rede. Para permitir estes
modos de controlo, ative a opg¢do "Network Standby (On)"
(Rede em modo de suspens&o (Ativo)). Tenha em conta
que o consumo em modo de suspensdo sera mais elevado.

Ative o arranque rapido (fast boot) para reduzir
substancialmente o tempo em que o Astral 16 permanece
ligado, embora aumente o consumo em modo de
suspensao.

Ative o modo "Quiet"” (Silencioso) para alterar o limiar de
temperatura de arranque do ventilador para um valor mais
alto. Isto faréd com que o ventilador ndo arrangue em niveis
de audicdo padrdo, mas apenas em niveis mais elevados,
tornando-o impercetivel em condigdes de audicdo
normais. Esta opc¢ao é Util para os casos em que a unidade
estd proxima das dreas de audi¢do. Se a unidade estiver
montada em prateleira, recomendamos que desative esta
opgé&o.

Painel frontal

Definicbes que regulam o comportamento do ecré do
painel frontal.

« Active Brightness (Brilho em modo ativo): O brilho
do ecréd quando estd a ser utilizado ativamente.

«  Standby Brightness (Brilho em modo de suspensdo):
O brilho do ecrd quando ndo estd a ser utilizado
ativamente.

« Standby Timeout (Tempo limite até ao modo de
suspensdo): O tempo decorrido entre a utilizacdo
ativa do ecra e a reducdo de brilho em modo de
suspensao.

« Zoom on Changes (Ampliar altera¢des): Quando
esta opgdo estd ativada, as alteracdes efetuadas a
partir do controlo remoto (entrada, volume, etc.) seréo
temporariamente apresentadas com letras grandes
para gue possam ser vistas facilmente em toda a sala.

IR Function Assi 1ent & Con d
(Comandos e atribui¢cdo de fungdes de 1V)
Expande entradas e/ou predefinicdes, permitindo atribuir

até 6 entradas e 5 predefinicdes a botdes independentes
em controlos remotos de IV (requer cédigo RC5/RC6)

Muitos controlos remotos "universais” tém a capacidade
de percorrer todas as entradas ou predefinicoes
disponiveis, pelo que, mesmo que tenha mais de 6
entradas ou 5 predefinigdes configuradas, continua a
ser possivel controla-las por IV. Tenha em conta que o
painel frontal do Astral 16 ndo possui um recetor de IV,
pelo que os comandos por IV tém de ser enviados para
um médulo ligado a da de IV do painel jor.

Group

(@) Nome do comando | Sistema | Comando
LIGAR/
16 12
POWER DESLIGAR
(ALIMENTACAO) LIGAR 16 29
DESLIGAR 16 30
AUMENTAR
16 16
VOLUME
REDUZIR
VOLUME 16 17
VOLUME
DESATIVAR O
16 13
SOM
ENTRADA
6 32
SEGUINTE
ENTRADA
6 33
SEGUINTE
ENTRADA 1 6 1
MAIN INPUT e rr DA 2 16 2
(ENTRADA PRINCIPAL)
ENTRADA 3 6 3
ENTRADA 4 6 4
ENTRADA 5 6 5
ENTRADA 6 6 6
PREDEFINICAO + 16 47
PREDEFINICAO 1 16 67
PRESET | PREDEFINICAO2| 16 68
GREEATEE) PREDEFINICAO 3 16 69
PREDEFINICAO 4 16 70
PREDEFINICAO 5 16 71
Dolby Surround 6 91
DTS Neural:X 6 92
PREFERRED| Auro-Matic 16 93
UPMIX Upmix Focal 16 96
(UPMIX _
PREFERENCIAL) Nativo 6 94
Downmix stéreo 6 95
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Predefini¢coes

As predefinicdes permitem que o instalador agrupe
definicdes especificas numa configuracédo que pode ser
facilmente ativada pelo utilizador final a partir de uma
interface de controlo remoto. Ao utilizar as predefinicdes, o
instalador pode fazer com que o Astral 16, um controlador
de campos de som altamente complexo e competente, se
torne extremamente simples e agradavel de utilizar.

Cada predefinicdo inclui as seguintes definicoes

1. Preset Name (Nome da predefini¢cdo)

Atribua um nome a predefinicdo de acordo com o fim
a que se destina. Por exemplo, se a familia inteira se
reunir para ver um filme, "Noite Cinema" (12 carateres no
maximo).

2. Active (Ativada)

Quando estd marcada com um Y, a predefinicdo aparece
na lista de predefinicdes do controlo remoto. Quando esta
marcada com um N, as informacdes da predefinicdo sdo
mantidas, mas a predefinicdo ndo estard disponivel no
controlo remoto.

3. Theater (Configuragdo homecinema)

Tem de ser especificada a configuracdo homecinema a
qual a predefinicdo vai ser aplicada. A lista inclui campos
de som, campos de som subordinados e SphereAudio (se
a licenca opcional da SphereAudio estiver instalada). Nao
inclui zonas.

4. Profile (Perfil)

Cada configuracdo homecinema permite a selecdo de
diferentes perfis. Selecione o perfil que pretende que seja
carregado por defeito quando seleciona a predefinicao.

5. Dirac Room / Dirac Curve
(Sala Dirac/Curva Dirac)

Se a configuragdo homecinema estiver calibrada com o
Dirac Live, aparecerd a descricdo da drea e da curva de
audicdo que introduziu no passo "15. Regressar a IU da
Web do Astral 16".

6. Audio Zone (Zone Audio)

Pode optar por encaminhar o audio para O ou mais
zonas. Quando as zonas estdo assinaladas, podem ser
controladas através de um controlo remoto (quando a
predefinicéo estiver selecionada)

Q)

7. Triggers (Disparadores)

Pode optar por encaminhar o audio para O ou mais
zonas. Quando as zonas estdo assinaladas, podem ser
controladas através de um controlo remoto (quando a
predefinicdo estiver selecionada).

8. Upmix

Quando os disparadores estao configurados para Auto
Switching: On Preset (Comutagcdo automatica com o
modo Predefinicdo ativado), conforme descrito na seccdo
"Disparadores”, podem ser atribuidos as predefinicoes
neste parametro.

9. Delete / Create (Supprimer / Créer)

Embora seja sempre possivel aceder a upmixing a partir de
um controlo remoto, pode configurar aqui a predefinicdo
padréo da upmix.

10.Save (Guardar)

Quaisquer alteracbes as
guardadas.

predefinicbes tém de ser
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A pagina "Monitoring” (Monitorizagao) do
StormMonitoring disponibiliza informag¢ées detalhadas
sobre o funcionamento do Astral 16.

1. Product Information (Informag¢des do produto)

Inclui o modelo, o nimero de série, o endereco IP e a
versao de firmware.

2. Basic Status (Estado geral)

Indicador e controlador das funcionalidades "On/
Standby” (Ligado/em suspensdo), "Mute” (Silencioso)
e "system restart” (reinicio do sistema), assim como de
anomalias de funcionamento.

3. Temperature / Fan Speed
(Temperatura/Velocidade do ventilador)

Dois indicadores mostram a temperatura atual (linha
preta) e a velocidade do ventilador posterior. Os
marcadores cor-de-laranja indicam as definicbes atuais
para o alerta do sistema e temperaturas excessivas.

Para ver os itens 4 a 6, clique no botdo "VU Meter"
(Indicador de volume) para expandir a pagina.

4. Decoder (Descodificador)

Visualize em tempo real os niveis dos canais audio
encaminhados para o descodificador. Por exemplo, se
estiver a entrar um PCM de dois canais, vera atividade
no canal LF e no canal RF.

5. Ouputs (Saidas)

Visualize em tempo real a saida de dudio de cada canal
no painel posterior. Por exemplo, se estiver a entrar
audio 5.1 e a upmix for "Native” (Nativa), vera atividade
nos canais LF, CF, RF, SUB, LS e RS. Esta funcionalidade
é util para verificar a presenca do sinal de adudio numa
saida.

6. HDMI/DOWNMIX

Visualize a saida de dudio nas saidas downmix XLR e
HDMI.

QIOI00

7. Logging (Registo)

A funcionalidade € util para ajudar a identificar
comportamentos estranhos relacionados com
problemas causados por temperaturas excessivas.
Cligue no botao "graph" (grafico) para visualizar um
grafico de linhas da temperatura ou da velocidade do
ventilador ao longo do tempo. Defina as opc¢des na
janela de contexto para definir a janela temporal, para
ajustar o zoom, para se deslocar pela sec¢do ou para
exportar a imagem.

8. Details (Informagoes)

Cligue em "Details" (Informacgbes) para expandir a
janela com informacbes detalhadas sobre o audio e
video reproduzidos no leitor incluindo, entre outros,
o formato, a resolugcdo, o espagco de cores, a protegcdo
contra copias, entre outras informacdes. Também
sdo listadas informagbes importantes a respeito da
transmissao de video. Compare estas informacdes com
as informagdes de compatibilidade de hardware externo
para diagnosticar erros de imagem ou de som. Também
estd disponivel informagdo em tempo real sobre a
condicdo das varias fontes que alimentam mddulos
especificos da unidade. Esta ferramenta pode ser util
para o diagnostico de anomalias nas funcionalidades

9. Thresholds settings (Defini¢do do limiar)

E possivel definir o limiar de alerta de temperatura da
unidade. Cligue no icone de Engrenagem para ajustar
o limiar. O valor predefinido é de 55°C e 60°C. Quando
forem alcangcadas as temperaturas definidas, serd&o
apresentadas mensagens em varias interfaces.
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Controlo remoto da IU da Web

E possivel aceder ao controlo remoto através de qualquer
dispositivo moderno com um navegador Web. Quando
ndo inicia sessdo com as credenciais de utilizador
avanc¢ado ou de instalador, o controlo remoto continua
acessivel, mas o cabecalho (por cima de "Main Source"
(Fonte principal)) néo é apresentado. O controlo remoto
da IU da Web deve ser utilizado num computador
portatil ou num tablet. Pode ser utilizado num telemovel,
contudo os itens ndo se ajustam adequadamente ao
ecrd. Os utilizadores de iPad poderdo descarregar a
aplicacao para iPad a partir da App Store.

1. Input Select (Selegdo de entrada)

As entradas ativadas a partir da pagina de configuracdo
de entradas serdo apresentadas nesta drea com os
nomes atribuidos pelo utilizador. Consulte a secc¢do
"Definicdes de entrada". A entrada selecionada ficara
destacada a azul. Toque numa entrada para a selecionar.

2. Power (Alimentagdo)

Cligue no botdo "Power" para alternar entre os modos
em standby/ON (em suspensé&o/ligado).

3. Main Volume (Volume principal)

Ajuste o volume da configuragdo homecinema
selecionada com os botdes +/-. Um toque corresponde
a um incremento de 1dB.

4. Mute / Dim / LFE Dim
(Desativar o som/Atenuar/Atenuac¢io LFE)

Esta secgao permite um acesso rapido as funcionalidades
selecionadas.

* Mute (Desativar o som) Desativa o som da
configuragdo homecinema selecionada.

« Vol Dim (Atenuar o volume) : Atenua o volume de
imediato no valor especificado previamente em
"Parameters” (Parametros). O valor predefinido é
de -20 dB.

© O ©

LFE Dim (Atenuag¢do do LFE) : Em alguns casos, os
filmes com codificagdo Dolby podem conter graves
que parecem demasiado altos. Utilize a funcdo "LFE
Dim" (Atenuagao do LFE) para atenuar o canal LFE
em -10 dB.

. Preset & Audio Decoder Options
(Op¢oes de predefinigdo e decodificagdo de audio)
Preset (Predefini¢do): Utilize o menu pendente
"Preset” (Predefinicao) para selecionar a
predefinicdo pretendida. Lembre-se de que a
Predefinicdo requer a ativacdo de uma configuracdo
homecinema especifica, por isso, se o seu ISP incluir
varios campos de som, devera ter uma Predefinicdo
disponivel para cada campo. Consulte a sec¢do
"Predefinicoes".
Audio Stream (Sequéncia de 4&udio): Fornece
informacdo em tempo real do dudio proveniente da
fonte selecionada.
Preferred Upmix (Upmix preferencial): A
funcionalidade "Native" (Nativa) reproduz o
audio no formato gravado e/ou numero de canais
consoante o material-fonte. A downmix estéreo fara
a downmix do som surround para 2 canais que so
serdo reproduzidos nas colunas frontais Esquerda
e Direita (e no sub, se as colunas estiverem
configuradas para "Small” (Pequeno) ou para
"Large" (Grande) e "Sub™).
Dolby Surround, DTS Neural: X e Auro- Matic:
forgarédo qualquer dudio surround de fontes mais
antigas a assumir um destes 3 formatos. A fonte
de dudio serd composta nativamente e esta sec¢céo
ficara a cinzento.
DRC (Compressdo de gama dindmica): Controlo da
gama dindmica de sequéncias Dolby e DTS. A op¢éo
"On" (Ligado) reduz a gama dos niveis de volume
da banda sonora, comprimindo os sons mais altos.
A opgao "Auto” (Automatico) ativa a DRC quando
solicitado pela banda sonora.
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6. Triggers (Disparadores)

Os disparadores configurados para o modo Manual
Switching (Comutag¢do manual) (consulte a secc¢do
"Disparadores") terdo um botdo de controlo nesta area.
Ao clicar num destes botdes o disparador ¢é ativado,
ligando o dispositivo associado.

7. Ajustes de audio tempordarios

Embora possa ter calibrado meticulosamente a
configuracédo homecinema nas definicdes da coluna
principal, alguns materiais poderdo soar melhor com
ligeiros ajustes. Os ajustes nesta funcionalidade sao
temporarios e o valor serd reposto a O de cada vez que
alterar a Predefinicao.

¢« Center Enhance (Otimiza¢do dos canais centrais):
Ajuste o nivel do canal central entre os -6 e os 6 dB,
em incrementos de 1dB.

¢ Surround Enhance (Otimizagdo dos canais
surroud): Ajuste o nivel dos canais surround entre
0s -6 e 0s 6 dB, em incrementos de 1 dB.

¢ Sub Enhance (Otimizagdo dos canais do
subwoofer): Ajuste o nivel dos canais de subwoofer
entre os -6 e 0s 6 dB, em incrementos de 1dB.

*« Bass (Baixos): Controlo de frequéncias para
ajustar o nivel dos graves em toda a configuracdo
homecinema, entre os -6 e os 6 dB, em incrementos
de 1dB, utilizando o subwoofer e os canais principais.

¢ Treble (Agudos): Controlo de frequéncias para
ajustar o nivel dos agudos, em toda a configuragao
homecinema, entre os -6 e os 6 dB, em incrementos
de 1dB.

* Brightness (Brilho): Ajuste o equilibrio tonal da
apresentacdo para um timbre menos brilhante
(valores negativos) ou mais brilhante (valores
positivos).

* Lipsync (Sincronia labial): Ajuste temporariamente
o desfasamento da sincronia labial para uma melhor
adaptacéo a algumas fontes. Este ajuste também
serd reposto de cada vez que for selecionada uma
nova entrada, pelo que, se estiver sempre a ajustar
esta definicdo para o mesmo valor, considere ajustar
o desfasamento por fonte ("8. Desfasamento de
AV") ou o desfasamento de toda a configuragao
homecinema ("Desfasamento geral de dudio/video
por zona de AV").

8. Controlo de zonas

Ao configurar uma predefinicdo, pode selecionar e
ativar zonas auxiliares. Se estiverem ativadas zonas na
predefinicdo selecionada, pode seleciona-las no menu
pendente e ajustar individualmente o volume, os graves
e 0s agudos e desativar o som de cada uma. As zonas de
A/V e de auscultadores também incluem um ajuste de
sincronia labial temporario. Pode selecionar uma entrada
secundaria para as zonas de audio auxiliares de "Zone2"
(Zona 2) (9), diferente da entrada da configuracéo
homecinema principal. Em seguida, pode selecionar
a fonte "Secondary Zone2" (Zona 2 secundaria) ou
a fonte que estd a ser reproduzida na configuragéo
homecinema principal.

Aplicagdo para iPad

Os utilizadores do iPad da Apple podem transferir a
aplicacdo Astral 16, a partir da App Store, e controlar
a sua unidade Astral 16 utilizando funcionalidades
idénticas as do controlo remoto da IU da Web. Quando
tiver instalado a aplicagéo, introduza o enderego IP do
leitor no ecrd de configuragcdo e clique em "Connect”
(Ligar).

Togue num dos 5 icones que se encontram na parte
inferior do ecra para aceder as funcionalidades do
controlo remoto da IU da Web, incluindo o controlo da
configuragdo homecinema principal, conforme ilustrado
abaixo.
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DTS® € uma marca comercial registada da DTS, Inc.

Dolby® é uma marca comercial registada da Dolby Laboratories. Auro-3D® € uma marca comercial registada
da Auro Technologies.

Todas as outras marcas registadas sdo propriedade dos respetivos proprietarios.

Fabricado sob licenca da Dolby Laboratories. Dolby, Dolby Atmos, Dolby Audio e o simbolo de duplo-D
sdo marcas registadas da Dolby Laboratories.

Fabricado sob licenga da DTS Licensing Limited. DTS, o respetivo Simbolo, DTS juntamente com o Simbolo,
DTS:X, e o logdtipo da DTS:X s&o marcas comerciais registadas ou marcas registadas da DTS, Inc. nos
Estados Unidos e/ou noutros paises. © DTS, Inc. Todos os direitos reservados.

Fabricado sob licenca da Auro Technologies. A Focal possui certificacdo da Auro Technologies para
implementar a sua tecnologia e produtos. Auro-3D® e os respetivos simbolos sdo marcas comerciais
registadas da Auro Technologies. Todos os materiais incluidos neste documento encontram-se protegidos
por legislacdo de direitos de autor e ndo podem ser reproduzidos, distribuidos, transmitidos, apresentados,
publicados ou difundidos sem autorizacdo prévia por escrito da Auro Technologies NV ou, no caso de
materiais de terceiros, sem o consentimento dos respetivos proprietarios. Nao pode alterar nem remover
nenhuma marca comercial, direito de autor ou outras adverténcias de propriedade das cdpias do conteudo.

Os termos HDMI e HDMI High-Definition Multimedia Interface, e o logoétipo HDMI s&o marcas comerciais
registadas ou marcas registadas da HDMI Licensing LLC, nos Estados Unidos e noutros paises.




MPOYECTb B NMEPBYO OHEPE/[b!

BAXHbIE MHCTPYKUWW MO TEXHWKE BE3OMACHOCTU!

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

M306paskeHne MoIHIN CO CTPENKOM Ha KOHLE,
3aKNI04YeHHOe B PAaBHOCTOPOHHMWIA TPEYrONbHMK,
YKa3blBaeT Ha BbICOKOE HanpsiXeHWe BHyTpU
Kopryca yCTpoiicTBa, NpeAcTassioliee ONacHoCTb
NopaXeHUs 3N1eKTPUYECKNM TOKOM.

BHumaHue: Bo nsbexanve nopaxeHus
3N€KTPUYECKUM TOKOM He CHUMaIITe KPbILWKY
Kopnyca (Mnu 3ajHiolo NaHenb) AaHHoro
ycTpoiicTBa. BHyTpu ycTpoiicTBa oTCyTCTBYIOT
[nietanu, TpebyioLine TEXHUYECKOTO 0BCIYXMBaHMS.
Mo Bonpocam TexHuyeckoro obcnyxnsaHms

UM peMoHTa cnefyeT obpalatecs K
KBaNNGULMPOBaHHbIM CrleLnanmcTam.

BocknnuaTtenbHbIil 3HaK, 3aKIO4EHHbIN B
paBHObeapeHHbIf TpeyronbHuK, ykasbisaeT
Ha BaXHble MHCTPYKLMM N0 3KCMyaTaLum 1
obcnyxmnBaHNIo yCTpoiicTBa.

1. O3HaKOMbTECh C JaHHBIMU MHCTPYKLMSMA.
2. CoxpaHuTe faHHble MHCTPYKLUN.

3. YuutbliBaiiTe BCe NpepynpexaeHus.

4. Cobniofaiite BCe UHCTPYKLMN.

5. 3anpeLyaeTcs UCNONb30BaTh YCTPOIACTBO
B86113M BOAbI.

6. MNpoTupalite TonbKO Cyxoi candeTkoi.

7. BanpeLluaeTcs nepekpbiBaTh
BEHTUNALMOHHbIE 0TBEPCTMA YCTPOiACTBa.
MoHTax ycTporCTBa AOMKEH OCYLLECTBANTLCS
B COOTBETCTBUMN C UHCTPYKLMAMM
npovssoguTens.

8. 3anpeluaeTcs ycTaHaBIMBaTb YCTPOACTBO
B6AM3M NCTOYHMKOB Tenna, Hanpumep,
paAMaTopoB, KyXOHHOI NAnTel, oborpesatens
1 Mobbix Apyryx yCTpoiicTs (Bktoyast
ycunutenn), BbIAeNsioLmMx Tenso.

9. BanpeujaeTcs ynansTb npeaycMoTpeHHoe

B NONSPHOIA BUNKE NpeoXpaHnTeNbHoe
ycTpoiicTso. MonsipHas BUKa UMeeT ABa
KOHTaKTa, OAUH U3 KOTOPBLIX LWWPe Apyroro.
Bonee Wnpokuit KOHTKT NpeaycMOTpeH Ans
obecneyenuns besonacHoCT Nonb3oBaTens.
Ecnv BunKa He cooTBeTCTBYeT po3eTke, creayeT
06paTnTbCs K 3NeKTPUKY € Npocbboii 3aMeHUTb
ycTapeBLuUyio po3eTky.

10. He ponyckaiTte MexaHU4ecknx
NOBPEX/AEHUI LWHYpa 3NeKTPONUTaHMS:
3anpeLyaeTcs HacTynaTh Ha LWHYP
3NeKTPONMUTaHMs, AONYyCKaTb ero claBnnBaHne
unu 3autemnerne. Cobnionaiite 0CTOPOXHOCTb
npu 0bpaLieHnm C BUAKOI U LHYPOM
3NeKTPONUTaHUS.

11. 3anpeuaeTca ncnoib3oBaTh akceccyapsl,
He peKOMeH/10BaHHbIe NPOM3BOAUTENEM.

12. Vicnonb3yiiTe ToNbKO TPAHCMOPTUPOBOYHbIE
npucnocobneHus, NoACTaBKY, WTATUBI,
KPOHLUTEHbI UK CTOMbI, PEKOMEHAYEMble
npov3ssoanTeNeM UK NpofaBaeMele BMecTe

c ycTpoiicTBoM. [pu NepemeLLieHnm Tenexkm

C YCTaHOB/EHHbIM Ha Heil yCTPOCTBOM
cobniofaiite 0cobyto 0CTOPOXHOCTL BO
u3bexaHue TpaBM Npu ONpPoKNAbIBaHNN.
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13. Bo BpeMsi rpo3bl 1 B Neprog AUTENbHOro
npocros yCTpO;ICTEO A0/DKHO BbITb OTK/IHOYEHO
OT CETW NUTaHNs.

14. Niobble paboTbl MO TeXHUYECKOMY
06Cﬂy>KVIEaHMIO [OSIKHbI BbINOAHATLCA
KBaﬂVIq)MLlMpOBaHHbIM nepcoHanom.
TexHuueckoe obcnyxmnsarue Heobxoanmo B
cnyyae Kakoro-nnbo nospexaeHus ycTpoicTaa,
Hanpumep npu noBpexaeHnn kabens unu
BUJIKU NUTAHWA, NONaAaHUN XXUAKOCTU Unn
NOCTOPOHHMX NPeMETOB BHYTPb YCTPONCTBA,
BO3/E/CTBNSA Ha YCTPOICTBO AOXKASA WK
Bnarv, HemcnpaBHoOCTN UK ONPOKNAbIBAHUA
ycTpoiicTBa.

15. [laHHOe n3fenue 0THOCUTCA K YCTpoCTBaM
Kknacca 1. MoakntoueHne ycTporcTsa K ceTn
AonyckaeTca UCKNIOYUTENbHO C MOMOLLbO
BWJIKU C 3a3eMJIeHNEM, EXOIJ,RLL(Q;I B KOMMNNeKT
NOCTaBKW. yCTpOﬁCTBO A0J/IKHO NOAKNKYATLCH K
CeTeBOi po3eTke C 3aliUTHBIM 3a3eMNIeHNEM.
16. Bunka nutaHms ucnonb3syeTcs B kKayecTse
OCHOBHOro \/CTpOljiCTEa OTKKOYEeHUsa nsgenma
OT CeTu 1 BCeraa Ao/MHKHa ¢yHKLLMOHMpOBaTb
Haanexatinm obpasom.

17. BHUMAHME: Bo nsbexaHve noxapa

Wnu nopaxeHus 371eKTpu4ecknM TOKOM He
[lonycKaiiTe BO3/1e/CTBUS Ha YCTPOIACTBO
oXas unv Bnary. 3anpelaeTcs noasepraTts
YCTPOIACTBO BO3AEICTBIIO Kanesb Unn bpeisr
nnu yctaHaBanBaTb Ha Hero Kakune-nnbo
npegMeTbl, HANOJMIHEHHbIE BDAOﬁ, HanpwuMmep
Basbl.

18. 3anpelaeTtcs nepekpbiBaTh
BEHTUNAUMOHHbIE OTBEPCTUA yCTpOVICTBa.

19. 3anpewaeTcs noMellatb kakme-nnbo
npeAMeTbl B BEHTUSALMOHHbBIE 0TBEPCTUS
ycTpoiicTBa. B pesynbTaTe Takux aeicTBuiA
MOXET NPOU30MATN KOHTAKT Mexly
NOCTOPOHHUM NPeAMETOM W KOMMOHEHTaMM,
HaXOAALMMNCS MOJ, BbICOKUM HaNpPsXKEHUEM,
WM KOPOTKOE 3aMblkaHue, BCeACTBUE Yero
MOXET CTy4MUTbCA NOXKap UAK NopaxeHue
3neKTpUYecknM TokoM. He nonyckaiite
nonajaHns XWAKOCTA Ha YCTPOACTBO.

20. He nbiTaiiTecb CaMOCTORTENBHO YNHUTL
ycTpoiicTo. OTKpbIBaHWeE 3TOro yCTpoiicTBa
NPUBOANT K PUCKY NOPaXeHUs onacHbIM
HanpsxeH1eM 1 ApyruM puckam. Mo scem
BOMPOCaM TeXHNYECKOro 0b6cnyxuBaHns
obpaluaiitech K KBaMULMPOBaHHbLIM
cneumanncTam.

21. [laHHOe yCTPOICTBO He NpefHa3HayeHo Ans
MCNONb30BaHNS B TPOMUYECKOM KanuMarTe.

22. [laHHOe yCTpOWCTBO He NMpeAHa3HayeHo ans
MCNONb30BaHUS B MeCTax, PaCnoNoKeHHbIX Ha
BbICOTe Boree 2 ThiC. M Haj, ypOBHEM MOPS.

23. Bo n3bexaHue BO3MOXHOI0 NoBpexaeHus
OpraHoB cilyxa He CieflyeT UCMosib30BaTh
aKyCTMYeCKyto CUCTEMY C YCTaHOBNEHHbIM
BbICOKUM YPOBHEM FPOMKOCTU B TeYeHue
LNNTENBHOMO BPEeMeHMU.

Mcnonb3oBaHue akycTUYeCKO CUCTEMBI C
BbICOKUM YPOBHEM FPOMKOCTI MOXET NpUBECTN
K NOBPEX/IeHNIO OPraHoB Cilyxa W Bbi3BaTb
pasnuyHble HapyLueHus ciyxa (BpeMeHHyto unn
NOCTOSIHHYIO FyXOTY, LYM B yLLaX, 3BOH B ylLaX,
runepakysmio).

Ype3mepHoe BO3AieCTBME LyMa Ha OpraHbl
cnyxa [yposeHb 38yka Bbiwe 85 aB), anaweecs
6onee oAHOro Yaca, MOXeT NPUBECTH K
HeobpaTMoOMy HapyLLeHWIo cyxa.

(CEI 60417-6044)
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PyKOBO,EI,CTBO noJib3oBaTtend

[Ansa nopTBep)xaeHus rapaHTum Focal-JMlab,

enepb NPOAYKT MOXKHO 3aperucTpupoBaTh Ha caitte www.focal.com/warranty

YcnoBusa rapaHTum

Ha Bce npopykTbl kKoMnaHuu Focal pacnpocTpaHsieTcs rapaHTvs, NpefocTaBaeHHasn opuLManbHbIM AUcTpubbloTopoM koMnaHum Focal
B Ballelt cTpaHe. Bco MHdopMaLumio 06 yCnoBUAX rapaHTUM MOXKHO NOYy4UTb y AUCTPUBLIOTOPa. MUHWMaNbHOE rapaHTUiiHOe NOKpbITUE
COOTBETCTBYET 06513aTesNbHbIM rapaHTUHBLIM YCNOBUSM, NPEeAyCMOTPEHHBIM 3aKOHOAATENbCTBOM CTPaHbl, B KOTOPOii Bbin odopmneH

CYeT Ha NMoKynKy.

Copepxxanue

TexHuuyeckne xapakTepucTUKm
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1. KHonka nutanus

Mcnonb3yitte 3Ty KHoOMKy Ansi nepeksioyeHus Astral 16 us
pexma ON (BKJT) B pexkum STANDBY (pexum oxupanus) un
Haobopot. O6patuTe BHUMaHWe: AAs BKIOYEHWS yCTPOMCTBA
nepekyaTeNb Ha 3afHel NaHenu [OMKEH HAXOAWUTbCS B
MONOXEHUMN «BKITIOYEH>.

2. Exit (Bbixopg)

KHonka Exit («Bbixog») ucnonbsyetcs ans Bosspata K
npeablayLLen CTPOKE MEHI0 NepefiHelt NaHenu.

3. Enter (Bsoa)

KHonka Enter («Bsog») ucnonbayetcs ansa noaTBepKAeHUS
Bblbopa CTPOKM MeHI0 NepefHelt naHenu.

4. Edit (PepakTupoBaHme)

Haxatue kHonku Edit («Pegaktnposanune») Ha rnaBHoM akpaHe
aKTUBMPYeT pexuM HacTpoiku Astral 16. [ina HaBuraumm no
MeHI0 UCMONb3YHTe MOBOPOTHbIV PEryasiTop FPOMKOCTU.

5. Aucnneit

Ha pwucnnee nepepHeit naHenu oTobpaxaeTtcs pasnuyHas
nHbopMaums o6 ycTpoicTBe. 3TO He CEHCOPHbIA 3KpaH.
MeHio Aucnies, pacrofioXeHHOro Ha nepegHen naHenu,
MCMONb3YeTCs A HACTPOMKM Pa3nNYHbIX MapaMeTpos.

6. poMKocTb

Mo yMon4aHuIo NOBOPOTHbIN PErynsTop FPOMKOCTU YCTaHOBEH
B PEXMM PEeryn1poBaHnNs rpOMKOCTY BbIBpaHHOro K1HoTeaTpa.
ﬂl’lﬂ BbIK/TIO4EHUA 3BYKa HaXXMUTe Ha I'IOBOpOTHbIPI perynartop.
B pexwume Edit noBopoTHbI perynaTop ucnonb3yetca Ans
nepexofia oT OiHOr0 NONS K [ipyromy.

®

3anHAqa naHenb

7. HDMI

Ha 3agHeit nanenu pacnonoxeHo 7 Bxogos n 2 Bbixoga HDMI.
Bce Bxopbl u Bbixogsl HDMI cootBetcTtByloT cTtaHaapty HDCP
2.2 /HDMI 2.0. Bbixofbl pacronioxeHsl 3epkasbHo. Bbixog,
HDMI 1 nopaepxnsaer eARC u ARC. Bce xapakTepucTukm
BXxof0B W BbixofoB HDMI onucaHbl B paspene «TexHuyeckue
XapaKTepUCTUKN».

8. Bxop nuTaHus / rHe3no npepoxpaHutens / cetesoi
BblKNnw4aTenb

Wcnonb3ayetca ana nogknioueHnsa Astral 16 k ceTw nutaHus.
Cnepyet ybegutbcsl, 4TO TexHUYecKMe XapaKTepUCTUKK
npefoxpaHuTeNns COOTBETCTBYIOT AEUCTBYIOWMM B  Baliei
cTpaHe  TpeboBaHuaM. [na  BKJOYEHWUs  yCTpoWcTBa
nepeksloYaTeNb Ha 3afHEN NaHenu [omkeH BbiTb yCTaHOBIEH
8 nonoxerue ON (BKJ).

9. Cetb

[na HacTpoitkn Astral 16 ponxeH O6biTb nopknlyeH K
ceT. PekoMeHpayeTcsi BbIMOJAHUTL MOAKIIOYEHME K CeTU [0
Hayana paboTbl ¢ ycTpoiicTBOM. CKOPOCTb Nepepayn AaHHbIX
coctaenset 100 Mbut/c. lns noaknioyeHus ycTpoincTea K cetn
cnepyeT ncnonb3oBaTh kabenb He HUXe KaTeropun Se.

10.USB

[iBa USB-nopta npefHasHauyeHbl Ans nopkntoyernus USB-
MUKpOdOHa € GyHKLME aHann3a 3By4aHuns pexxmuMe peasibHoro
BpemMeHn. USB-nopTbl TakXe MOryT WCNonb30BaTbCa ANs
obcnyxunBaHuUs ycTponcTBa.

11.UK

[ns ynpaBneHnus yctpoictBoM ¢ nomolbio  NK-nynbTa
OMCTaHUMOHHOrO ynpaBieHnss B pasbembl Jack 3,5 MM
ycTaHosneHsl MK-npuemonepepatymkm.

12.Bbixop Tpurrepa

YeTbipe aBTOHOMHbIX BbIXOAa TpUrrepa npefHasHa4eHbl Ans
ynpaBneHns NUTaH1eM NofKIIYeHHbIX yCTPOACTB. CBeeHNs o
HacTpoiike NpuBoAATCA B pasene «Tpurrepbi».
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13.Uudposbie Bxoabl

Tpn undpoBbIX KoaKcHanbHbIX BXOAa U TpU LUPPOBLIX
onTUYeckmx BX0Aa TOSLINK npeAHa3HayeHbl ana
NOAK/IOYEHNS LMPPOBLIX YCTPOMCTB NpefblAyLLMX MOKOEHUA.

14. AHanoroBbiit Bxop,

BoceMb BxosoB RCA npepHasH4yeHbl AN WCMONb30BaHUS
B KauyecTBe 4 cTepeonap wunu opHoro Bxoga 7.1. [llpm
MCMonb3oBaHWK B KadyecTse BxoAa 7.1 Ha3HaueHue KaHanos
NpOM3BOANTCS OT BEepXHeil NeBO TOYKM MO YaCOBOMN CTpesike
cnenywowM o6pa3oM: GpoHTanbHLIA NeBbliA, PPOHTaNbHAINA
LeHTpanbHblii, BOKOBOW neBbli, TbINOBOW NeBbli, TbINOBOW
npasblii, 6okoBoI NpaBbiit, cabBydep, GpoHTaNbHbIN NpaBbIit.

15. AHanoroBble BbIXOAbI ycunutenei

[lBeHapuaTh BbIXOAOB YyCUAWTeneil npeAHasHayeHbl ANs
noAKIlYeHUs rpoMkorosoputenein Ha 4 unu 8 Om. Astral 16
[onyckaeT NoAKIOYEHNe TPeX OTAEbHbIX NCTOYHWUKOB NUTaHUS
Ha 4 kaHana kaxapin (1-4, 5-8 1 9-12). ina npeaoTBpalleHus
paHHero cpabaTbiBaHWsi OrpaHWuYKUTeNsi Toka peKoMeHayeTcst
TwaTtenbHO pacnpefenntb BbIXOAbl TaknuM 06p330M, 4TO6bI
NeBbI,  LEHTPaNbHblii M MpaBblii  TPOMKOrOBOPUTENU
KOMMYTUPOBANNCh Ha OTAE/bHbIE MOAYSIN UCTOYHMKA MUTAHWUS
(HanpuMep, neBbI — Ha KaHan 1, UeHTpanbHbIM — Ha KaHan
5 u npasbiil — Ha kaHan 9). CM. pasgen «Pacnpegenexue
BbIXO0B»

16. Bbixop, NoOHWKaloLLEro MUKLLIEpa

B ocHalleHve BxoguT [ABa CMMMETPUYHbIX Bbixoja XLR,
BBINOJHSAKLWINX  GYHKUMIO  BbIAENEHHOr0  ABYXKaHanbHOMo
BbIXOAA MOHMXAILLEro MUKLIEpa, KOTopble WCMoNb3yoTes
AAS MOHWXKAMLWEro MUKLWUPOBaHUS CTepeo- uau nboro
ayavocurHana, nogaBaeMoro onpefesieHHbIM KUHOTeaTpoM.
Mopsgok HacTpoiiku onucaH B pasgene «lapaMmeTpbi».
HOmeammee MUKLWKNPpOBaHMe MOXeT 6bITb AKTUBUPOBAHO
AAs onpefesnieHHbIX NpefBapuTesbHbIX HacTpoek. CM. pasgen
«[penBapuTenbHble HacTponku». KoHTakT 2 npepHasHaueH
AN Nepefayun curHana s dase.

0000 ®

© ®©

[ins oxnaxpeHws cekuun ycunutenent Astral 16 ncnonb3ytotcs
fBa BEHTUNATOpa C  3/IeKTPOHHOI  TepMOpEerysMpoBKON.
OHM BKKOYAOTCA MPU HeobXoLMMOCTM B 3aBUCUMMOCTU OT
obuieit Harpyskn. 3anpellaeTtcs nepekpbiBaTb BEHTUASTOP U
BEHTUALMOHHbIE OTBEPCTUS B KOPNyCe U nepefHei naHenu.

17.BenTuUnsauua ycunutens

18.AHanorosblii BbIXOA

YeTbipe aHanoroBbix ayanosbixona XLR MoryT 6bITb HazHaueHbl
OMpefeneHHbIM KMHOTeaTpaM Man 30HaM. CM. MHCTpYKUMU B
paspene «Co3sfaHue KnHoTeaTpa — pacnpepeneHne KaHanos».
HasHaueHue BbIXOAOB TakXe MOXHO W3MeHUTb. CM. pasgen
«Pacnpepenenune BbixogoB» KoHTakT 2 npefHasHauyeH Aans
nepepfauvn curHana B pase.

19.BeHTunATop npoueccopa

BenTunatop npoueccopa Astral 16, koTopbld BkiloyaeTcs
aBTOMaTMyeckun  npu HeobxoanmocT,  obecneumsaet
oxnaxpeHnne  Astral 16. 3anpewaeTtca  nepekpbiBaTb
BEHTUNATOP W BEHTUNALMOHHbIE 0TBEPCTNA B KOpMyce.
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MpuBetcTBUe

Bnarogapum 3a nokynky Astral 16 v 3a nogpepxky Halen
¢dunocodum Listen Beyond. Astral

16 npefgHasHauyeH ons BbICOKOKaYeCTBEHHO0
BOCMpon3BeAeHns 06beMHOro 3Byka ¢ 3GpeKkToM norpyKeHns
npyv MNPUMEHEHUM KaK HOBbIX, TaKk W TPAAULMOHHBIX
aynnopopmaToB. HoBaTopckne TeXHONOMMM M MporpamMmHoe
obecneyeHne  fonyckalT  WHAMBWUAYaNbHYIO — HaCTPOIAKY
[oMallHero KMHoTeaTpa 3a cYeT Ucnosb3oBaHus Ao 16 kaHanos
— 12 KaHan0B BbICOKOMOLLHbIX yCUIUTENEN U 4 CUMMETPUYHBIX
KaHanoB..

Komnnekraums

*  PykoBoacTBO No akcnyaTalMm 1 ycTaHoBKe

e CeteBov kabenb Ans MNOAK/IOYEHUSs K MeECTHON ceTu
nuTaHus

e MoHTaxHble MNpOyWWHbI AAs CTOMKW (4N yCTaHOBKM
noHagobutcs oteeptka Torx 120 ).

e USB-mukpodoH UMIK-1 w ypnuuutens ans RTA wu
StormMonitoring.

e Kabens anuHonn 32,9 ¢yto (10 M) c wnHdpakpacHbiM
JlaTunKoM

OcHaleHue
OcHauweHmne Focal Astral 16:

e 7 Bxopos/ 2 sbixoaa HDMI, 3 uudposbix Bxoga TOSLINK,
3 undposbix Bxopa RCA S/PDIF n koHpurypupyemsiit ¢
NOMOLLbI0 NPOrpaMMHoOro obecrneyeHns aHanoroBbli BXOA,
(7.1 nan yeTbipe cTepeosxoaal.

e Bo3MoxHOCTb MofkalOYeHUs K CeTW AAs ynpaBieHus
YCTPOWCTBOM 1 0BHOBNEHWS BCTPOEHHOIO NPOrpaMMHOIo
obecneyenus.

e 12 BbIXO[OB YCUANTENS C BOZMOXHOCTbIO KOHGUIypaLum ¢
NoMoLLbio NporpaMMHoro obecneyeHms

e 4 aHanorosbix Bbixoma XLR ¢ BO3MOXHOCTbiO
KOH$UrypaLmm ¢ NoMoLLblo NporpaMMHoro obecreyeHns

* 4 nporpaMMupyeMbix BbIXOAa TpUrrepa

e VK-nynbT AUCTaHLMOHHOIO ynpaBnieHus

e 03HakoMUTbCS C UHPOpMaLMelt 06 NMeloLLMXC MOLYNsX
ynpaBneHus [is CTOPOHHMX CUCTeM aBToMaTW3auun
MOXHO B pasgene Ans KAueHToB Beb-caitTa http://www.
focal.com

Kopo6ka v ynakoBouHbI1 MaTepuan

CoxpaHuTe OpWUrMHanbHYylo Kopobky W BeCb YNakoBOYHAINA
MaTepnan. B ManoBepoATHOM ciyyae BO3HWKHOBEHMS KaKux-
nunbo npobnem c ycTpoiicTBOM 1 HeobXxo[MMOCTM ero Bo3BpaTa
cnenyeT UCMONb30BaTb HaANEXallyil yNakoBOUYHbLIA MaTepuan,
NOCKONbKY B MPOTUBHOM CJly4ae COXPaHHOCTb YCTPOWCTBA MpU
TpaHcnopTupoBke He rapaHTupyetcs. Komnanusa Focal moxeT
npenocTaBnTb yI'IaKOEOHHbIVI MaTtepuan 3a Heﬁo}'lbLLIle nnary.

YcTaHoBKa

Y1066l NOAroTOBMTL MeCTo [Nf  YCTaHOBKM YCTPOWCTBa,
BbINOSHUTE Cledylole aedcTsus: M3yuute cxeMmy 3apHeit
naHenu, Kotopas NpuMBOAMTCA B pasaene «3afiHAs NaHenb»,
4To6bI ONpefenTb OCHOBHbIE TOYKM KOMMYyTaLIUN.

e Ha Mopenu, He npeAHasHayeHHble [ 3KCMayaTauum
B CeBepHol  Amepwuke, KOTOpble  MOCTaBASiOTCS
C npefoxpaHWTeneMm,  3akpensieHHoM Ha  kabene
nepeMeHHOro Toka, nepef, nofktoYeHNeM K CeTU NMUTaHUs
Heo6X0A1MO YCTaHOBUTb NPeaoXpaHnTeNb.

e [lpoBepbTe 3a3eMieHWe  3/eKTpUYECKOn  ceTu, K
KOTOpO/ MoAKk/lo4aeTcss Bce 3BykoBoe obopynoBaHue,
yTobbl M3bexaTb HexenaTesbHbIX WyMoB UIN nNoMex,
06yCNOBIEHHBIX KOHTYPOM 3a3eMJIeHMsI.

e [loproToBbTe MOAK/IOYAEMbIE YCTPOICTBA, HanpuMmep
[Ucnnei AU NpoekTop, YCUIUTENN, rPOMKOrOBOPUTENH,
ceTeBOW BblktouaTesb 1 kabenu.

e [lna npucsoeHus ycTpoicTsy |IP-agpeca ceTb foxkHa ObITh
ocHatleHa cepsepoM DHCP.

BeHTunauus

Astral 16  ocHaleH BbICOKOMOLWHbIMU  YCUIUTENSAMMU.
HecMoTps Ha To 4TO ycTpoicTBO bbINO CO3[3HO Ha OCHOBe
BblCOKO3dPEKTUBHOI TexHonornn knacca D, HekoTopas pgons
MOLLHOCTW paccenBaeTcsi B 3aBUCUMOCTY OT 0bLLei BbIXOfHON
Harpysku. B aToii cBsi3n 3anpellaeTcs NnepekpbiBaTh 0TBEPCTUS
Ha nepefHeil M 3afHel NaHeNM U BEHTWISTOPBI, a Takxe
cneflyeT 0CTaBWTb JOCTATOYHbIA 3a30p ANs NpuToKka BO3AyXa,
ocobeHHo ecnu Astral 16 akcnnyaTupyeTcs B ycnoBusX
BbICOKOW Harpyskn. HacTpoiiku BEeHTUNSTOPa MOXHO U3MEHUTb
¢ noMolblo Beb-uHTepdeiica nonb3oBaTens.

MoaxnioyeHme K 3NEKTPOCETU NepeMeHHOro Toka

Mpy HeobXoAMMOCTM yCTaHOBWTE BKJIOYEHHbII B KOMMIEKT
nocTaBkM NpefoXpaHUTeNb B THE3A0 NpefoXpaHuTens.
Mopkniounte KoHHektop |EC-320 C14 «abens nutanusa
K pasbeMy B kKopnyce Astral 16, nocne 4yero BCTaBbTe
BUJIKYy B PO3E€TKYy C 3a3eM/ieHVeM, MMelollylo noaxoasuime
XapaKTepucTUku, Ans NOAKMOYEHUS K CETU NMepeMeHHOro Toka.

MoaxnioyeHune K ceTn

Ona nogknioyenus Astral 16 k cetm nuTaHus cnemyet
ncnonb3oBath kabenb Kateropuu He Huxke 5e. B paspene
«[MonyyeHune focTyna K ceTu» onucaH nopsaok onpeaeneHus
IP-appeca.

Mopkniounte UK-unTepdeic (gononHutensHo)

Ons  wucnonb3osanua WK-untepdeiica nogknouute UK-
npueMHuk Kk UK-Bxopy Astral 16.
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MopkniovyeHUe UCTOYHMKOB CUrHanNa

Ins nopkniodennss bonee paHHUX Mopeneit  LUGPOBLIX
WCTOYHMKOB ucnonb3yloTcs uudposble Bxoabl 1-6. [na
NOAKIIOYEHNSI  aHalIoroBblX  WCTOYHWUKOB — CTepeo- Ui
o6beMHOro  3Byka  UCMOMb3YlOTCS  aHaNoroBble  BXOAbI.
KoHdurypaums aHanorosbix BXOAOB OMuWcaHa B pasgefie 4
«[naBHbIl  ayanoBxof». Bo3MOXHO Takxke noakoveHue
ycTpoicTs ¢ nomouysio HDMI-paszbemos.

MoaxnioyeHmne K gucnneto

MoakntounTe aucnien c nomoubio HDMI-BbIxogoB.

O06paTMTe BHMMaHMe Ha TO, YTO BbIXOAbl PacMONOXKEHbI
napannensHo (c 0oAMHaKOBbIMM XapaKTepucTUKaMu), ogHaKo
eARC/ARC nopaepxxusaeTcsi TonbKo Ha Bbixoge HDMI OUT 1,
no3ToMy ANA NOAK TB-np p ayeTca
nucnonb30BaTh 3TOT BbixoA. Boixop HDMIOUT 2 pekoMeHpayeTcs
MCnonb30BaTh AN NOAKIOYEHUS NPOEKTOPA.

MoaxnioueHne ayanMoBbIXO[0B

Ecnu koMMyTaumio BbIXOAOB MpeAronaraeTcs OCYyLecTBUTb
Ha [aHHOM 3Tane, CreAyeT 3amucaTb HOMepa BbIXOLOB ANS
KaXaoro KaHana, 4TO6bI no3gHee NpaBuibHO UX pacnpeaenunTb.
B npoTvBHOM cnyyae mpu Co3faHWM KMHOTeaTpa C MoMoLLbio
Beb-uHTepdeiica nonb3oBaTtens kaHanaMm OyayT npucBOeHbl
BbIXOAbl, OMpefesieHHble Mo yMmonuyaHwio. B 3ToM cnydae
YCUAUTENIN MOTYT BbITb MOAKIIOYEHBI MO CXEME pacnpefeneHns
BbIXOZL0B, OMpe/iesIeHHO N0 yMonYaHuio.

Me

blM 3anyckK

Bo BpeMsa nepBoro BKJKYEHUA HeO6XOﬂMMO BbINONIHUTL
KoH¢urypauuio yctpoiictea Astral 16 B cooTBeTCcTBUM
C HeobXoAMMbIMM XapaKTepucTukamu C nomouibio  Beb-
uHTepdeiica nonb3oBaTens. YCTPOMCTBO He  OCHALLEHO
CEHCOPHbLIM JIUCMIeeM 1 OCYLLeCTBUTL HACTPOAKY C MOMOLLbIO
nepefHei NaHeNn HEBO3MOXHO.

Power On (MuTanue)

MepeBenunte ceTeBoi BbIKIOYaTENb, PACMONOXEHHbIA Ha
3apHeit naHenu, B nonoxenne ON (BKJT).

B TeuyeHMe HecKkonbkUX CeKyHA Ha Aucnnee nepefHen
naHenn bypeT oTtobpaxatbcs norotun Focal, mocne uero
AMCnAei noracHeT, a YCTPOMNCTBO NepeiieT B CNALMA PeXxnM.
CBeTOAMOAHBIA WHAMKATOP NUTaHWs ByAeT ropeTb KpacHbIM
CBETOM.

Mocne nepexofa ycTpoicTBa B CMSALINA PexuM HaxmuTe
kHonky POWER Ha nepegHeit nanenu. AkTuBM3npyeTcs
npouenypa 3anycka Astral 16.

MonyuyeHune poctyna K cetTu
Haxxmute n yaepxusaiite kHonky EDIT B TeueHne 5 cekyna.

Ha pucnnee otobpasutcsa nepedyeHb fAaHHbIX, BKoyas [P-
appec, HasHauveHHbI cepsepoM DHCP. 3anuwwute sToT agpec.

anMeHaHMe: ecnum yc‘rpoﬁcmo He HaxoauTcsa B peXxume
DHCP, n pexkum DHCP Heo6x041MM0 BOCCTAaHOBUTL C MOMOLLbIO
KHOMOK, pac X Ha nepepHei Te
nepeyncneHHble Bbllle AEWCTBUSA, MOCNEe YEro HaXMUTE U
yaepxuBaiiTe kHonky Edit B TeueHMe HecKonbKuUX CeEKYHA,
[0 nosiBneHus coobuieHus c npocb6oit noaTBEPAUTL BbIGOP.
MNoaTBepauTe BbIGOP, HaXxkaB kHonky ENTER.

Beegute IP-agpec B appecHyl cTpoky Beb-6paysep
YCTPOMCTBA, NOAKIIOYEHHOTO K TOM Xe ceTu (NpesnouTuTensHo
“cnonb3osatb HOYTEYK).

O6patute B Beb-uHTepdelice nonb3oBaTens
MoXKeT 6bITb OTKpPbITa TOJIbKO 0f1HA KOMaHAHas cTpoka. Ecnu B
OZHOM U3 OKOH Y>Ke 6bin 3anpolueH foctyn K Be6-uHTepdeicy
nonb3oBatens Astral 16, nosButcs coobweHune ¢ npocbbou
3aKpbITb 3T0 OKHO.

MNoapepxxuBaeMble Be6-6paysepsbi:

Edge (Windows), Safari (mac0S) u FireFox, Chrome (Windows,
macO0S u Ubuntu). KoppekTHas pabota gpyrux 6paysepos He
rapaHTupyercs.

Otobpasutcs rnasHas cTpaHuua Astral 16.
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CxeMa 3aronoBkoB Be6-nHTepdeiica nonb3osarens

Mpumeyanue: naponum, ycr noy

Ecnn  Bbl 3abbinv  nmaponb nonb3oBatens Expert User
(«3kenepT») unm naponb  nonb3oBaTens Installer
(«YcTaHoBLMK»), ero MoxHO cbpocuTb, ocyliecTBuB BO3BpaT
K 3Ha4YeHUAM, YCTAHOBIEHHbIM MO yMonuyaHuio (cM. pasgen
«MonyyeHne poctyna K cetu»). OQHOBPEMEHHO HaxXMUTe
n ypepxuaiite kHonku EDIT w EXIT. Mocne nosBneHus
nopckasku Haxmute ENTER ans nopteepxaeHus Boibopa.

Obnactb Hactpoiku Expert Setup npepnaraet fBa ypoBHS
foctyna: nonb3osatens Expert User n nonb3osatens Installer.
Monb3oBatens yposHs Expert User nonyyaer poctyn «
KOMaHAaM MeHio, onpefiesieHHbIM nosnb3oBaTteneM Installer.
Monb3oBatens ypoBHsi Installer nonyyaet goctyn K HacTpoiike
BCeX napameTpoB. 3TOT ypoBeHb A0CTyna Ucnosib3yetcs ANs
KOH$Urypauum ycTpoincTaa.

Maponb no yMonuaHuio [ns Mony4YeHUss AOCTYyNa Ko BCeM
KOMaHAaM MeHto HacTpoiku: «installer». Beegute naponb u
BOMJUTE B MEHIO HACTPOWMKN.

Maponb No yMonuyaHwio Ans nony4eHus yposHs foctyna Expert
User: «expert».

1. Persistent Remote Control Bar («[ocTosiHHas naHenb
[UCTaHL 0 ynp )

B 310t 0bnacT HacTPOMKM MOXHO WM3MEHUTb HekoTopble
HacTpoiikn 6e3 poctyna Kk cTpaHuue Remote Control
(«OuctaHumonHoe  ynpasnenve»).  Mcnonbsyetcs  ans
HacTpoiiku Change Source («M3MeHuTb ncTouHMK»), Preset
(«MpenBaputensHble HacTpomku»), Theater («Kunoteatp»),
Profiles («Mpoduau») ans kaxporo kuHoTeatpa, a Takxke
Surround («O6beMHbIit 38YK»).

2. Volume Control («PerynupoBka rpoMKocT»)

[ns  perynupoBkn rpoMkocTu He TpebyeTcs poctyn K
ctpaHuue Remote Control («[uctaHuvorHoe ynpasnenue»).
Ncnonb3yiTe KHOMKM +/- [si PEryMPOBKM FPOMKOCTY C LIaroM
8 1 4B. Ucnonb3ayiTte KHOMKY ++/-- 45 PErynnpoBKu rpoMKOCTY
c warom B 3 ab. KHonka Mute ucnonb3yetcs ana nonHoro
oTkntoueHus 3syka. Knonka Dim («ToHkoe perynupoBaHue»)
No3BONIIET HACTPOUTb FPOMKOCTb C LUAroM, orpefefieHHOM B
pasgene Parameters («[lapameTpbi»).
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KoHdurypaums

System («CucreMan»): otobpaxeHue uHGopMaLmm o cucTeMe,
BK/lIOYas CBEflEHNs O BEPCUM BCTPOEHHOrO NPOrPaMMHOMO
obecneyeHns, nuULUEH3MSX U ceTeBblX napameTpax. C
MOMOLLBIO 3TOr0 pasfieNia MeHI0 HacTpauBaeTcs COo3faHue
pe3epBHbIX KOMWIA U 0BHOB/IEHWE BCTPOEHHOTO NPOrPaMMHOTO
obecneyeHns.

Inputs  («Bxogbl»): mpucBoeHWe — HasBaHU  BXOAAM,
Ha3HayeH\e BXO0B UCTOYHMKAM, HAaCTpOiika B 3aBUCUMOCTU OT
XapakTepucT1k Bxoaa.

Main  Speakers  («OCHOBHble  FpOMKOroBOpUTENU»):
KOH¢I/1I'ypal_LMR FN1aBHOr0 KNHOTeaTpa, BTOPUYHbLIX KWHOTEaTpOoB,
ayouMoBuaeo- M ayguo3oH. B aTtom pa3fene ocyuiectsniseTca
Ha3Ha4YeHWe aHaNoroBbIX BbIXOA0B ¢VI3VIHECKI/IM KaHanam.

Settings («HacTpoiiku»): KoHpurypaums dyHKumMi Tpurrepa,
HDMI, K v npounx obLimx napaMeTpoB CUCTEMbI.

Presets («Mp TeNbHble HaCTPOMKW»): onpepenexve
NpeABapuUTeNbHbIX  HAacTpoek  Aas  BbICTpOit  3arpy3ku
KOM6VIHBLLVIFIKVIHOTEBTPOE,:‘IDHI'IOHVI)KB’OLIJ,QI'DMMKLLIVIPOBBHVIH,
npodunen akeanaisepa, TPUITEPOB W MOBLILLAIOLIErO
MWUKLWIMPOBaHNA obbemHoro 3BYKa. anﬂ,Bapl’lTEﬂbelE
HaCTPOMKM  yNpoLLaloT MpoLecc MepekioYeHnst PexnMMoB
BOCMpou3BeAeHUa 3ByKa.

Monitoring («MoHuTOpUHM»): Ha cTpanuue StormMonitor-
ing MOXHO MPOCMOTPeTb CTaTUCTUKY B PEXWUME peasbHoro
BPEMEHU W apxvBHble AaHHble o pabote Astral 16. Bxop
Ha CTpaHWLly OCYLLEeCTBASIeTCS Yepe3 NoKalbHYylo CeTb WM
yHaneHHbIn [oCTyn, yTo obsieryaeT AMarHoCTMKy CUCTeMbl U
fienaet npouecc 6onee NpoCTbIM U MOHATHBIM.

Remote  Control  [(«[iucraHl ynp ):
[OCTYN K CTpaHuLe MOXeT MoslyyuTb jioboit nonb3oBaTesib,
OCyLLECTBMBLUMIA BXOA, B BeB-UHTEpdEiC, HE3aBUCMMO OT ero
YPOBHSI [locTyna. EANHCTBEHHBLIM OTNMYMEM 3TOi CTPaHMLbI
OT CTpaHuLpl, KoTopasi oTKpbiBaeTcsi 6e3 Bxoma B cucTeMy,
SIBJIAETCS TO, YTO B BEPXHEW YaCTU CTPaHWLibl HAXOAWTCA CTPOKa
meHio Persistent Remote Control Bar («[loctosHHas naHenb
[AMCTaHLUMOHHOTO ynpaBneHus»).

4. Trigger («Tpurrep»)/ Generator («leHepatop»)/ Power

(«MuTanue») / Restart («[epesarpyska»)

Trigger («Tpurrep»): B 3ToM pasgene oTobpaxatoTcs
TpUrTepbl, NepeBefileHHble C MOMOLLbI0 MeHi Settings
(«Hactpoiika») (pazpen «Kondurypauus») B pexum
Manual  Switching  («MepeknioyeHre  BpyuHyto»).
3710 nossongeTr nonb3oBaTesito aKTMBUpPOBaTb wnn
[1eaKTMBMPOBaTh YKa3aHHbIe TPUIrepbl OfHWM HaxaTueMm.
3eneHblil LBET WHAMKATOpa O3HayaeT, 4To Tpurrep
aKTUBMpoBaH. Benbiil LBeT MHAMKaTOpa O3HauyaeT, uTo
TPUTTEp He aKTUBMPOBaH.

Generator («leHepaTop»): 6enbii LBeT wHAMKaTopa
03HayaeT, 4YTO BCTPOeHHbI B ycTpoiicTBo Astral 16
reHepaTop llyMa He akTMBMpoBaH. 3eneHblil LUBET
MHAMKaTOpa O03HAa4yaeT, 4TO reHepaTop akTUBWMPOBAH.
970 uHAukaTop. OH He ucnonb3yeTcs ANS BKAKYEHUS
reHeparopa.

Power («MuTaHue»): ¢ noMolublo 3TOro pasgena MeHio
YCTPOWCTBO BO3MOXHO MEPeBecTH M3 Chslero pexuma
B pabounii. 3eneHblii UBET MHAMKATOPA O03HAYaeT, YTo
YCTPOWCTBO BK/IOYeHO. Benblii LBeT MHANKaTOpa 03HavaerT,
4TO YCTPOWCTBO HAXOANTCA B CMALLEM PeXUMe.

Restart («[epesarpyska»): 3ToT  nepeknioyatens
ncnonb3yeTcs AN nepesarpysku ycrpoiictea Astral 16.

5. Log Out («Bbixop»)

Haxmute Log Out («Bbixog») ans BosBpaTa Ha rnasHyilo
cTpaHuuy Beb-uHTepdeiica nonb3osaTens. [na poctyna K
MeHio nonb3osatens Installer («YcTaHosuwymk») unum Expert User
(«3kcnepT») He06X0AMMO 3aHOBO BOMTU B CUCTEMY, UCMONb3YS
COOTBETCTByPOLLI'MIZ naponb. B NpoTUBHOM CNy4ae Bbl nNony4aete
[OCTYN TONBKO K GYHKLMUSM AUCTAHLMOHHOIO ynpaBneHns.

6. Help («CnpaBka»)

YHukanoHoit ocobeHHocTblo Beb-uHTepdeiica nonb3osaTens
Astral 16 saBnseTcsa BcTpoeHHas ¢yHkuua cnpasku. Korpa
ycTpoiicTBo Haxogutes B pexvume ON (BKJ), ans BbiBopa Ha
3KpaH onucaHua Oﬂpe[J'EJ'IGHHOVI q)yHKLLVIVI AOCTAaTOYHO HaBecCcTn
Kypcop Mbiln Ha 3Hak Bonpoca W . HekoTopbie dynkumm

OTMeYeHbl

Ha

BOCK/IMLATENbHLIM  3HaKOM
BaXHOCTb  MHbopMaumun.  Takwue

, 4TO yKasbiBaeT
npeaynpexaexus

0T06paxaloTcsi Ha 3KpaHe He3aBMCMMO OT TOro, aKTUBMPOBaH
v pexxum Help («Cnpaska»).
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Cucrema

1. Processor Status («CocTosiHne npoueccopa»)

B 3T0i1 0bnacTu HacTpoek oTobpaxaloTcs cBeeHNst 0 Mogenu,
CepuitHOM HOMepe, BEPCUWM BCTPOEHHOTO MPOrpaMMHOro
obecneueHns wu nnatel HDMI. CywectByeT BO3MOXHOCTb
3arpy3Ku XypHanoB perucTpauumn AeicTeuii ANs nocnepytolei
OTNPaBKU NPOVU3BOAUTENIO AN1S [UATHOCTUKM.

2. Options and Licenses («Bepcum u nuueHsnmn»)

e B a1oii obnactu HacTpoek oTobpaxatoTca cBefeHUs
06  YCTaHOBNEHHOM  AOMOSHUTENLHOM  MPOTrPaMMHOM
obecneyeHnu.

3. System Backup & Restore («Pe3epBHoe konupoBaHue 1
BOCCTaHOBJIEHME CUCTEMDI)

e Backup Configuration («Pesep Konmp
KOHPMrypauum»): cospaHue daiina Ana  NoJHOro
BOCCTaHOBNEHUS Tekylien koHdurypauum Astral 16 pns
obneryeHns mpouecca BOCCTAHOBJIEHWUSI MapaMeTpoB
nocne 3ameHbl 610Ka Uy nepesarpysku cuctemsl. Junepy
peKoMeHAyeTCsi BbIMOHATL 3Ty onepawuio A1 KIIMeHTa no
3aBepLUEeHUN HaCTPOKM 1 apxMBMUPOBaHMS NapaMeTpoB.

* Restore Configuration («BoccTaHoBneHue
KOHUrypauum»):  BoaMoxHocTb  3arpysku  daina,
CO3JaHHOr0 MpY BbIMOJHEHUN [eNCTBUS, OMUCaHHOro
Bblle. 3Ta npoLeaypa no3BoNsieT nepenucaTb BCe TekyLlue
napaMeTpbl U aKTMBWPOBaTb AaHHble, cofepXaliuecs B
daiine ans BoccTaHoBNeHUs, BKlodas ¢unbTpbl Dirac.

e Factory Reset («Bo3BpaT K 3aBOACKMM HacTpowKam»):
BO3BpaT K 3aBOACKUM HacTpoiikam Astral 16 ¢

CoxpaHeHunem TEKyLLlel7| Bepcun BCTpOEHHOro
nporpaMMHoro obecneyeHus.
* Remote Upgrade («JucT 6 ): aTOT

MHCTPYMEHT 1cnonb3yeTca ana obHoBNeHUA BCTPOEHHOrO
nporpaMmHoro obecneyenus Astral 16. Mepuoanyeckune
obHoBneHus nporpaMmHoro obecneyenus nybnukytoTcs
Ha noprane knaveHTa Ha Be6-caiite http://www.focal.com.
06HOBNEHME BCTPOEHHOrO NPorpaMMHoro obecneyeHus He
ABNAeTCH 0653aTeNbHbIM U CYMTALTCH PEKOMEHAyeMbIMY,
€CNY UHble peKOoMeH/aLUm He BbinK BblAaHbl TEXHUYECKUM
nepcoHanom Focal.

4. Network Settings («CeTeBble HacTpoiKmn»)

OTtobpaxeHne  TekylWMX  HacTpoek. Mo  ymonyanuio
oTobpaxatloTcsi laHHble 0 HacTpoiikax, nepeAaHHble CETeBbIM
cepepoM DHCP. KHonka DHCP Auto roput cuHUM LBETOM.
[ns ncnonb3oBaHms ctaTudeckoro |P-agpeca HaXMuUTe KHOMKY
DHCP Auto, 4Tobbl OTKIO4NTL CeTeBoi cepeep (MHAMKATOP
CTaHoBUTCA 3eseHbIM), un 3anonuute nons IP Address («IP-
appec»), Gateway («LUnio3»), Netmask («CeTeBast Macka») u
DNS BpyuHyto. Ecnu ncnonbsyetcs ctatuueckuid IP, n Astral 16
He BbIMOMHAET MOAKMIOYEHUE K CETH, U3y4UTe MHCTPYKLMKU Mo
cbpocy ceTeBbIX HACTPOEK M BO3BPATY K ncnonb3osaHuio DHCP,
KOTOpbIN SBNSIETC HACTPOWMKOM MO yMoN4YaHWlo, B pasfene
«[TonyyeHne gocTyna Kk ceTn».

5. Password Management («YnpaBneHue naponsmu»)

Astral 16 npeanonaraeT TpW ypoBHS A0CTyna nojb3oBaTens
K HacTpoikaM ycTpoicTa. [1ns goctyna K cTpaHuue Remote
Control  («[ucTaHunoHHoe ynpaBneHue») He TpebyeTcs
naposib, 0fHaKo Mosib30BaTe/l0 He NpeAocTaBAseTcs JOCTyN K
HacTpoiikaM. Monb3oBatens yposHs Installer («YcraHoBwmk»)
“MeeT [oCTyn Ko BceM napameTtpaM. [losnb3oBaTesb ypoBHS
Expert User («3kcnept») npeactaenset cobon NpoMexyToUHbIi
Mexay ABYMA YKa3aHHbIMW YPOBHAMU AOCTyNa U UMeeT Aoctyn
K HacTpoiikaM, Ha3HayeHHbIM Installer. Yka3aHHble HacTpoiikn
onpepenedbl B8 obnactu Access Management («YnpasneHue
LOCTYNOM»] B HUXHeM uvacTu 3Toit CTpaHuubl. [aponu,
YCTaHOBJIEHHbIE MO YMOJT4YaHMIo:

« HacTpoiika ycTpoictBa cneuuanucrtoM / Installer: installer
* Expert User: expert

[lunepam 1 ycTaHOBLYMKAM PEKOMEHAYETCSH U3MEHWUTbL Maponv
Mo YMONYAHWIO W BHECTU HOBbIE Maponu B AOKyMeHTauuio.
CmeHa naposeit No yMonyaHuio MOXeT noTpeboBaTbes B TOM
cnyyae, eciu nonb3oBaTeNlb HaMepeBaeTCs 3aKpbiTb JOCTYN K
HacTpoiKkaM s ApYrvx Ay,

Ecnun Bbl 3abbinu ycTaHoBNEHHble Maponu 1 3abnokuposan
poctyn K Astral 16, MoxHO npousBecTV BO3BpaT K 3aBOACKUM
HaCTpOFiKaM, BbINOJIHNUB ,lleI;ICTBMﬂ, ONuUCaHHble B paspene
«[aponu, ycTaHoBNIEHHbIE MO YMONYAHMIO».

6. Access Management («YnpaBneHue goctynom»)

B 3Toit obnactu HacTpoek nonb3oBaTenb, BOlWeAWWUA B
cucteMy B kadectse Installer, MmoxeT paspewnts Expert User
noctyn kK yHKUMAM HacTpoikn. Tak, ecnu 3akcnnyataums
Astral 16 ocyuwlectBnsietca Ha obbekTe, rae ecTb TeXHUYECKMiA
nepcoHan, nosnb3osaTesb YpoBHs Installer MoxeT paspewuts
nonb3osatenio yposHs Expert User BHocuTb uW3MeHeHus
B HacTpoOWKM BXO[OB B LENaX MOAKIIYEHNS HOBOrO
WCTOYHMKaE, OrpaHu4ymMB npaBa Ha BHeCeHWe U3MEHEHUN B
HacTpoiikM 3KBanai3epa rpoMKoroBopuTens, Ha obHoBneHune
nporpammHoro obecneyeuns wu T. A. Pasgens Mehio,
OTMEeYEeHHble CUHUM CUMBOMIOM «Y>», [OCTYMHbI N0/Ib30BaTENSAM,
KOTOpbIe BXOAST B CUCTEMY C NoMolublo napons Expert User.

O6paTuTe BHMUMaHWe Ha TO, YTO NOC/Ie BHECEHUA N3MEHEHMU
Heob6xoAMMoO HaxkaTb KHonKy SAVE  («CoxpaHuTb»),
pac yio B np. BEpPXHEM yray »3KpaHa, B
NPOTUBHOM C/llyyae BHeCEHHble W3MeHeHus He GyayT
COXPaHEeHbl.
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Astral 16 npepnaraeT WHTYWTUBHYIO HacTpoWKy AocTyna
KOHEYHOro Mosb30BaTeNsl K UCTOYHMKAM CUrHana npu Bxofe
B CUCTeMy nof, ypoBHeM nonb3osatens Installer. YctaHnoBLmky
peKoMeHAyeTcsi 4eTKo W TMOHSTHO OMpeAenuTb Ha3BaHWs
BXx0of0B. KoHeUHbI1 Monb30BaTeSlb He AO/DKEH 3amnoMUHaTh,
Kakoi ¢u3nYeckuit BXOA NPUCBOEH TOMY WAW  UHOMY
ncTouHnky. KpoMme Toro, Ansi AMCTaHLUMOHHOMO YrpaBleHWUs
LOMXKHbI BbITb BOCTYMNHBI TONbKO BXOAbl B cocTosiHun ACTIVE
(«AKTUBHBIN»).  HakoHew, MOXHO — €034aTb  HECKONbKO
BXOJ0B ANA OJHOr0 WCTOYHMKA, ANS Toro 4tobbl 3arpysuTb
pasnuyHble HacTpoiiku. Hanpumep, BO3MOXHO co3aaTb
Bxog CD Music («Bocnpoussegenve Mysbiku ¢ CD») ans
nneitepa Blu-Ray, nogknioyeHHoro yepes HDMI 7, koTopblit
no yMonuaHuio obecrieynBaeT MoHMXalollee MUKLLIMPOBaHWE
B cTepeodpOHMYECKWA CUTHaM, U elle OAWH BXof ANs Toro
Xe ucTouHmka «Blu-Ray Movie» («Bocnponssepnenue
knHopunemos ¢ Blu-Ray»), kotopwiit 6ymeT obecneumsatb
nosblLLlaloLee MyUKLLMpoBaHue ntoboro ayanocurHana go Dolby
Surround.

1. Active («AKTMBHbII1»)

yﬂpaBJ’IeHMe ntobbiM BX04OM, OTME€YeHHbIM CUHUM CUMBOJIOM
«Y», MOXeT OCyLeCTBAATLCA AUCTAHLMOHHO. ﬂ,ﬂﬂ OTKtOYeHNs
poctyna K KaKOMy-J’IMﬁO BXOAy HaXMuTe Ha CuMBON «Y».
CTaTyC BX0Oa W3MEeHUTCA Ha «N» un BCs CTpOKa CTaHeT
cepoh. 370 O3HayaeT, 4YTo yAdaneHHoe ynpaBieHWe BXOAOM
[eaKTUBMPOBAHO. PeKOMeH,qyeTCﬂ OTK/IIOYNTb BCe BXOAbl, He
NOAKMOYEHHbIE K UCTOYHUKAM.

2. Bxop

370 Ha3BaHWe BXoAa, KoTopoe oToBpaxkaeTcs B NPUNOXKEHUSX
OAS AUCTaHUMOHHOTO  ynpasiewus. [o  yMonuyaHwuio
npucsaMBaeTcs Ha3BaHue ayavosxoda. B 3To nosme MoxXHO
BBECTU Ha3BaHWe, KOTOPOe HOCUT OMUCaTesbHbIN XapakTep.
HasBaHue mMoxeT copepxaTb He 6onee 10 cumBoNoB.

3. Video In («BugeoBxoa»)

ﬂl’lﬂ ntoboro BX0Aa MOXHO onpeaenntb OTAeNibHble BUAEO-
M ayAuoBXOAbl, MpU 3TOM eciAM B KauyecTBe ay[uoBxofa
ncnonb3yetcs  HDMI-pasbeM, pna BuaeoBxoda [AOMKEH
ncnonb3oBatbcst ToT xe HDMI-pasbeM. MoxHo Takxe He
Ha3HayaTb BW[EOBXOA, €C/IM B MOJYYEHUU BUALOCUTHANA HeT
HeobxoaAnMocCTU.

4. Main Audio In («naBHbIii ayauoBxon»)

[ns noboro Bxofa MOXHO ONpeAenuTb OTAesNbHble BUAEO- U
ayavosxodbl AN ayauokaHana Main Theater («OcHosHom
KMHOTeaTp»), Mpu 3TOM eciu B KadyecTBe ayAWoOBXoAa
ncnonb3yetcs HDMI-pasbeM, pna BuaeoBxoda [AOMKEH
ncnonb3oBatbcst ToT Xe HDMI-pasbeM. MoxHo Takxe He
Ha3HayaTb BW[EOBXOA, €C/M B MOJYYEHUU BUALOCUTHANA HET
HeobxogumMocT. O6paTTe BHUMaHWe Ha To, YTO aaHanorosble
BXOAbl MOTYT OblTb HacCTpoeHbl B KayecTBe omnpefesieHHow
cTepeonapbl unu Bxoga 7.1.

5. Zone2 Audio In («AyauoBxop 30Hbl 2)

Astral 16 nossonseT oAHOBPeMEHHO BbI6paTb ABa MCTOYHMUKA
cUrHana, ofyH u3 koTopbix byaeT ucnons3osatbest Main Theater
(«OcHOBHBIM KnMHOTEaTPOM») (CM. MyHKT 4 Bbiwe), a BTopon —
AN BOCNPOW3BEAEHUs CUTHaNoB B APYrux ayauo3oHax (cm.
MHCTPYKLWW MO CO3AaHUI0 KMHOTeaTpa U ay[jMo30H B pasgene
«Co3paHue kuHoTeaTpa — pacnpefeneHve KaHanos»). [ns
aynuosxoga Zone2 Audio In He MoxeT ucnonb3osatbcs HDMI-
pasbeM. B cnyyae ecnu yctpoiictBo obopypoBaHo HDMI-
pa3beMoM, pekoMeH/yeTcs BbIMONHATL NMOAKIUeHMe Kk Astral
16 ¢ nomowblo AByx ¢usMyeckux Bxofos, Hanpumep HDMI
ans Main Audio In n SPDIF/RCA gns Bxoga Zone2 Audio In,
obo3Hayas ux cooTBeTCTBYIOLWMM 0bpa3oM. HasHaueHne 3Toro
BX0Aa MNO3BOSIAET aBTOMATU4YeCKU BbINOJIHUTL NpaBUibHOE
bu3nyeckoe nofkoyeHNe B 3aBUCUMOCTH OT KMHOTeaTpa unm
30HbI.

6. Preferred Upmix
(«Mp TUT wn

i MuKWwep»)

KaxaoMmy — oTgenbHOMy — BXody — BO3MOXHO  MPUCBOWTHL
onpefieneHHbI  MOBLIWAKLLNA  MUKWep nnbo  3anpeTuTb
“cnosb3oBaHWe  MOBbIWAOLWEro  Mukwepa. 3anper  Ha
CMOMb30BaHNE MOBLILIAIOWEr0 MUKLIEPA OTMeHseT Bbibop
NPeanoyYTUTENLHOMO MOBbLILIAIOWEr0 MUKLLIEPa, ONpeaeneHHoro
B paMKax npefBapuTeNibHON HAcTpoiiku. Takum obpasoM, ecnu
LN flaHHOTO BXOAA OMNpefeNieHbl NpeaBapuTesibHble HaCTPOMKK,
BK/IIOYAIOWME HA3HAYEHWE OMpPEefeseHHOro MOBbILIAIOWEro
MUKLepa, cieayeT BbibpaTh B HacTpoiikax None («OTcyTcTayeT»).

7. Trimmer («Tpummep»)

[ns kaxporo Bxoja MoxeT 6bITb 3afaHo onpefeneHHoe
3HayeHWe NpUrIyLIEHNs ayauMocurHana Ans CornacoBaHWs
YPOBHSI CUrHana, MojaBaeMoro WCTOYHMKAMW cuUrHana, w
NONyYEHNs1 KENaeMoro YpPOBHS TFPOMKOCTW B MOMELLEeHNN
He3aBnuCcmMMo oT BblﬁpaHHOFO MCTOYHUKA. Ycunexue 3BYyKa He
npefycMOTPeHO, TONbKO MpuriylleHne. [lnanasoH 3HauyeHwit
coctanset ot -30 ab po 0 ab c norpewHocteo 0,1 gb.
Mcnonb3yiTe kHoMku + v - ans perynupoBku ¢ warom 0,5 ab.

8. AV Delay («3apepxka AV»)

[lns KaXxKaoro BXxofa MOXHO ONpefefiuTb BpeMsi CUHXPOHM3aLUm
BWAE0- 1 ayAnocurHana. [lnanasoH 3HayeHuii coctanset ot 0
o 100 mc c warom 1 mc.

9. Triggers («Tpurrepbi»)

Mocne HasHayeHnus onpegeneHHoro Bxoja Astral 16
MOXeT OTMPaBAsTb CUrHan TpUrrepa MOCTOSIHHOrO ToKa Ha
MOAK/IYEHHbIE YCTPOMCTBA C MOMOLLBI YeTbIpeX BbIXOAOB
TpWrrepa, pacnofioXeHHbIX Ha 3adHen naHenu. Kak npaswuno,
3Ta GYHKLMSA UCMOAb3YETCS 415 BKIKOYEHNS UCTOUHMKA CUTHaNa,
NOAKKOYEHHOro K onpefeneHHoOMY BXoay. ,D'}'Iﬂ aKTuBauuun 3TOM
bYHKLMM HEOBXOAMMO NepeBecTn COOTBETCTBYIOLMIA TPUITEp B
pexuM Auto Switching («ABToMaTnyeckoe nepekoyeHne»):
aKTUBauWs Npon3BoAUTCs B 0bnacTu HacTpoek Input («Bxog»)
c nomowbio MeHio Settings [(«Hactporika»). Cm. pasgen
«Tpurrepbi». [Ina aktueauwu Tpurrepa Ans onpefeneHHoro
BX0fi@a Haxmute Ha cumson N ceporo ugeta. Ero samenut
cmBON Y CUHero LBeTa — 3TO 03HAYaeT, yTo nocne Bbibopa
Ha3HaueHHoro BxoAa Tpurrep ByaeT aKTUBUPOBaH.

06paTuTe BHMMaHME Ha TO, YTO NOC/Ie BHECEHUS| USMEHEHUN
HeobxoaMMO  HaaTb KHonKy SAVE  («CoxpaHuTb»),
pacnosioKeHHyIo B NpaBoM BepXHeM Yriy 3KpaHa, B NpOTUBHOM
Cc/ly4ae BHECEHHbIE 1 He ByayT cox|
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Co3paHue KUHOTeaTpa — pacnpepesieHue KaHasloB

[na  HasHayeHUs aHaNoroBbIX BbLIXOLOB OMNPEAENEHHbIM
KaHanam HeobxogMMo co3patb  KuHoTeaTp. KuHoTeatp
MOXeT 3apeicTBoBath oT 2 fo 16 kaHanos. Cywectsyet 90
BapuaHToB KuHoTeaTpos. Jliobble OCTaBLUMECS KaHalbl MOryT
BbITh Ha3HaYeHbl BTOPUYHbLIM MHOFOKaHaNbHbIM KMHOTEaTpaM,
2-KaHanNbHLIM ayAWNOBWAEO30HAM, ayf[MO030HaM, MOHO30HaM
WM 30HaM HaywHukoB. PuU3nyeckuin BbiXod MOXeT 6biTb
MPUCBOEH TOJIbKO OAHOMY KMHOTEATPY U/ OAHOMN 30He.

[nsa HasHauyeHus BbIXOAOB KaHanaM HeobxoauMMo cosdatb
Theater («KunoteaTp») unu Zone («3oHy»).  KuHoTeaTpsl
NpeAcTaBnsftoT CcoBoi  MHOrOKaHasbHble CUCTeMbl.  30HbI
NpeAcTaBnstoT coboil OfHO- WAW AByXKaHanbHble ayauo-
nnn ayanoBuAeo30HbI. COB,ELaHHbIe KnHoTeaTpbl MW 30HbI
oTobpaxalTcs cnpaBa Mo MPUCBOEHHbIM UM  Ha3BaHUAM.
Ha MoMeHT nocTaBku koHowurypaums Astral 16 Bknouaer
KOHOUIypauuio AByXKaHafNbHOro KuHoTeatpa. [ns cosgaHus
cobCTBEHHOrO KMHOTeaTpa yAanuTe 3ToT KMHOTeaTp v co3aainTe
HOBbIWU.

Haxmute EDIT  («PegaktuposaHue»), 3atem DELETE
(«Ypanutb»). Haxmute OK, uTobbl nopTeepants Bbibop.
Bbl BepHeTechb Ha cTpaHuuy Main Speakers («OcHosHble
rPOMKOroBOpUTENU»).

1. Create Theater («Co3aaTb KuHoTeaTp»)

Bbibepute B BbiNapaolweM  MeHw  kHonky — Theater
(«KuHoTeatp»), nocne u4ero Haxmute Create Theater
(«Co3paTb KuHOTeaTp») ANs CO3[AHWS HOBOrO KWHOTeaTpa.
CnpaBa oT kHonku Create Theater nosButcs kHomka Theater
1 («KunoTeatp 1»). Haxmute Configure («Hactpoiika»), 4tobe
nepenTH K HacTpoiike KMHOTeaTpa.

-

2. Hacrpoiika KMHoTeaTpa

B MeHio HaCTpOVIKM KnHoTeaTpa MOXHO 3ajaTb HaCTpOFIKVI
Ka>[0ro ypoBHA YCTaHOBKMU I'pOMKOI'OBOpMTE‘I'IEI;i: OCHOBHoOrO,
BEPXHEero n NoTosIo4HOro.

BJ|C)|DJ|E

A. C nomowpl KHOMOK co cTpenkamu Bbibepute 13
npegonpefeneHHbIX onuuii, HaCTpauBaeMblX aBTOMATUYECKN B
3aBWUCKMMOCTU OT NPUCYLLMX KaHanaM onpefeneHHo sepcum ISP
BO3MOXHOCTE AEKOAMPOBaHUS, HaBop rPOMKOroBopUTENel Ans
KaXZA0ro ypoBHs yCTaHOBKM.
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B. Kaxpgpli rpoMKOroBOpuTeNb MOXHO OMNpeaenuTb Kak
NOJIHOANANA30HHbI WUAW  aKTUBHBbIN MHOTOMOJIOCHBIN.
[lonyckaeTcs Ha3HayeHWe [0 4eTblpex nonoc. Ha 3tom stane
cnefyeT ykasaTb /Wb YWCIO MoJoC: CBeAeHUst 0 GUnbTpax
peructpupyloTcst B cneuuanbHoM pasgene Multiway support
setup («HacTpolika MHOrOMONOCHBIX FPOMKOrOBOpUTENET»).

C. LleHTpanbHblii kaHan MoxXeT 6biTb nepeBefeH B pexXum
Phantom («®aHToM») ¢ nopayeit curHana Ha npasbIi U NeBbIi
KaHanbl, 4To nossonseT wn3bexaTb yCTaHOBKM ¢un3Myeckoro
LieHTpanbHoro KaHana.

D. B cnyyae ncnonb3oBaHUA HanpaBieHHbIX BBEpX
rPOMKOroBopuTeNen BepxHUe KaHasbl MOryT 6biTb onpeaeneHs!
kak Dolby Atmos Enabled («C nopaepxkoit Dolby Atmos»).

B atoM cnyuyae BbibepuTe MecTo YCTaHOBKU OCHOBHOMO
rpoMKoroBopuTens: ¢poHTanbHoe, BGOKOBOE WM  ThINOBOE,
B 3@BMCUMOCTM  OT  CXeMbl  PacCTaHOBKM  OCHOBHbIX
rpomkorosopuTeneit. Beibepute None («HeT») ans ctangapTHbix
MOTONOYHbIX I'pOMKOI'OEOpVITeJ'IeIZ, HanpaBieHHbIX BHU3.

E. Kaxxpabli rpoMkoroBopuTtenib MoXeT 6bITb NpogybnvposaH. 31a
GYHKLMSA UCMOSIb3YeTC MPU HAUYMKU HECKOSbKUX cabeydepos
WIN  HECKONbKUX PSAOB  FPOMKorosopuTtenei  06beMHoro
3By4aHUs, Kak U npu HeobxoguMocTu npoaybnuposaTth nioboit
LpYroit rpoOMKOroBopuTeb.

B cnyyae ecnn B cucteme otcytcTByeT cabeydep, B CTpoke
cabydepa HeobxonuMo BbibpaTh «0».

F. Haxuute Next («[anee») pna nepexoga K HacTpoiikaM
ClIelyloLero ypoBHsi, nocse 4Yero nostopute onepauun A-E u
3apaiiTe HAaCTPOMKM BCEX TPEX YPOBHEA.

G. [lo 3aBepweHUn HacTpoilku oTOBpasuTcs  cBOAHas
MHdOpMaLMs 0 HacTpoiike rpomkoroBopuTeneit — Speakers
Configuration. B cnepyowem nopsgke 6ygetr otobpaxeHo
yeTbipexaHayHoe onucaHue: Base Layer («OcHoBHOM ypoBeHb»).
LFE («HuskouacToTHbIi»). Height Layer («BepxHuit ypoBeHb»).
Top Layer («MoTono4HbIN ypoBeHb»).

H. CoxpaHute HacTpoiiku, AAs Toro u4tobbl BbIUTU U3
MeHI0 HaCcTpoeK W MeperTM K CTpaHuLe pepaKTUpOoBaHus
rpOMKOroBopuTENen, Kotopas oToBpaxaercs CcO 3BYKOBbIM
npodunem no ymonuanuio New profile 1 («Hosbit npopuns 1»).

Ona  kaxpgoro  Theater  («Kunoteatpa»),  Sub-Theater
(«OononHutensHoro kuHoTeatpa») u Zone («30HbI») MoXHO
COXPaHUTL HeCcKoNbko npoduneit C pasHbIMW napameTpamu
BocnponsBseAeHus. BbizoB npoduneit  ocyuwecTtsaseTcs ¢
nomowsto MeHio Presets («MpepBapuTenbHble YCTaHOBKM»).
Mpodunb BKloYaeT cnepylollylo MHGOPMaLMIO: HacTpoiika
rpoMKoroBopuTenst  (MHOrOMONOCHBIA  PEXWUM,  YPOBHM,
3afiepXKkn),  ynpaBneHMe  HW3KOYACTOTHbIMKM  CUTHanamu,
JKBanansep B py4yHoM pexume n ¢unbtpbl Dirac Live, ecnn
NpUMEHNMO.

Bo3moxxHa HacTpoiika pasnuyHbiX npodunen skBanamsepa
B 3aBMCMMOCTW OT TWMa BOCMPOW3BOAWNMOrO COAEpPXaHNs,
HanpuMep KUHOGUILM UAK My3biKa.

1. R («Mep Tb»)

Mo ymonyaHuio cosfaHHoMy npoduiio  npuceamsaeTcs
HassaHue New Profile 1 («Hosbiit npodunb 1»). 3To HazBaHue
MOXHO U3MEHWUTL Ha OMUcaTeNlbHOe.

2. New («Co3paTb»)
Haxmute New («Co3aaTb») ans cosganvs Hosoro npoduns.

3. Duplicate («KonuposaTb»)

Co3paHue BepcuM coxpaHeHHoro npoduns. 3Ta GyHKUUS
ocobeHHo nonesHa npu paboTe ¢ npodunem, co3naHHbIM
¢ nomouwbto Dirac Live. lockonbky BHeceHue W3MeHeHUI
HanpsiMylo B 3TanoHHble npodunu Dirac Live He ponyckaeTcs,
npodunb MoxeT ObiTb CKONMPOBaH AN MNOCNeAyloLero
M3MEHEeHVs NapaMeTpoB.

4. Save («CoxpaHuTb»)

Mocne BHeceHWs N3MEHeHWIt B NpOduNb UK CO3[jaHUA HOBOTO
npoduns HeobXxo[MMO COXpPaHUTb U3MEHEHNS, HaXaB Ha KHOMKY
SAVE.
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OORONOIONENO

Astral 16 ocHalleH reHepaTopoM UCMbITaTeNIbHOrO TOHANbHOMO
CUTHaNa ¢ BO3MOXHOCTbIO U3MEHeHUst KOHdUTYpaL MK, KOTOpbIi
MCnonb3yeTcs ANs KanubpoBKM KaHANOB BPYYHYHO.

1. Generator («leHepaTop»)

Haxmute 3Ty KHOMKy [Ans BK/IKYEHUS TOHreHepaTopa.
ABTOMaTUuYecku 3anyck ocywectsasetca ¢ Group 1 («Mpynna
1»). KaHanel, nojatwouime 3ByK, ByayT noacBedyeHbl 3eneHbiM
LBeToM.

2. Setup («YcTaHoBKM»)

B oTnnumMe oT TPaaWLMOHHLIX reHepaTopos, reHepatop Astral
16 He NojaeT TOH OTAENbHO ANS KaXAoro kaHana. Haxmure
Setup («YcTaHOBKM»), ans Toro uyTobbl Ha3HauYUTL KaHanbl
rpynnam. B kaxpgyl rpynny MoxeT BXoAuTb OAWH u bonee
KaHanos. TaK, Npu NPUMEHEHWU LBYXMONOCHbLIX AKTUBHbIX
rPOMKOrOBOPUTENEN BbICOKOYACTOTHLIE U HW3KOYACTOTHblE
KOMMOHEHTbI UCTOYHUKA CUrHana MoryT bbiTb 06beanHeHsl B

ofHy rpynny.

@@

3. Noise Selection («Bbi6op wyMa»)
Beibop Tvna Lwyma uiv ToHa reqeparopa.

. Sine: reHepaunsa CMHyconaanbHOro TOHa yKa3aHHbIX YacToT.
e Pink Noise: reHepauus po3oBoro LlymMa B MONHOM
[nana3soHe 4acToT, 0bpabaTbiBaeMbIX MCTOYHUKOM CUrHanNa.

e Pink Noise 400-4000Hz: reHepauusi posoBoro wyma B
ykasaHHoM anana3sore (400-4000 ). 7o ocobeHHo ynobHO
MpU HacTpoiike OTHOCUTENbHBIX YPOBHEN ANS KaHanoB co
3HAYMTENBbHOM pa3HWLUel B AnanasoHe yactoT. [omHuTe:
npubopbl AN U3MepeHUs YPOBHs 3BYKOBOMO [aBneHus
UCMONb3YIOTCA  He TOMbKO [JJ18 M3MepeHus 3BYKOBOrO
[aBNeHNs, HO W ANa onpefeneHWs [uana3oHa 4acToT,
obpabaTbiBaeMbIX MCTOYHWUKOM CUrHana.

e External:  Bo3moOxHO “cnonb3oBaHue BHelUHero
reHepatopa LyMma, MOAKKYEHHOrO K onpefiefleHHoMy
Bxogy Astral 16. 3ToT pasgen MeHw Ucnonb3yeTcs
NpU  MPUMEHEHWM BHELHUX WHCTPYMEHTOB aHanusa
aKyCTUYeCKUX NapaMeTpoB MOMELLEHUs, NOAAILMX CBOU
cobcTBeHHble curHanbl (Hanpumep Room EQ Wizard, cwm.
pasgen «MHTerpauns REW»).

4. Gain («YcuneHue 3syka»)

Bo3MoxHa ycTaHOBKa 3HauYeHUs ycuneHus, obecneunsatoLlas
GYHKLMOHMPOBaHWe reHepaTopa lyMa Ha YpOBHe, paBHOM
wnn HUXe  YypOoBHSA CTaHAapTHOro WUCTOYHUKa CcurHana,
Bocnpoussogsilero curian npu 0dBFS. [lo ymonyaHuio
3HayeHwe yctaHosneHo Ha 0,1 (-20dBFS).

5. Group («Mpynna»)

Mpu aKTMBUMpOBaHHOM reHepaTope LyMa 3Ta yHKLMS
MCMONb3yeTcs [1s1 BOCMPOM3BEAEHMS LUyMa C MOMOLLbIO
PasIM4HbIX FPYNM, ONpeAeneHHbIX B COOTBETCTBUM C pa3fenom
«2. Setup («YcTaHoBKM»).
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6. RTA

Mpu nogknioderun Kk Astral 16 USB-mukpodoHa (Hanpumep
LOMONIHUTENBHOTO KOMMJIEKTa AN akyCTUYECKOW AMarHoCTUKK
kuHoTeatpa Theater Acoustic  Diagnostic  Kit)  moxer
ucnonb3osatbcs  ¢yHkums Real Time Analyzer («AHanus
3BydYaHUs peXuMe peanbHOro BpemeHn»), obecneunBatwuiasn
BU3yanunsauuto AMMINTYAHO-YACTOTHBIX XapakTepucTmk
rpynmnbl FPOMKOrOBOPUTENIEN, YCTAHOBJIEHHbIX B ONpefesieHHOM
nomelyennn. ObpatTe BHMMaHWe Ha TO, YTO XapaKTEPUCTUKK
TOYHOCTU BCTPOEHHOro aHanusatopa RTA He mnosBonsioT
MCMob30BaTh ero s KanmbpoBkM, OfHAKO 3TOT UHCTPYMEHT
MOXET MCnonb3oBaTbecs AN 06Leid OUeHKWM aMNaWUTyAHO-
YacTOTHBIX XapakTepucTuk cucteMbl. C momollblo perynsitopa
Mic Ref Level MoxeT bbITb ycTaHOBNEH MaKCUManbHbI YPOBEHb
3axBaTta curHana. [paduueckyio norapudmuyeckyto LIKamy
Logarithmic (no yMonuaHuto) MOXHO M3MEHUTb Ha JUHENHYIO
Linear.

7. Dirac

VIHCTPYKLMM MO MCMONb30BaHWIO MHCTPYMEHTa aKyCTUYecKoit
kanvbpoeku Dirac Live npusopsTca B pasgene «Dirac Live».

8. Volume Reference («KOHTponbHbIi ypoBeHb rpoMKOCTH»)

Mpu HacTpoiike cucteM pekoMeHayeTcs pabotaTb npwu
KOHTPOJILHOM ~ yYpOBHe  rpoMkocTW, Hanpumep 85 b
(C-B3BeweHHbIi). TMpexae YeMm akKTMBMpOBaTb reHepatop
wyMma, ybegutech B TOM, YTO FNaBHbLIA PerynsTop rpoMKocTu
YCTAHOBNEH Ha HU3KWI ypOBeHb. YCTaHOBWTE M 3anoMHWUTe
KOHTPO/IbHbIA YpOBEHb FPOMKOCTM BocnpousBefeHus. lMocne
BBOAA HE0BX0ANMOII FpOMKOCTH HaxxmuTe SET («YcTaHoBUTL»).
Haxmute RECALL («Bozspat») ans bbicTporo Bossparta Kk aToMy
3HaueHwuo.

Hactpoiika oTaenbHbIX KaHanoB

Mocne onpepenenuns obLWwmnx nNapaMeTpoB KMHOTEATpa MOXHO
NPUCTYNUTL K TOHKOI HacTpoike Kaxgoro kaHana. KuHoteatp
Takxe MOXeT 6blTb NepeMMeHoBaH; KpoMe Toro, MoXeT BbiTb
CO3[laH BTOPWYHBLIA KMHOTeaTp, obecneuynsarwlmii noaady
CTepeodOHNYECKMX CWUTHaNO0B MpaBoro W NeBOro KaHana
MM MOHOGOHWYECKOro ayAuocurHana B COOTBETCTBUAM C
3a/laHHbIMK NapaMeTpaMu.

9. Channel Status («CtaTyc kaHana»)

Mo ymMonuaHuio Bce KaHanbl akTuBupoBaHbl. Ecnm no kakoii-
nnbo npuumHe KaHan HeobXo0MMO AeaKTUBMPOBaTb, HaXMUTe
kHonky ON (BKJ1). BmecTo Hee oTobpasuTbest 3HaueHne OFF
(BbIKJ1), nogaya aysuocurHana Ha 3ToT KaHan npekpaTuTcs.
ObpaTuTe BHMMaHWe Ha TO, YTO ayAMOCUIHAaN He MOXeT
6bITb nepeHanpaBneH Ha ppyrue kaHansl. CtaTyc kaHana
yCTaHaBAMBaeTCs ANs KaXAoro kuHoteaTpa / 30HbI M He
coxpaHsieTcs B npodune.

10.EQ («3kBanaiizep»)

KaxpoMy kaHany MoxHo npucouTb fo 20 ¢unsTpos,
HacTpauBaeMbix C MOMOLWbIO sApbika €  K3o6paxeHueM
wecTepeHkn. KaHan EQ MoxeT BbiTh oTk/loueH nyTeM Bbibopa
ON (BK/) uan OFF (BbIKN). Bonee noapo6Hoe onwucaHue
¢yHkUMK 3kBanaisepa npusoautcs B pasgene Channel EQ

(«Kanan EQ»). HacTpoiiku EQ coxpaHsioTest 8 npodune.

11.Signal («CurHan»)

CofiepuT cBeAeHNs 0 TOM, KaKoi CUrHan HanpasnseTca Ha
[aHHbIA Bbixof. WM3MeHUTb HanpaBneHWe cuUrHana MOXHO
c nomouwpio dyHkumn Output Mapping («Pacnpegpeneque
BbIX0A40B»). CM. [OMONHWTENbHYIO WHPOpMauMio B pasgene
Output Mapping («PacnpegeneHue Bbixonos»).

12.Channel Name («Ha3BaHue kaHana»)

Monb3oBaTenb MOXET CaMOCTOATENbHO AaTb  Ha3BaHue
KaXxgoMy KaHany. [lo yMonyaHuiO Ha3BaHWs  KaHanos
onpefensTCcs MO CUTHANy, HanmpaBAsieMOMY Ha Kaxniblit
KaHan. B kayecTBe Ha3BaHWS MOXET MCMOb30BATHCA moaenb
rpOMKOrOBOPUTENS MAW ApYrod uaeHTudukatop. Konuyectso
CVMBOJIOB B Ha3BaHW He JONXXHO NpeBbiwaTh 25.

13.Size / Filter («Pa3mep / dunbtp»)

Ona Kaxporo KaHana onpepensetcs pasmep
rpomkorosoputens: Large («Bonbworo pasmepa»), Small
(«Manoro pasmepa») nnu Large and Sub («Bonbloro pasmepa
n cabeydep»). B cnyuyae ecnu kaHany npucsoeH napameTp
Large, HWU3KWe 4acToTbl, NepefaBaeMble NO 3TOMYy KaHany, He
HanpaenswTcs  Ha cabeydep. Mcnonb3yiite 3TOT napameTp
B TOM C/yyae, €CNM XapaKTepUCTVUKW MONoCkbl MPOMycKaHus
M BbIXOAHOM  MOLHOCTM  MO3BOASKT  KayeCTBEHHOE
BOCMpOM3BeAeHNe HU3KMX 4acToT. B cnyyae ecnm kaHany
npucsoeH napameTp Small, HU3KKe yacToTbl, NepeaaBaeMble
no [AaHHOMY KaHany, nepeHanpaBnawoTcs Ha cabydepsl B
COOTBETCTBMM C NPUCBOEHHBLIMU lAHHOMY KaHaly 3Ha4YeHUaMu
Frequency («YactoTa») n Slope («Cnag»). Couetanue Large
and Sub («Bonbworo pasmepa w cabeydep») npepctasnser
coboit ocobyi HacTpoiiky, obecneuvBaloLlyld He TONbKO
BOCMpOM3BeAEHWe BCero fuanasoHa 4acToT ayauocurHana,
HO “ ﬂy6ﬂMpOBaHMe HU3KWX YacToT, nepefaBaeMbiX N0 3TOMY
KaHany, U ux Hanpaenexue Ha cabeydep(bl) B cooTBETCTBUM
C NPUCBOEHHLIMW AaHHOMYy KaHany 3HadeHuamn Frequency
(«YacToTa») u Slope («Cnag»).

KaHanbl cabsydepa uMetoT ocobble napametpul. Cabsydep
B cuny cBoen CI'IELI,MQ)VIKVI BOCMpou3BOAUT OI'paHVIHeHHbII;I
Avana3oH 4acToT, Npu 3TOM Yy HEKOTOpbIX MOIJ,eJ'IeVI AnanasoH
L4I€:ICT()TOCOEEHHOyBOK.

e Low Pass LFE («®unbTp HWKHMX yacToT»): B caydae
ecnu aToT napameTp yctaHosfeH Ha ON (BKJ), curwan,
nepepaBaeMblii Mo KaHany cabeydepa, obpabaTbiBaetcs
HW3KOYaACTOTHbIM ~ GWALTPOM B COOTBETCTBUM  C
XapaKTepucTKaMy 4acToTbl U KPYTW3HbI CNaja AaHHOro
KaHana. 3T0T GUNLTP Mo3BONAET OTCEeYb BEPXHIO YacCTb
cnekTpa HM3kux vactoT. Kak npasuo, ato Heobxoanmo ans
npefoTBpalleHns  BO3[eiCTBMS curHana cabeydepa Ha
MCKaXKeHWe CPefiHNX YacToT.

e Subsonic SUB («®unbTp MHOPpaHM3KMX  YacToT
cabeydepa»): ecnu atoT napametp ycraHosneH Ha ON
(BKJ1), curHan, nepepasaeMbii no kaHany, obpabatbisaeTcs
c noMouwblo GUALTPA BEPXHWX 4acToT, OrpaHuumBas
BocnpousBefieHne cabsydepoM ouyeHb rnybokux bacos
B 3aBMCUMOCTU OT 3a[aHHOM 4acTOTbl Cpe3a U KPYTU3HbI
cnapa. Muorne cabsydepbl, ocobeHHo Hebonbline
Mofenu, He 061aAakoT [OCTATOUHOM MOLLHOCTBIO YCUNEHUS
VAW MHCTPYMEHTOM KOHTPONS CMELLeHUs Afas TOYHOro
BOCMpoM3BeAeHNst ouveHb rnybokux 6acoB. AkTUBHOe
dunbtpoBaHne oyeHb rnybokmx bacos  cabsydepa
no3BosisieT ~ KayeCTBEHHO  BOCMPOM3BOAMTL  backl B
3$deKTUBHOM nanasoHe.
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* MyHktel 14 u 15 oTHocaTcs k pexxumy Standard Bass
Management Mode («CraHgapTHbii pexum  ynpasneHus
Bacamu»), Npy KOTOPOM 3afaHHble YacToTa cpesa W KpyTU3Ha
craja NpUMeHSsIIOTCS B PaBHOW CTEMeHU K BEPXHUM W HMKHWUM
COCTaBAAKLWMM CWTHana. YnpasneHue bacamu Ha yposHe
«3kcnepT» onucaHo B paspene Expert Bass Management
(«YnpasneHue bacamu Ha ypoBHe "3kcnept”»).

14.Frequency («YacToTa»)

B cnyyae ecnu kaHany 3afaHa xapaktepuctika Small unu Large
and Sub, 3HaueHwe, ykasaHHoe B none Frequency, onpegenset
4acToTy cpesa, HUXe KoTopol Backl, NepeaaBaeMblie Mo 3TOMy
KaHany, HanpasnsitoTcs Ha cabeydeplbl). 06patute BHUMAaHNE,
4TO YacToTa ycTaHaBnMBaeTcs Ha yposHe -3 b, B To BpeMs Kak
KpyTU3Ha cnaja onpefensietcs B criefyloliem cTonbue n He
ABNSETCA abCONOTHOM TOUKOW OTCeYEHUS.

15.Slope («KpyTusHa cnapga»)

KpytusHa cnaga — 3T0 WMHTEHCMBHOCTb MepeHarnpaBieHus
6acos Ha cabeydep, B cnyyae ecnu kaHany npucBOeHa
xapakTtepuctuka Small unu Large and Sub. LR 12dB v LR 24dB
— 3To HacTponkn ¢unstpa JlnHkeuua — Paiinn 1-rom 2-ro
nopsfKa COOTBETCTBEHHO.

16.With LFE («[lononHuTenbHble HU3KUe YacToThbi»)

B cnyuae ecnv kaHany 3aaHa xapaktepuctuka Large unu Large
and Sub, ¢ ero nNomoLbio [OMNOAHNUTENLHO BOCMPON3BOAATCS
HU3KWe 4YacToTbl, KOTOpble 06bIYHO BOCMPOWU3BOAATCA TONLKO
cabeydepoMm. B cnyuae ecnu Bbibpara HacTpoiika None («HeT»),
HU3KOYACTOTHble CUrHasbl He HaMpaBAATCA Ha 3TOT KaHas.
Mpw ycTaHoBKe 3HaveHus B AnanasoHe ot 0 b go -20 ab, bacel
LFE npurnywatoTcs Ha ycTaHOBIEHHOE 3HAaYeHWe U NoAalTCs
Ha COOTBETCTBYWOLWMIA KaHan. ITa yHKUMS UCnonb3yeTcs
NpU [OCTAaTOYHBIX MOJIOCE MPOMYCKAHWS OCHOBHbIX KaHasnos
M AvHaMuueckoM AuanasoHe, no3sonsiowmx cabsydepam
obecrneunTb COOTBETCTBYIOLLEE 3BYKOBOE AABIEHUE HU3KMUX
4acToT B NOMELEHNN.

MyHkTbl 19-22 npuMeHsOTCS K NapameTpaM, OMUCaHHbIM
B pasgene Delay, Level, Limiter, and Phase («3agepxka,
YpOBeHb, OrpaHuuunTesb 1 dpasa»).

17.TitEQ

[na rpomkorosopuTeneil, PacnofNoXeHHbIX, Hanpumep, 3a
3KPaHOM C 3/1eKTPONPUBOAOM, MOXET NoTpeboBaTbCH U3MEHNTL
«APKOCTb 3ByKa» B 3aBUCMMOCTY OT MOJIOXKEHNA — Haj, Ui nop,
skpaHoM. TIiltEQ («HaknoHHbIl aKBanaisep») ucnonbayetcs
Ana Toro, ytobbl MPUMNYWMUTL 3ByYaHMe WAW CAenaTb ero
3BOHYe.

B

18.Delay units («E usMep )

BbibepuTe eAUHNLbI U3MEPEHUs 3a4epXKKW A5 KaHana: MeTpbl
(Mo yMonuaHwuio), GyTbl UM MUNNNCEKYHADI.

19.Delay per Channel
(«Mpuc pameTpa

poKiCH»)

[na  kaxporo KaHana ycTaHaBnuBaeTcs — paccrosiHue/
3a/iepxKa Mexgy rpoMKOroBOpUTENeM U 30HOW KOMQOPTHOro
npoc/ylwMBaHus. ITo 3HaYeHUe MOXHO BBECTU B MeTpax (mo
yMonuaHuio), dyTax MaM MUANUCEKYHAAX, B 3aBUCUMOCTW OT
napameTpa, BBE,eHHOro B CTPOKY MeH0 Mof HomepoMm 18.

20.Level («YpoBeHb»)

OnpefeneHne ypoBHs KaXpaoro kaHana B AuanasoHe ot -100
nb po +12 pb ¢ warom B 0,1 gb. PekomeHzyeTca npuceBonTb
oTpuuaTeNbHOE — 3HayeHWMe BCEM  KaHanaM,  WCKioYas
KaHal C MaKCUMasbHbIM 3Ha4yeHWeM T[pPOMKOCTH, YTobblI
n3bexarb OrpaHuv4yeHna aMmnauTyabl CcurHana. B cnyyae
€C/IN  OTHOCWTENbHbIN YpOBEHb TPOMKOCTM OMpeAesieHHoro
KMHOTeaTpa ABASETCS CAMWKOM HWU3KWUM (Kak npaBuno, 310
NPOUCXOAUT B pe3ynbTaTe BbICOKOW CTeMEeHW KOppekuuw,
0bycnoBneHHoW NpUMeEHEHNEM CMeLLaHHO-($a30BbIX GUNLTPOB
Dirac Live), MoxeT ucnonb3osatbcst ¢yHkuus Global Gain
Makeup («O6wee ycunenue»). Ucnonbayite dyHkumio obuwero
YCUNEeHNs C OCTOPOXHOCTbIO, YTOBbl M3bexaTb orpaHuyeHus
aMnAUTYAbl cMrHana.

21.Limiter («OrpaHnuutens»)

YTobbl He [OMYCTUTL WCKaXeHWs CWrHana BClefcTBue
neperpyskv rpoMKOroBOPUTENSt UM OFpaHUYEHUs aMnanTyabl
CWrHana B pesynbTaTe Meperpysku ycunuTens, AN KaHana
MOXHO YCTaHOBMTb OrpaHuuuTens. B cnyyae npesbilieHns
3aflaHHOTO  MOpOroBOro  3Hauveus Limiter Value npu
33[1e/iICTBOBAHHOM  OrpaHMyWTeNe  KOMMPeccop MoHuxaeT
YPOBEHb ayAnoCUrHana, nepefjaBaeMoro AaHHbLIM KaHanoM, o
3a/1aHHOr0 3HauyeHns. Tak, ecn orpaHnynTeNb aKTUBMPOBaH 1
yctaHoBneH Ha -3dBFS, nwoboit ayanocurnan, npesbiwaoLmnii
-3dBFS, bynet npusepeH k 3HaveHuio -3dBFS. Orpanununtenn
camn no cebe He aBnawTCH naeanbHbIM - aKyCcTU4eCKUM
pelieHneM, ofjHako 3Ta ¢yHKUMA MO3BONSET He [OMyCTUTHL
MCKaXeHMs 3BYKa 1 laxe B HEKOTOPbIX ClyYanx NpeaoTBpaTUTL
noBpex/jeHne TrpoMKoroBopuTeneir wnu ycunutenen. Ecnn
OrpaHMuynNTeNb WCNONMb3yeTCH CAWWKOM aKTWBHO, CheayeT
paccMOTpeTb BO3MOXHOCTb MpPUMEeHeHUs Honee  MOLLHbIX
rPOMKOroBOpUTENel M/unu ycunutene.

22.Polarity

MocTaBbTe ranoyky B Aauenke Hanpotus noboro kaHana ansa
CMeHbl NONAPHOCTM NepefaBaeMoro UM CUrHana.
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YnpaBneHue 6acaMu Ha ypoBHe "3kcnept”

Mpu  HeobxomMMOCTM  NPOM3BECTU  TOHKYK  HacCTpOIKy
cabeydepa,  HeJOCTYyMHyl B CTaHOAApTHOM  pexuMe
ynpaeneHus 6acamu, BO3MOXHO BOWTU B CMCTeMy C NaposieM
nonb3osatens Expert. MbkocTb, npucyuias 3ToMy ypoBHIO
poctyna, nossonsieT obecneuntb 6Gonee TOHKYIO HaCTPOiiKy
cabeydepa, ofHaKo HacTpOiKy Takoro poAa  [OMXHbI
BbINOJHATL KBANMGULMPOBaHHbBIE CNeLranuncTbl Bo n3bexaHue
HapylleHns 3KCMyaTalWOHHbLIX NapaMeTpoB ycTpoiicTea. B
OT/INYMeE OT CTaHAAPTHOMO pexuMa, ypoBeHb Expert Bkniouaet
cnepyloLe HacTpoiKku:

e pononHuTenbHble  napametpsl  Size/Filter  («Pasmep/
duUnbTp»);
®  BO3MOXHOCTb Ha3HauYeHWst GUNIbTPa BEPXHMX YaCTOT
(HPF) v dpunbtpa HUXKHWX yacToT (LPF) v KpyTusHbI
crnafa pasfnyHbIM KaHanam;

*  BO3MOXHOCTb HanpasseHus cyb6acoBbix YacToT (a He
TONbKO HW3KOYACTOTHOrO CUrHana) Ha KaHansl Large,
Large and Sub u Large with Sub.

Size/Filter («Pa3mep/¢unbTp»)
,D,J'Iﬂ HaCTPOlZKVI rpOMKOI’OBOPMTeﬂeFI MOXeT MUCNosb30BaTbCH
OAWH M3 criefyOLWKX YeTbipex BApMaHTOB:

e Small («Manoro pasMepa»): kaHan c dunbTpaumein
BEpXHUX 4acToT B COOTBETCTBUM C BEJZLaHHOIZ yacToTom
M KpyTU3HOM crmaga. HuxHWe 4YacToTbl HanpasasoTCs
Ha KaHanbl cabBypepa B COOTBETCTBUM C 3a[aHHON
YacToTON W KPYyTU3HOW crnafa GWAbTPa HUKHWX 4YacToT.
[POMKOrOBOPUTENM MaNoOro pasMepa He NepeaatT HUXHUE
4acCTOoThl.

* Large («Bonblioro pasMepas): kaHan ¢ HeOrpaHNYEHHbLIM
Anana3oHoOM 4acToT. BosMoxHa nepefava HU3KUX M/MJ‘IM
6acoBbIX CUTHaNOB.

e Large and Sub («Bonbworo pasMepa u cabeydep»):
KaHan 6e3 orpaHM4eHWii AuanasoHa, ofHako nepepava
CUrHana conpoBoOXAaeTcsi OAHOBPEMEeHHOW noaayei 6acos,
nepefaBaeMbIX Mo 3TOMy KaHany, Mo kaHanam cabsydepa.
YcTaHoBUTe MaKCuUMasibHylO 4acToTy, ANnd Toro 4TOObI
HanpaBWTb Ha kaHan cabsydepa bonee HU3KMe YacToOThI, a
Takxke KpYTW3HY cnaja, C KOTOpoii MPOUCXOAUT oTCeYeHne
vactoT. Large and Sub («Bonbworo pasmepa u
cabsydep»): B [aHHOM Crlyyae BO3MOXHO 3peKTUBHOE
pasfeneHue MOJHOAMANA30HHOTO TPOMKOTOBOPUTENS Ha
«rPOMKOrOBOPWTENIb Masnoro pasMepa» U «BUPTyaNbHbI
cabsydep». Yactota cpesa u KpyTM3Ha cnaja, 3afiaHHble
Inst GUNbTpa BEPXHMX YaCTOT, oNpeAensoT XapakTepuCcTUKM
«rPOMKOroBOpUTENs Masnoro pasmepa». YactoTta cpesa u
KpyTU3Ha cnafa, 3afaHHble Ans GunabTpa BepXHUX 4acToT,
onpefensioT XxapakTepUCTUKM «BUPTyasibHOro cabydepa».

Pacnpe.qeneHMe BbIXo4o0B

Mpu HeobxoAMMOCTM Ha3HAuUTb GU3UYECKUIA aHanoroBbin
BbIXOAHOW KaHaj rpPOMKOrOBOPUTENIO, He HasHayeHHOMy
no yMoJYaHWlo, CredyeT BOCMOJb30BaTbCH HACTpOMKaMm
Ha cTpaHuue Main Speakers. Haxwmute Output Mapping
(«PacnpepeneHme BbIxof0B»).

C nomowbto ctonbua New Output («Hosbin Bbixog») B npasoit
YacTM BCMAbIBAOWEro MeHio BbibepuTe HOBbIA BbIXOAHOM
kaHan. Ecnu BbibpaH 3aHaTbI KaHan, OyneT npousBefeHo
aBTOMaTuyeckoe nepeHasHadyeHwe KaHana. CoxpaHuTe
HaCTpoWKM.
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HacTpoiika MH 0/10CHOTO rPOMKOrOBOPUTENS

Bo BpeMs nepsoHayanbHOI HACTPOIKM KMHOTeATpa C MOMOLLbI0
MeHto HacTpoek Theater Definition MoxHo 3aaaTb poHTaNbHbIM
NeBOMy, LEHTPanbHOMy W NpPaBoOMy TPOMKOrOBOPUTENAM
MHOFOMOOCHbIA PexuM. 3T0 No3BONSET HA3HAUUTL KaKAOMYy
rpoMkorosoputeniio 2-3 BBIXO[HbIX KaHana BMECTO OfHOrO.
B Tako koH$Urypauum pAns  ofHOro rpPoMKOroBOpMTENs
npefycMoTtpeHo 6onee ofHOro KaHana ycunutens, npu 3ToMm
Astral 16 BbinonHAeT ¢yHKLUMIO KpoccoBepa AJfif KaXzoro
rPOMKOroBOpUTENSI.

Bce HacTpoiiku paspena Bass Management («Ynpasnenue
6acamu»), onucaHHble B nogpasgenax Individual Channel
Adjustments («HacTpolika oTaenbHbIX kaHanos») n Expert Bass
Management («Ynpasnenue 6acamu Ha yposHe “JkcnepT'»),
MOryT MPUMEHATBCS B paMKaX HacTPOMKM MHOTOMOJI0CHOI0
rPOMKOrOBOpUTENA W HE pacCcMaTpuBaloTcs MOBTOPHO B
HacTosileM pasfenie. B 3ToM paspene onucbiBaloTCs TOSbKO
OTNNYNSA, XapakTepHble [AS HAcTPOMKW MHOrOMOJ0CHOrO
FPOMKOrOBOPUTENS.

1. CurHan

ObpaTWTe BHMUMaHWe Ha TO, 4TO B 3TOM nNpuMmepe (nesbiit
GpoHTaNbHbIA  3-MOAOCHBIN  aKTUBHBIA FPOMKOTOBOPUTESb)
KaX/Ablii U3 NepBbIX TPeX KaHanoB Mofy4yaeT OfMH U TOT Xe
neBblit GPOHTaNbHDIA CUTHAN.

2. Channel Name («Ha3BaHue kaHana»)

Mo yMonuyaHuio KaHanaMm npucBaWBaeTCs HasBaHuWe Mo
nonyyaeMoMy UMW curHany c pobaenenuem nopsanaKoBoro
HoMepa. [1n5 SCHOCTU KaHasbl MOTYT BbITh NepenMeHoBaHbl No
BOCMPOM3BOANMOMY UMK curHany, Hanpumep Left Front High,
Left Front Mid, Left Front Low (BepxHuit GpoHTanbHbIi NeBbIH,
CcpefHUi GpOHTaNbHbIN NeBbIN, HUXKHUA GPOHTaNbHbIN NeBbii)

3. Multi-way Management
(«YnpaBneHne MHOroONoNOCHLIM FPOMKOrOBOpUTENEM>)

B 31oM pasgene HacTpauBaetcs $uabTpauus curHana Ans
KaXaomn cekumm.

o Section («Cekumsa»): BbibepuTe peXXuM BOCNPoU3BeAeHUs:
Full Range (wwpokognanasonHblil ¢unstp), Low Pass
Filtered (punstp HuxHux uactot), Middle (nonocosoi
¢unbtp) unm High Pass Filtered (punstp  BepxHux
HaCTOT]. ﬂEyXI’IOﬂOCHbIe FPOMKOrOBOpUTESIN HE OCHaLleHb!
M00COBbIM GUALTPOM.

e Crossover Frequency («Yactota cpesa»): wuckniodas
wmpokoauanasoHHeit dunetp Full Range, nocne Bbibopa
CeKLMM yCTaHOBMUTE YacToTy cpe3a Ans GpUILTPOB HUKHUX
1 BEPXHWX YACTOT KaXA0M CeKLnm.

¢ Slope («KpyTusHa cnapa»): sbibepute KpyTU3HY cnaga Ans
Kaxpgoro ¢unstpa. BapuaHtel: punetp battepsopta 6 ob
Ha okTaBy, ¢unbTp baTTepsopta 12 ab Ha okTaBy, ¢punbTp
batTepBopta 18 gb Ha okTaBy, ¢bunbTp JInHkBMLa — Paitnu
12 pb Ha okTaBy u ¢unstp JInnkeuua — Painn 24 pb Ha
okTaBy, ¢unbtp bBatTrepeopta 48 nb Ha okTaBy, ¢puabTp
JlnHkeuua — Paiinu 48 ob Ha okTasy.

4. Delay («3apepxka»)

YcTaHoBUTe 3HayeHWe 3aflepXKu Ans Kaxpow cekuumn. lMpu
HacTpoiike aKTUBHbIX MHOrOMOJIOCHBIX FPOMKOroBopUTenei
peKoMeH/[yeTCsl YCTaHOBWUTb 3afepXKy B MWIAUCEKyHAAX W
onpefenunTb pasHuLly Bo BpeMeHU 0TCEYEHUS MPU MPUMEHEHUN
¢dunbTpoB LR unu BTé, utobbl cornacosatb paboty Kaxpow
CeKLMW MHOrOMoI0CHOMO FPOMKOrOBOPUTENS.

5. Level («YpoBeHb»)

MoyTn Bcerpa pasnnyHble MOAYNN aKTUBHbLIX MHOFOMOMOCHbIX
rpoMKorosoputenei MMeT  pasHble  XapaKTepucTuku
YYBCTBUTENIBHOCTU.  YCTaHOBUTE OTHOCWTENbHbIA  YPOBEHb
IS5 KaX/0ro MoJyns C MoMOLbio 3Toro pasfgena Mewo. [lo
BO3MOXHOCTW NCMONb3yNTe

B KayecTBe MakCuMManbHOro 3HayeHue 0 u npurnywnTte
CUrHan, nepefaBaeMblii Mo APYrM KaHana, Ansi nofACcTponku
B COOTBETCTBAM C KaHaNOM C MaKCUMaslbHbIM 3HauyeHueM
rpoOMKOCTW. MOXHO Takxe BOCMonb30BaThcs PpyHKLMen obuiero
YCWUNIeHUsI CUrHana Ansi BCero KuHoTeaTpa, Kak OMWCaHoO B
pasgene «20. Level («YpoBeHb»).

6. Channel EQ (Egalisation des canaux)

JKBanamsep Kaxporo KaHana HacTpavwBaeTcs C MOMOLLbIO
Apnblka ¢ n3obpaxeHueM LwecTepeHkn. [ns BKIOYEHUS U
BbIKMIOYEHUS 3KBaNan3epa U CpaBHEHUs 3ByYaHUs 4o 1 nocse
KoppeKuuu ncrnonb3ytoTes kHonku On n Off.

3KBanau3ep LCLENE]

K kaxpoMy kaHany MoxeT npuMeHsaTbcs po 20 ¢unbTpoB
ONS 3KBaNW3auuW, BKIOYas AOMNOMHWTENbHble  GyHKLMM
KpoccoBepa.
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1. EQ Bypass («OTks i3epa»)

Mpu uHAVBMAYaNnbLHOW HACTPOIKe 3KBanansepa AN OTAENIbHOro
KaHana MoXeT ObiTb MOME3HbIM MOJHOCTbIO  OTKMIOYUTL
JKBanaw3sep ANa CpPaBHEHWUS HACTPOWMKM C OTMPABHOM TOYKON.

2. Graphical Ul (Mpaduueckuit untepdenc nonb3osarens)

3apaHHble 3KBanaisepbl 0TobpaxalTcs B OKHe rpapuyeckoro
I/IHTEp¢el7ICa B BMAE OTAesIbHbIX KPUBbLIX U UX coyeTaHuii.
Takas BU3yanusauna obecneunmBaeT MrHOBEHHOE MOHWMaHWe
BAUSIHUA 3KBanan3epa Ha KPUBYIO KOPPeKLMU.

3. Create EQ («Co3paTb 3kBanaiizep»)

[lns nocTpoeHWsi KpUBbIX 3KBanai3epoB AN KaXAoro kaHana
HeobxoguMo [06aBUTL CTPOKY onpefeneHns 3KkBanaisepa,
ucnonb3ys kHonky Create EQ («Co3pgats aksanansep») (3).

4. Filter Shape (Forme du filtre)

B ocHoBe Kaxkgoro ¢l/U'|pra NexunT Bepcusa OAHOro U3 nNATU
TMNoB.

e Low Pass («®unbTp HIKHWUX 4acTOT»): nocTosHHOE
3aTyXaHue 4YacToT BbIlUE YacTOTbl CPe3a C onpefeneHHoil
MHTEHCUBHOCTBIO.

e High Pass («®unbTp BepxHMUX 4acToT»): nocTosHHOe
3aTyxaHue 4acToT HMXKe 4acToTbl cpe3a C onpefefieHHo
MHTEHCUBHOCTBIO.

e Bell («KonokonobpasHbiii ¢punbTp»): nonocosoi, uau
[IManasoHHbIN GUITLTP, C ONPefeNIEHHON BEPXHe U HUXHe
4acToToW cpesa, 3HaYeHUAMU UHTEHCUBHOCTU UKW TYBUHBI
cpesa 1 JobpoTHOCTbI0.

e Low Shelf: ycuneHne unn otceyeHme 4acToT HUXeE YacTOThbI
cpes3a ¢ 3afjaHHoi rnybuHow.

¢ High Shelf: ycuneHvie unu otceyeHmne 4acToT Bbllle HacTOTbl
cpesa ¢ 3aAaHHoi rnybuHon.

Onsa tunos LPF, HPF u Bell npepycMoTpeHbl cnepytouwme

BapuaHTbl GpunbTpoB: ¢unbTp batrepsopta 12 b Ha okTasy,

¢unbTp BatrepBopTa 12 b Ha okTaBy WHBepPCHbIN, GUNLTP

JNukeuua — Paiinn 12 gb Ha okTaBy, dpunbtp Jlukeuua — Paitnn

12 nb Ha okTaBy uHBepcHbIN, dunbTp BatTepBopta 24 ob Ha

okTaBy Unu ¢punbTp Jinkeuua — Painu 24 oB Ha okTasy, unstp

batTepBopTa 48 ab Ha oktaBy wnu duneTp Jinkenua — Paiinun

48 b Ha okTaBy.

5. Delete («Ypanutb»)

Hewucnonb3oBaHHylo CTpoKy 3KBanaiaepa MOXHO yAanuTb C
nomowbio KHomku Bin («KopanHa»).

6. Status («CraTyc»)

B npouecce co3naHns ¢unbTpa MoxeT noTpebosaTbcs
M3MepUTb CUrHaN UAKM NPOCNYLWaTh pesynbTaT B CPaBHEHWUU C
BocnpoussefeHvem 6e3 ¢unstpa. Haxmute Active “No” pna
BPEMEHHOI0 WUCKNIOYEHNUs 3Toro ¢unbTpa M3 obLieit KpUBOW.
Haxmute “Yes”, 4ToBbl CHOBa aKkTMBMPOBATb 3TOT QGUALTP.
C noMmouibto 3TOro pasfiena MeHK TakKe MOXHO 3ajaTb
oTobpaxeHne GpUnLTPa Ha KPMBON, NOCTaBMB ranoyky B sueiike
Graph («Tpaduk»).

7. Quality Factor / Bandwidth
(«Ko3¢pduumeHT nobpoTHOCTU/AMANA30H HACcTOT»)

[na  ¢unbTpoB  KonokonoobpasHoro Tuna obsizaTenbHO
3ajaeTcs 3HaueHue pob6potHocTu (Q). Beicokoe 3HaueHue
Q BO3/EMCTBYET Ha y3KMI Mana3oH 4acToT, @ HU3Koe — Ha
WKUPOKMIA. 3TO 3HaueHWe MOXeT bbiTb BBEAEHO B TeKCTOBOE
nose WM 3a[iaHo NyTeM HaxaTusi KHOMOK +/-, PaCMONOXEHHbIX
cnpaBga oT cTpoku. [lns aBToMaTuyeckoro pacyeTa ,o6poTHOCTH
Ha>XMWUTe KHOMKYy CO 3Ha4yeHueM, COOTBETCTBYOLWM [ofie
OKTaBbl UM HECKONBbKIM OKTaBaM.

8. Gain («YcuneHue 3Byka»)

KonokonoobpasHbie U MnonouyHble ¢uUNbTpbl TpebyloT BBOAA
3HAYEHWS YCUNEHWUS MAW OTCeYEHWs 4YacToT. ITO 3HadyeHue
MOXeT BbiTb BBEAEHO B TEKCTOBOE MOJE WAM 3afaHo NyTem
HaXaTus KHOMOK +/-, PacMosOXKeHHbIX CNpaBa oT CTPOKK.

9. Frequency («YacTtoTa»)

@Mﬂpr noboro TMna Tpe6yeT BBeOeHWA [Mana30oHa 4acTtoT
WK 4actoTbl cpe3a. 370 3HayeHue MoxeT ObITb BBeAeHO
B TeKCTOBOe nojie WA 3aflaHO MNyTeM HaXaTusa KHOMoK +/'.
pPacnonoXXeHHbIX cnpaBa OT CTPOKW.

10.Channel Select («Bbi6op kaHana»)
Bbibepute kaHan ans HacTpoiku akBanaisepa.

11.Copy to Channel («KonuposaHue B kaHan»)

Co3paHue Konuy HacTPOeHHOro ¢uUNLTpa ANA NPUMEHEeHNs K
curHany apyroro kaHana 6e3 Heo6xoANMOCTY pyYHO HacTpoKu
dnnbTPa KaxAoro kaHana ¢ MAEHTUYHLIMY XapakTepucTMKaMu.
Buibepute KaHan Ana konupoBaHWs GUILTPOB M HaxMuTe
COPY («KonuposaTb»).

OﬁpaTuTe BHUMaHUEe Ha TO, YTO nNocne BHeCeHUsa U3MEHeHUun
HeobxoaMMo  HaaTb KHonKy SAVE  («CoxpaHuTb»),
PacnonoXXeHHyo B NPaBOM BepPXHEM YrJly 3KpaHa, B TPOTUBHOM
c/lyyae BHeCeHHble 1 He ByayT cox
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WHTerpauns Room EQ Wizard

Umnopt REW

Astral 16 ponyckaeT npUMeHeHMe BHELWHWX WHCTPYMEHTOB
aHanusa akycTMYeCKUX MapaMeTpoB MOMELLeHWs, Takux Kak
Room EQ Wizard (REW). REW no3Bsonser BbINONHATb O4YeHb
TOYHble U3MEPEHUsI N NpefoCTaBNseT WNPOKNEe BO3MOXHOCTM
Koppekuun curHana. C  nomoliblo  3TOr0  MHCTPYMeHTa
BO3MOXHO OMpefenTb napaMeTpbl KOppekuuu U OLeHWUTb
pe3ynbTaT Kak C TOYKW 3PEHWUs AJIUTENbHOCTU, Tak U C TOUKM
3peHuns YacToTbl. [laHHast GyHKLMUS NO3BONSIET MOSb30BaTENAM
Astral 16 3aMeHWTb NONHOCTbIO aBTOMATUYECKYl HaCTPOWKY
¢ nomouwpbto Dirac Live nonHocTblo py4yHOR HacTpoikon c
npuMeHennem REW.

[ns umnopta ¢unetpoB REW cnepyeT npoBect HacTpoiiky
COBMECTMMOCTW ycTaHoBleHHoro uHcTpymeHTa REW ¢ Focal
Astral 16.

Mocne 3T0ro MoxHoO co3paThb 3KBanai3ep AN KaxAoro kaHana
1 3KCMopTUPOBaTb Gpain ¢ napamMeTpamMu KOppekLun B opmaTte
“Ext”.

Beibepute ¢dyHkumio REW Import («Mmnopt REW») (1) u
3arpyawuTe dain ans BolbpaHHoro KaHana. 3arpysutcs cpaHuua
EQ ¢ punbtpamm REW.

ObpaTuTe BHUMaHWe, 4YTO MOXHO onpefenuTs fpo 12
napaMeTpuyecknx 3KkBanaiizepoB W A0 2 GUILTPOB BEPXHUX
WIW HUXKHUX YacToT (kpyTuaHa cnaga fo 48 ab).

BTopUYHBIiA KNHOTeaTp / AONONHUTENbHBIN KUHOTEATP

MoxHo 3apaTb A0NOJIHUTEeNIbHbIe orpaHuyeHuna ans
onpefeneHHbIX FpOMKOI’OEIOpMTeJ'IeIZ, BXOAAWMNX B KMHOTEaATp.
Hanpmmep, ec/in Bbl XOTUTE BOCMPOU3BECTU MY3blKy nepen
Hayanom q)VIJ'IbMB, Korga 3putenn paccaxwuearTcd no
MecTaM, MOXHO noAaTb My3b|KaﬂbeIPl CUrHaN TOJNIbKO Ha
BepxHne rpoMKorosopuTesnu, yTobbl HE MewaTb 3putenam
pa3roBapuBaThb. B atom cny4ae MOXHO onpenennTb ETOPVIHHbIl}]
KWHOTeaTp C BOCnpoussefeHneM CTEpquDOHVILIeCKMX }'IEBOI'O/
npaBoro ayanocmurHanaoB UCKNKOYUTENBHO C MOMOLLbIO BEPXHUX
rpoMKorosoputenu [KaK B OMMCAHHOM Bbllle I'IpMMGPEI.

C Toukn 3peHus Bbibopa BbLIXOLOB, MPOrpamMMUpOBaHUS Mo
npefBapuTenbHbIM - HAcTPOMKaM W CO3A4AHWA  PasNUYHBIX
npodunen BTOPUYHbIE KMHOTEATPLI HUYEM HE OTAMYAIOTCA OT
30H W/ OCHOBHbIX KUHOTEATPOB

06paTuTe BHMMaHMUe, YTO HECMOTPS Ha TO YTO K OCHOBHOMY
KMHOTeaTpy MOXET OTHOCUTbCA HEeCKOJIbKO BTOPUYHbLIX
KWHOTEaTpoB, Ha3HAYeHMe CUTHaNoB fABNseTcA obwuM ans
BCeX TaKUX KUHOTeaTpoB.

1. Create Child («Co3paaTb BTOpUUHbIi KWHOTeATp»)

Ha ctpaHuue Main Speakers («OcHoBHble rpoMKkorosoputenu»)
Haxxmute Edit («PepakTuposanue») ans cooTseTcTByiOLEro
kuHoteatpa. Haxwmute Create Child («CoszpaTb BTOpWYHbIN
kuHoTeatp»).  OTKpoeTCs OKHO, Ccojepxaliee nepeyeHb
HasBaHUI rpoMKoroBopuTeneit U UAEHTUUKATOPOB  UX
KaHanos.

2. Zone Signal («CurHan 30HbI»)

OﬂpeﬂeﬂMTe CUrHan Ang BOCMpou3BeAeHUA Ha KaXaoM
rpomkorosoputene.  Bapuantbl:  Stereo  Left  (nesbint
crepeocurnan), Stereo Right (npaseiit ctepeocurtan), Mono
[MoHocurnan) u None (otcytctByet). Kananel cabsydepa
BOCMPOM3BOAAT TONbKO curHan Subwoofer (cabeydep) nan He
BOCMPOM3BOAAT HUKakux curianos (None).

3. Keep Dirac Profile («CoxpaHeHue npoduns Dirac»)

Ecnun gns ocHoBHoro knHoTeaTpa bbin cospaH npodwunb Dirac,
3T HacTPoOWkM MOryT 6bITb COXpaHeHbl AN BTOPUYHOTO
KUHOTeaTpa.

4. Save / Close («CoxpaHuTb/3aKpbiTb»)

Haxwmute Save («CoxpaHnte») no 3asepwenun nau Close
(«3akpbiTb») Ans oTMEHbI.

5. Bass Management / Delay Level Phase
( «YnpaBnenue 6acamu / pa3a ypoBHs 3aaepxxku»)

Mo cpaBHEHWMIO C OCHOBHLIMM KWHOTeaTpaMu  GyHKLWK
BTOPUYHbLIX KMHOTEaTpoB orpaHuyeHbl. Ecnim B coctas
BTOPUYHOrO  KMHOTeaTpa  BXOAMT  KaHan  cabsydepa,
NoNHOAMAaNa30HHble KaHanbl Ha3HayaloTcs ManbiM
rpoMKoroBopuTenaM. B 3ToM cnydae MOXHO oTperynuposaTb
YacToTy cpe3a, KpyTU3Hy cnajga W napameTpbl ¢unbTpa
MHdpaHW3Kkux 4YacToT cabeydepa. Ecnu Bxopswmii B coctas
BTOPUYHOrO KWHOTeaTpa KaHan cabeydepa akTUBMpPOBaH,
OCHOBHbIe  KaHanbl  HAa3HayalTCs  POMKOrOBOPUTENSM
6onbloro pasMmepa. Y BTOPUYHBIX KWHOTEATPOB OTCYTCTBYyeT
dyHKUMA ynpaBneHue bacaMn Ha ypoBHe «3KcnepT».
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30HbI ncnonb3ytTca AN4 Nofavyn MOHO- WKW CTepeocurHana,
BK/IOYAIOT WAU He BKJIOYAKT BWIEOBLIXOA, a Takke MOryT
6bITb HAaCTPOEHbI ANS BOCMPON3BEAEHUS CUrHana C NoMoLLbIo
HayLHWKOB NPW MCMONb30BAHWM BHELIHEro ycUnuTens Ans
HaywHwuKoB. 3oHbl Stereo Audio/Video («Ctepeo ayano/supeo»)
u 3oHa Headphone («HaywHuku») nossonswT HacTpouTs
CMHXPOHM3aLMIO BWAEO W ayAMOAOpoXKM. B ayamosoHax
AaHHas ¢yHKUWA He npefycMoTpeHa. 30Hbl  UCMONb3ylOT
cBobogHble KaHanbl W MOrYT BOCMPOW3BOAMTL  CUrHan
OflHOBPEMEHHO C KWHOTeaTpoM unu aBToHOMHO. ObpatuTe
BHUMaHue, YTO 151 CUCTEMbI B LieIOM MOXKET bbiTb BbIBPaH 0funH
BXOA [/19 OCHOBHOro kuHoTteatpa (Main Source («OcHoBHOM
UCTo4HMK»)] 1 oanH Bxoa Ans Zone 2 («3oHa 2»), KoTopbiit
OyneT ucronb3oBaTbCs BCeMM ayavosoHamu  (Secondary
source «BTOPUUHBIA UCTOUHNK»). MOXHO oOnpeaenuTs 30HY
ANS BOCMPOW3BEJEHUS WUCTOYHMKA 30HbI 2 WAM UCTOYHMKA
OCHOBHOrO kMHoTeaTpa. 3oHbl 06nafaT TeMu xe dyHKUNAMY,
4TO 1 OCHOBHOW KMHOTEaTP, 3@ UCK/IOYEHWMEM TOr0, YTO KaHanbl
BCeraa oTANYalTCS WMPOKUM [1Mana3oHoM, B COCTaB KaHanos
He BXOAAT KaHanbl cabsydepa, a nepepaBaeMblil curHan
MoxeT bbiTb 6o MoHO, fnbo cTepeo. [1ns ynpaBneHus 30Hoi
HeobxoanMo 106aBNTL ee B MeHI0 NpeaBapuTeNbHbIX HacTpoek
Ha CTpaHWLe [UCTaHLMOHHOrO yrpaBneHus. bonee nogpobHas
uHdopMaums npusoautca B paspene «[lpeasaputensHble
HaCTPOMKM».
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Dirac Live npeactaBnsieT coboit  BbICOKOTEXHONOMUYHYIO
cucTeMy KanubpoBKM, OCHOBAHHYIO Ha CNOXHbIX CMeLlaHHo-
¢dazoBbix uUnbTPax, CNOCOBHLIX KOMMEHCMPOBaTh HeAoCTaTKM
rPOMKOrOBOpUTENE U NOMeLeH!st U obecneynTb ONTUManbHble
aKycTuyeckue XapakTepucTuku KuHoTeatpa. Jluuensuio Dirac
Live 2.x MoxHo nonyuntb becnnaTtHo nocne peructpauum Ha
Beb-caiite Dirac (https:/live.dirac.com/register/), a komnnekTbl
MHCTPYMEHTOB  KanubpoBKkW, Kak  Npasuno,  yCTaHOBLUMK
npuobpeTaeT y CBOMX NOCTaBLLMKOB.

Dirac Live MoXeT wucnonb3oBaTbcsi Ans KanubpoBku Bcex
KMHOTEaTpoB, 30H W BTOPUYHbIX KWHOTeaTpoB. [lpu Hannumm
KOMIM/eKTa WHCTPYMEHTOB KanubpoBKu BbIMOMHWTE credyloline
nevcteua ans nogrotoeku Astral 16.

1. OnpepeneHune rpoMKoroBopuTenei

[lns  Kkaxporo KuHOTeaTpa WM  30HbI, KoTopble bymyT
HacTpauBaTbcs ¢ nomolyblo Dirac Live, cnepyeT To4HO
onpenenuTb pasmep/GuUnbTp, YacToTy W KPYTU3HY craja BCex
MHOTronoN0CHbIX rpOMKOI’OBOpMTeﬂeFI n npo4yue napameTpbl
ynpasneHus 6acamu (cM. «HacTpolika oTAeNbHbIX KaHan0B»).

2. 3arpysuTe v ycTaHOBUTe NporpaMMHoe obecneyeHune ansa
kanubpauum Dirac Live 2.x

Bepcuio M0 gns Mac unu PC MoxHo 3arpy3uTs ¢ caitTa https://
live.dirac.com/my-account- download/ unn B pasgene ans
knneHToBs Beb-caitta Focal (www.focal.com).

YcTaHoBUTe  nporpamMmHoe  obecneyeHue  Ha  HOyTOyk,
KoTopbIi BypeT ncnonb3oBaTbes Ans kanubpoekn Astral 16.
Mcnonb3yiiTe yueTHble AaHHble Dirac ans Bxoaa B cuctemy.

3. MoproToBbTe 060pYA;

Ans Ka
HeCMOTpﬁ Ha TO 4TO Mbl peKoMeHyeM NCNOoJsib30BaTb KOMMNIEKT
VHCTPYMEHTOB, BKIOYEHHDII B KOMMIEKT NOCTaBKM, B KOTOPbIA
BXOAWT namepuTenbHbiii USB-mukpodpor UMIK-1, ponyckaetcs
ucnonb3oBaHMe ApYroro CoBMecTUMoro c cuctemoit Dirac
Live obopymoBaHus. B HacTosileM pykoBOACTBE MpPWBOAATCS
WHCTPYKLUM NO MCNONb30BaHWUI0 060pyaoBaHNS, BKIOYEHHOIO
B KOMMEKT NOCTaBKy.

Mopkniounte UMIK-1 Kk Hoytbyky. 3anuwwute cepuitHbiin
HoMmep MukpodoHa. OTkpolite ccbiniky https://www.minidsp.
com/products/acoustic-  measurement/umik-1.  Beeaute
CepuiHbI HoMep ANs MoNyyeHust MepcoHanbHbIx dainos Ans
aKyCcTUYeCcKoi KannubpoBku.

4. BbibepuTe KMHOTEATp UNU 30HY AN KanubpoBKKn

Ha ctpatuue Main Speakers («OcHoBHbIe rpoMKOroBopuTeNn»)
(A) Beb-uHTepdeica nonbsosatens Astral 16 Haxmure EDIT
(«PepaktposaHue») (B) kuHoTeaTpa AU 30HbI, KOTOpYtO

HeobxofuMo kanvnbposaTs.

M3 Bbinapatowero MeHio BbibepuTe npodpunb, KoTopblin byser
MCMoNb30BaTbCH B KayeCTBe OCHOBLI MpW  aKyCTWYecKoit
kanubposke ¢ nomouybto Dirac Live.

5. BbibepuTe ocHOBHOM Npodunb

6. OnpepenuTte rpynnsi Dirac

Ecnu  kuHoTeaTp ocHalleH HeckonbkuMmu — cabeydepamu,
PEKOMEHAYeTCS HACTPOWUTL BPYYHYK YPOBHW, 3KBanamsep u

BpeMs 3aflepXKn A1f KaX[oro U3 HUX. 3aTem crpynnupyite
BCe KaHanbl cabeydepa ana kanubposku Dirac Live. Kpome
Toro, BpyuYHyl BblbepuTe HacTpoiKu cpesa W 3KkBanaisepa
L)1t aKTUBHbBIX rpoMKoroBopuTeneit. CrpynnupyitTe oTAaesnbHble
3N1eMEeHTbl KaXXAoro akTMBHOro rpoMKkorosoputens, Hanpumep
KOMMOHEHTbI HU3KWUX, CPEfHUX U BbICOKUX 4YacTOT NeBOro
$POHTaILHOTO FPOMKOrOBOPUTENS AO/KHbBI OTHOCUTLCS K OAHOW
rpynne reHepatopa. Haxmwute kHonky SETUP («Hactpoiika»)
(C), pacnonoxeHHyto psifom ¢ kHonkow Dirac.

KawanaMm, —KoTopble BO  BpeMmsi  KanuBpOBKM  LOMKHBI
BOCMPOW3BOAMTL CUTHAN OfHOBPEMEHHO, 0EH BbITb NPUCBOEH
0AMH 1 TOT Xe Homep rpynnbi (D).

7. HauHuTe KanubpoBKYy
[ns kanubposku Astral 16 Haxxmute DIRAC (A).

A

Ha ctpanuue Beb-uHTepdelica nonb3oBatens otobpasutcs
BCMNbIBalOLLAsA NoAckaska. Ybeanteck B ToM, 4TO Bbl Npou3BoanTe
KannbpoBky NpaBWILHOMO KWHOTEATPa MAM 30HbI, OCHOBaHHYIO
Ha BepHOM npodwune. Ecnv 370 He Tak, OTMEHUTE U3MeHeHUs 1
BepHWTeCh K AeicTBuio 4. Mocne npoBepku HaxmuTe Start New
Calibration («Hauatb HoByto kanubpoBky»).

8. Bosspar Dirac Live / OTKpbITb nporpaMMHoe obecneuenue
Dirac Live

OtkpoiiTe nporpamMmHoe obecneyenne Dirac Live Ha HoyTbyke n
BBeAMUTE CBOM yuyeTHble AaHHble Dirac (A). Cuctema ckaHupyet
ceTb U aBTOMaTMyecku Haxogut Astral 16, nogrotoBleHHbIN K
Kanubposke (B). Ecnu cucTeMa He Haluna yCTPOWCTBO, BPyYHYIO
BBegute |P-agpec Astral 16 (C). Boibepute yctpoitcteo ans
KanubposKu.
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9. Hacrtpoiite MuKpodoH 11.MpoBeauTe 3aMepbl aKyCTUHECKUX XapaKTEPUCTUK 30HbI

Bbibepute  3anuceiBalowee  yctporcteo  UMIK-1  (A). KomopTHOrO NpoCyLIMBaHUA

[JobasbTe dann akyctudeckoit Kanubposku mukpodoHa (B),
3arpyxeHHblid Mpu BbiNONHeHUU feicTeus «3. lMoaroToBbTe
obopynoBaHue ans kanubposku». Mcnonb3syiite «...90degree.
txt» npu pasmeuleHun MuKpodOHa, HanpaBMB ero BBepX.
Mocne kaxporo AeicTBus LienecoobpasHo coxpaHsiTb NpoekT
(C), 4ToBbl ynpocTuTb BOCCTaBieHWE B Cllyyae npepbiBaHUs
npouecca. KpoMe Toro, pesynsTaTbl W3MepeHUA MOXHO
MOBTOPHO WCMONb30BaTb MPU CO3[@aHUN HOBOro GuUNbTpa
NoACTPONKN B COOTBETCTBUM C LeneBoit Kpusoi. Haxmute
Proceed to Volume («Mepeittnn k perynuposke rpomkoctu») (D).

Pacnonoxwte MUKPOGDOH B TouKe KoMpopTHOro
NpOCNyIMBaHWS Ha YPOBHe OpraHoB chyxa. MwukpodoH
[oMKeH BbiTb pacrnonoxeH Mo HampaB/eHWIO ClleBa HamnpaBo
K LEHTPY noMelleHus, Tak kak OH bygeT ucnonb3oBaTbes
ANS pacyeTa paccTosiHWs A0 TPOMKOrOBOPUTENS U YPOBHEN.
e Bribepute cxemy, KoTopyto xoTuTe onpefenuts. N3obpaxeHue
cTyna ucnonb3yetcs Ans obo3HayeHWs ofHoro cnywarens,
nsobpaxeHne auBaHa Sofa Focused — pana obosHaueHus
bonblwero u4ucna cnywartenei ¢ GoKyCUpoBKOWA  BOKPYr
cnywartens, nsobpaxeHve aveaHa Sofa Wide Imaging — ans
10. YcTaHoBUTE YPOBHU 0603HaueHWs Heckonbkux ciywartenei u 6bonblero yucna
no3nunin  MukpodoHoB. [N Hayana M3MepeHui Haxmute
kHonky Proceed to Measure («[1pucTynuTh K M3MepeHusam»).
lpaduk wn3MepeHuit obHOBNSIETCS B pexXuMe peasibHoOro
BPEMEHMW.

Focal pekomenpyeT ucnonb3zoaTb DIRAC Live ans ToHkon
HacTporiku 3Byka (EQ), Tak kak DIRAC nosBonsieT coxpaHuth
cTabunbHocTb pasbl.

Mbl HacToOATENBHO PEKOMEHYEM COXPAHUTL MPOEKT A0 BbIXOAA
n3 npunoxernuss DIRAC. Be3 coxpaHeHus pesepBHOW Komu
B byaywem Ans BHeceHus noboro usmeHenus notpebyetcs
MOBTOPUTL BCE 3TaMbl BbILLEONUCAHHOM NPoLeaypbI.

® OO O®

Tenepb, korga MUKPOGOH MOAKMIOYEH, B  MOMeLieHNK
HeobxofuMo obecneunTb TUWMHY. YcTaHOBWTe BXoAHOE
ycunenve Ha 100% (B). YctaHoBuTe BbIXOAHYl0 rpoMkocTs (A)
Ha HU3KWit yposeHb (Hanpumep -40 4B). Haxxmute kHonky PLAY
(C) nepBoro kaHana AN BOCMPOM3BELEHWs TECTOBOrO LyMa
n 0Tperynmpy|7|Te FPOMKOCTb A0 AOCTMDKEHWA WHOWKaTopoM
[aTyMKa KaHana 3eneHon 30Hbl. AKTUBMPYATE TECTOBbIN LUYM
It KaXK[O0ro KaHana u KOppeKTUpyiiTe rpOMKOCTb C MOMOLLbHO
cooTBeTCTBYylOWero cnaiigepa (D), noka AaTumk He AOCTUTHET
3esieHoi 30Hbl. 0bpaTTe BHUMaHWe, 4TO CMUCOK BCeX KaHasoB
0T06pa)KaeTCﬂ aBTOMATU4YeCKH, a Takxe npou3BoanTCA
aBToMaTuyeckasi WAeHTUdUKauus cabeydepo. [loMHuTe,
4TO HacTpPOEHHble MO OTAENbHOCTU U  CrpynnupoBaHHble
MHOrOMOJIOCHbIE FPOMKOroBOpUTENYN oTobpaxaloTcs Kak OAWH
rpomkorosoputenb. Haxmute Proceed («Mpogonxutb») ans
nepexopa k Select Arrangement («Bbi6op cxembi») (E).



ASTRAL 16~

PyKOBO,EI,CTBO noJib3oBaTtend

12.MpoBeauTe M3MepPeHUs aKYCTUYECKNX XapaKTePUCTUK
oCTanbHbIX TOYeK

Mocne nepeoro n3amepeHus Touka byaeT oTMeyeHa C ykasaHueM
ycnelwHoro 3axBaTta. [lepeMecTute MUKpodoH B CreadyioLlyto
TOYKY CXeMbl A1 BbIMOSIHEHWNS U3MepeHuii. [loBTopuTe
V3MepeHus AN BCcex Touyek mpocnylumnBaHus. Mocne kaxporo
aTana usMepeHui rpaduk obHoBnseTcs.

Haxmute Proceed («Mpogonxutb») ana dunbTpaumu nocne
BbINONHeHMs Bcex 9 unu 16 nameperuii.

13. LlleneBas kpuBas

®® ©

Mocne 3aBeplleHNs  W3MEPEHUIN  MOXHO  MPOCMOTPeTb
n3MepeHHble 3Ha4vyeHuna XapakTepucTuk Kaxporo
rpoMkorosoputens. MoxHo ckoppekTupoBaTh LieNieBylo KpUBYIo
ANst K&KAO0ro rpoMkorosoputens nytem (A) orpaHuueHus okHa
Koppekuuu 1 (B) nepemelLieHUs KOHTPONbHbIX TOYEK Ha LieNeBoii
KPVBOIi B HYXHOe nonoxeHue. Mo yMonyaHuio uenesas Kpusas
npegcTaBnsieT coboit TUNMYHYIO KPUBYIO KMHOTeaTpa. Lienesyo
KPUBYIO MOXHO COXPaHUTb UM 3arpysuTb C MOMOLLbIO MeHIo
(C). B HacTosiLeM [oKyMeHTe He paccMaTpuBaeTcsi xopolas
LeneBas KpuBas, Ho He0bXoANMO NOMHUTL ClieayloLlee.

. He nbiTaitTecb ycunutb 6acbl rpoMKoroBopuTens,
4YacToTa KOTOPbIX HW)Ke MOporoBoro 3HayeHUa Anfa
[aHHOrO rPOMKOroBOpUTENs, Tak KaK 3To npuBepeT
K WCKaXEHMI0 3ByKa M MOXET CTaTb NPUYMHOW
noBpexxaeHus obopyaoBaHus.

L Kak npasuno, KayeCTBO BOCMpou3BedeHUA CUrHana
BbICOKOKa4YeCTBEHHbIMU rpoMKorosopuTenamu
noBbILWAeTCA Npy orpaHNYeHNn oKHa Koppekunm HUKHUMKU
4acToTaMu.

e [Ina wnpeanbHbIX KPUBbLIX XapakTepeH He3HauuTesbHbIN
HUCXoASALLMIA YKJIOH. AnnuTyaHO-4acToTHas
xapakTepucTika rpoMKoroBopuTens, CcHsTan no
aKyCTU4eCcKoM ocKu, MOXET BblTb paBHOMEPHOI, 0fHaKo B
YAaneHUn oT 0CK PefKo COXPaHsieT 3To KayecTBo.

e CrapaiiTecb MNonyYnTb  WAEHTUYHblE  KPUBble  Ans
napHbix KaHanos (Hanpumep, ¢GpPOHTaNbHbIA NeBblit K
GPOHTaNbHBIA MpaBbiit) ANS JOCTUKEHUS HaWIy4LIero
NpOCTPaHCTBEHHOro oxBaTa. Bo3aMoxHO co3paTb rpynny
rpomkorosoputenei (D) u npoBecT peryanpoBky Lienesoi
KPUBOW ANS TakOM rpynmbl.

CyliecTByloT pasjnuyHble BapuaHTbl MPOCMOTPA  AaHHbIX

(E). Coxpanute uenesyio kpusyio Target Curve ¢ nomousto

KoMmaHgbl MeHio (C) Ana ucnonb3oBaHus B XOAe HACTPOMKU

[Lpyroro kaHasna unm B UHbIX Lensix. [loBTopuTte npouenypy Ans

BCex kaHanos/rpynn v 3ateM Haxmute Proceed to Filter Export

(«MepeiiTn k akcnopty punbtpa») (F).

14.3kcnopt punsTpoB

Ha 3ToM 3akniounTenbHOM 3Tane GpUALTPbI, CO3AaHHble Npu
BbINoNHeHWUM fieiicTBus 13 «LleneBas kpusas», akcnopTupytoTcs
B Astral 16 v nHTerpupylTcs B HOBbI NPodUNb, BbIBPaHHBIN
npu BbINONHEHUN feicTBuA 5 «BbibpaTh 0CHOBHOM Npoduib».

Buibepute «nycton» cnot 1 (A}, 4Tobbl BBECTM Ha3BaHue
u onucaHue Hosoro npoduna Dirac (B). CoxpaHute Baw
npoekT Ans ucnonb3osaHus B Gysywem (C), mpexpe uem
3KCNopTMPOBaTh GUNLTPLI C NoMolblo koMaHAabl Export filter
(D v BepHyTbes k Beb-uHTEpdelicy nonb3osatens Astral 16.

15. BepHuTtechb Kk Be6-uHTepdeicy nonb3osarens Astral 16

MosiBUTCA  BCcnnbiBalowas noackaska ¢ npocbboit o
NOATBEPXKAEHUU  BHECEHUS  U3MEHEHWH, CAENaHHbIX C
nomolubio Dirac Live, B ocHoBHoW npodunb.
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HasBaHue u onucaHue LUeneBoil KPUBOW MoxeT ObiTb
n3MeHeHo. Mbl Takke pekoMeHAyeM BbibpaTb BepHyio 30HY
Npoc/yWnBaHNs, KOTopast UCMoJsib30Banach Ans KOPPeKTUPOBKM
¢ nomoubio Dirac Live (A). Ons Toro 4tobbl NpogomkuTh,
HaxmuTe Save («Coxpanute») (B). BapuaHTel koppekTuposku
30HbI He MpefycMoTpeHbl. Haxmute Save («CoxpaHuTb»).

06paTuTe BHUMaHKUE Ha TO, YTO KaXKAbIV Pa3 NPU BbINOSHEHUN
npoueaypbl Dirac Live npepbigywime HacTpoiiku dunbtpa
3aMeHs0TCA Ha HoBble. MMpu KaXaoi kanubposke coszpaeTcs
HOBbIN c p TpamMmn Koppekuum Dirac
Live.

&
Po®

16.0cHOBHble rPOMKOroOBOpPUTENM

OcyujecTBnseTcs BO3BPAT Ha CTPaHULYy, Ha KOTOPOW MOXHO
BHECTU W3MEHeHWUs B OTAefibHble TPOMKOrOBOPUTENW, MNpw
aToM bypmeT BbibpaH HoBbl npodunb Dirac, onpepeneHHbin
npy BbINOMHEHWUM NpefblayLlero AeicTens. B HoBbIx cTonbuax
ykasaHbl paccuMTaHHble 3HaueHus 3agepxku Dirac Delay u
ypoBHsi Dirac Level. 3T KOHTPONbHble 3HAYEHWUS W3MEHWUTb
Henb3si. ECnu Bbl XOTUTe BHECTV U3MEHEHWs!, Co3aaiiTe Konuio
npoduns, BHecuTe HeobXofMMble U3MEHEHWs U COoXpaHuTe
V3MeHeHUsl, BHeCeHHble B Mpodusb U KnHoTeaTp. CM. pasgen
«[Tpodunm».

CTpoUKa

Astral 16 Bk/ouaeT pasHoobpasHble CUCTEMHbIE HACTPOMKM,
KOTOpbIe yCTaHaBANBAKTCSA C MOMOLLLI 3TOr0 pasfiena MeHio 1
onpeaensoT napameTpbl paboTbl ycTpoiicTBa. Ybeautecs B ToM,
4TO HacTpoviku Ans ynpaeneHus Astral 16 u nogknoyeHHbIMK
yCTpoicTBaMK onpefeneHbl NpaBuabHo. [locTyn K HacTpoiikam
BO3MOXEH TONLKO MpW BXofe B cucTeMy B KayecTse Installer
(yctanoBwwmka) unn Expert User (skcneptal, B cnydae ecnu
YCTaHOBLYMKOM BbiN NpefocTaBAeH AOCTYN K JaHHOMY pasfeny
MeHo.

Triggers («Tpurrepbi»)

Astral 16 ocHalleH 4 He3aBUCUMbBIMU TPUTTEPAMU MOCTOSHHOTO
ToKa, KOHQUrypauusi KOTOpbIX MO3BONAET MepekoyaTh
NOAKIOYEHHbIE  YCTPOWCTBA,  Takue  Kak  MpOEKTopbl,
KOMMOHEHTbl UCTOYHUKA CUrHasna U ycunutenu, u3 paﬁoqero
COCTOSIHMS B CSILLMIA PEXWUM U HaobopoT.

HaaaaHme, NpuUCBOEHHOe TpurrepaMm Mo YMon4YaHWUio, MOXeT
6bITb Kak COXpaHeHo, Tak N U3MEeHEeHOo Ha 6onee onucatensHoe.
Ka)K,quIZ Tpurrep NO3BoNAeT yCTaHOBUTL CnefyloLlne pexknMsol:

e Manual Switching («Mepekniouenne  BpyuHylO»):
BKNW4YuTe ﬂaHHblﬁ peXxuM ana ynpaBfieHUs Tpurrepom
BPYYHYI0 C MNOMOLibl0 WHTepdeiica AUCTAHLMOHHOIO
ynpaBneHUs.

e Auto Switching («ABToMaTMuyecKoe RepeknioyeHne»):
¢byHkums Enabled on Wake («Bknioyenue npu nepexope
YCTPOMCTBA B aKTUBHBIA peXuM») aKTUBMpYeT Tpurrep
npu nepexoge Astral 16 u3 cnswero pexuma B pabouee
coctosiHue. [lpu nepexope Astral 16 B cnawmin pexum
aBTOMaTMyeckoe OTK/OYEHME TpUrrepa He MpPoOWN3BOAUTCH.
®yHkums Enabled on Input («BkntoueHue npu aktusauum
BXofia») aKTMBMpyeT Tpurrep c rnomolbio MeHw Input
(«Bxop»). B cnydyae ecnu napameTp kakoro-nu6o Bxoaa
ycTaHoBneH Ha Y, Tpurrep aktusupyetcs npu Bbibope

[laHHOrO BXOAA C MOMOLLbBI UHTepdeiica ANCTaHLNOHHOMO
ynpaenenus. CM. nyHkt 9  «Tpurrepbi».  ®yHkuus
Enabled on Preset («BknioyeHue npu Bxoge B MeHio
npeaBapuUTeNbHbIX HACTPOEK») aKTUBUPYET TPUITEp B MEHI0
Preset («MpeasaputensHble HacTponku»). Ecnu napametp
Bbl6paHHO NpeBapUTeNbHON HACTPONKK ycTaHOBNeH Ha Y,
Tpurrep aktusmupyetcs. O6paTuTe BHUMaHuWe, YTO GyHKUMS
aBTOMaTUYeCcKoro MnepekslyYeHns Tpurrepa aHHynmpyet
NeACTBUS, NPefyCMOTPEHHbIe [N pexuma  pyyHoro
nepeksYeHns.

Disabled on Sleep (« HeakTUBHO B cnsiweM pexxume »):
HaxxmuTe Y Ans feakTuBauuv Tpurrepa npu nepexope Astral
16 B cnsiLeM pexuMe.

Active State (« AkTUBHoe cocTosHMe ») : YcTaHoBuTe
aKTUBHOe cocTosiHue Tpurrepa Ha 12 B unn 0 B.
Delay ([« 3apepxka »): MoxeT 6biITb ycTaHoBneHa

33fepxKa AauTenbHocTblo Ao 8 cekyHa. Kak npasuno,
33fepxKa ycTaHaBAWBaeTCs B TOM Cilyyae, eCiiv TPUTTepbl
MCMonb3yloTca AN aktuBauuu ycunutenen. Ecam Bce
ycunutenn akTuBupyroTCA OOHOBPEMEeHHO, rIyCKOBOl:I TOK
MOXeT Bbl3BaTb cpabaTbiBaHWe CETEBOro NpeaoxpaHuTens.
Tpurrepbl  ycunutena  Focal  MoryT  nogknouyatbes
nocneAoBaTenbHo, Tak YyTobbl Mojaya NMUTaHUA Ha KaXabii
nocneAylLWmniA yCUnuTeNb MNPoOM3BOAMUIACL MOCIe MOSHON
nofjayn MUTaHWs Ha MpefblAyWUin yCUAUTenb, MO3TOMY
NpU  WUCMONb30BaHUM COBPEMEHHbIX ycunuteneit Focal
HeobXx0AMMo yCcTaHOBAMBATL 3a4epXKy (Mnu ncnonbsosatb
HEeCKONbKO TpUrrepos).

MapameTpbl

Downmix zone («30Ha NOHM)KAIOLLEro MUKILMPOBAHMUS»):
onpefenute, 5%:\%3 m Bblfje/IeHHble BbIXOAbI
MOHMXAIOWEro MuKWepa nofjaBaTb CUrHan B ay4MO30HY
AW ayanoBuAeo3oHy. B HacTpoiikax AMCTaHUMOHHOrO
yrnpaBieHUs ayAanoBUAe030HON mnpeanaraeTcs  GyHKLUs
CUHXPOHU3aUUM  BUAEO W ayaAMOAOPOXKM, Mpu  3TOM
BO3MOXHO 3afaTb ofllee 3HauyeHWe 3afepxku Ans
BbIOPaHHO 30HbI C MOMOLLbIO ONMCaHHbIX Aafiee HacTpoek.

Audio Control Range MAX («MakcuManbHasi rpoMKocTb
3ByKa»): yCTaHOBUTE MaKCUMasIbHO LONYCTUMYIO FPOMKOCTb:
+6 0B (no ymonuanwuio), +3 ab, 0 ab.

Volume Dim Level («YpoBeHb npurnyweHus 3ByKa»):
o¢yHkumst Volume Dim  wncnonbsyetcs pgns  6bicTporo
npurayweHnsa 3syka [HO He AN9 NONIHOro ero OTKﬂPOHeHMH].
3apaiTe ypoBeHb NpurayLleHns. 3HaueHne No yMon4aHuio:
-20 pb.
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Audio/Video General Delay per AV Zone («06was 3agepxka
ayavo-/BupeocurHana ans ayAuoBMAE030HbI»)

3T0T pasfien MeHKW UCnonb3yeTcs AN yCTaHOBKW obulei
3a/1epXKKN NS CUHXPOHW3aLMN BUAEO U ayANOA0POXKU ANs
KaX[0ro KMHoTeaTpa, ayAnoBWE030HbLI U 30HbI HayLIHWKOB.
MakcumanbHoe 3HaueHue: 250 Mc.

HacTpoiika cucteMbl

Yr1obbl Mcnonb3oBaTh Ans ynpasnenus Astral 16 npunoxenue
Astral 16 pns iPad nnm cucteMbl ynpaBneHus ¢ nomoLblo
TCP/IP, ceTb momXHa BCerga ocTaBaTbCcs akTUBHOW. [na
ncnonb3oBaHus 3Toit GyHKUMKM akTuBupyiiTe ceTb Network
Standby (On). O6paTuTte BHMMaHWe Ha To, 4YTO B CrsAWeM
pexuMe notpebneHne anekTpoaHeprum byaeT Bhilwe.

AkTuBMpOBaHHaa ¢yHKUMA bbicTporo 3anycka no3sonsieT
CylleCTBEHHO coKpaTuTb Bpems 3anycka Astral 16, ogHako
NPUBOAUT K MOBbILEHHOMY noTpebneHnio anekTposHepruu B
cnaueM pexuMe.

Axtusupyiite pexxum Quiet («Tuxuin pexxum») ans nosbiweHns
MOpOroBOro 3HauyeHWs TeMnepaTypbl 3anycka BEHTUNATOPa,
ans Toro ytobbl 3anyck ocyuiecTsnsncs npu 6onee BbICOKOIA
TeMnepaType W, COOTBETCTBEHHO, B HOPMaSbHbIX YCNOBUAX
npuocxoaun becwymHo. 3Ta  dyHKUMS Mcnonb3yeTcs B
TOM clyyae, €Cnn yCTPOWCTBO PacnonoXeHo BOAWU3WU 30HbI
npocnywusauus.  Ecnm ycTpoWcTBO — pacmonoxeHo  Ha
MOHTaXHOM CTOVKe, PeKOMEH[yeTCs OTKITIOUNTL ee.

MepepHss naHenb
HacTpoliiku akpaHa nepeaHen nanenu.

e Active Brightness («flpkocTb B aKTUBHOM peXuMme»):
HacTpolika SpKOCTM 3KpaHa B aKTUBHOM peXxuMe.

e Standby Brightness («flpkocTb B cnsiweM pexume»):
Hac‘rpoﬁKa APKOCTM 3KpaHa B CMdLLeM pexume.

e Standby Ti t («Mep B C ip ): nepvog,
BpEMeHMU, N0 NCTEUEH N KOTOPOro OCYLLLECTBASETCS Nepexos
M3 aKTMBHOTO pexuMa B CMALLMIA, COMPOBOXAaKLWMiACS
CHWXXEHWEM YPOBHS SPKOCTM 3KpaHa.

e Zoom on Chang («Mpun6 npyM BHECEHUM
V3MEeHeHUA»): Npu AUCTAHLMOHHOM BHECEHUN U3MEHeHUH
(BX04, rPOMKOCT W T. A.) TeKCT Ha 3KpaHe BpPeMEHHO
oTobpaxaeTcs KpynmHbIM  WPUGTOM, [AAs  Toro  4Tobbl
M3MeHeHNs Bbinn BUAHBI U3 10601 TOYKM NOMeLLeHNs.

HasHaueHue ¢pyHkumi n komaup UK-nyneta

OTKpoliTe CTpOKy MeHio Inputs u/unu Presets ana HazHaueHns
[0 WecTW BXOAOB W A0 MATW NpeaBapuUTeNnbHbIX HacTpoek
onpefeneHHbIM knaBuwam Ha MK-nynbTe AnucTaHUMOHHOrO
ynpasnehus (Tpebyetca kog RC5/RC6).

06paTMTe BHMMaHMe Ha TO, 4TO «YyHMBepCaNbHble»
AMCTaHUMOHHbIE KOMaHAbl 06/eryaloT HaBUrauuio no Bcem

faM U NpeABapuTENbHbIM HAaCTPOMKAM, U faXe ecin UX
6onblue WeCTU UAKU NATU COOTBETCTBEHHO, AOCTYN K TakUM
BXOAAM W HACTpPoiKaM MOXeT 6biTb MONy4YeH C MOMOLIbIo
UK-nynbTa puct 0 ynp MoMHuTe, uTO Ha
nepepHei naHenu Astral 16 He yctaHoBneH UK-npueMHumk,
B cBA3M ¢ YeM UK-nynbT cnepyeT HanpaBnsTb B CTOPOHY
Moayns, nopknatoueHHoro Kk UK-Bxoay, pacnonoXeHHoMy Ha
3aAHei naHenu.

224
Sl HasBaHue koMaHgbl |Cuctema|KomaHpa
(«Tpynna») A A
POWER ON/OFF 16 12
POWER
POWER ON 16 29
(MUTAHVUE)
POWER OFF 16 30
VOL UP 16 16
VOLUME
VOL DOWN 16 17
(TPOMKOCTb)
AUDIO MUTE 16 13
INPUT NEXT 16 32
INPUT NEXT 16 33
INPUT 1 16 1
MAIN INPUT INPUT 2 16 2
(0OCHOBHOW BXOL) INPUT 3 16 3
INPUT 4 16 4
INPUT 5 16 5
INPUT 6 16 6
PRESET + 16 47
PRESET PRESET 1 16 67
lI'IPED,BAPMT_EJ'IbeIE PIRESIET 2 & &
R PRESET 3 16 69
PRESET 4 16 70
PRESET 5 16 71
Dolby Surround 16 9N
DTS Neural:X 16 92
PREFERRED UPMIX | Auro-Matic 16 93
[NPEANOYTUTENBHBIA | Focal Upmix 16 96
MOHVKAOLLMIA
MVIKLLEP) Native 16 94
Stereo Downmix 16 95
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MpepBapuTenbHble HaCTPONKKU

MpensapuTenbHble  HACTPOAKM  MO3BOSOT  YCTAHOBLLWKY
CrpynnupoBaTb  OMpefieNleHHble  HacTpoiku,  4Tobbl B
nocnepywouieMm KOHEYHbI nonb3oBaTenb Mor 6bICTp0 Bbl3BaTb
HYXXHBIE  KOMMJIEKT — HAcTpoeK C  MOMOLLblo  MHTepdeiica
AMCTaHLUMOHHOrO ynpasnenus. Mcnonb3ys npepsapuTenbHble
HacTPOIKKW, YCTAaHOBLUMK CrnocobeH CyL|ecTBEHHO YnpocTUTh
npoLecc ynpasneHus KpaiHe CNOXHbLIM MHOTOGYHKLIMOHaNbHBIM
ycTpoiicToM Astral 16, caenaeB ero NOHATHBIM U NPUATHBIM.

[na Kkaxpoi npenBapuTeNbHOW HACTPOWKM MPeAyCMOTPEHbI
crefytoLLme napameTpbi:

1. Preset Name («Ha p T # HacTPOMKU»)

BBegnte  Ha3sBaHMe  npefBapuTeNbHOW  HACTPOMKM B
COOTBETCTBMM C ee HasHayeHueM. Hanpumep, ecnn
npefBapuTeibHas HacTpoika npefHasHavyeHa s ceMerHoro
npocMoTpa kuHodunbMa, MoxXeT bbiTb BblibpaHo Ha3BaHue
«[leHb kuHo». HasBaHue MoxeT BknouyaTb He Gonee 12
CUMBOOB.

2. Active («AKTUBHBIII»)

B cnyuae ecnu otobpaxaetcs cumon Y, npefBapuTenbHas
HacTpoiika bOyfeT Bk/lOYeHa B CMUCOK MpefBapuTesibHbIX
HacTpoeKk C BO3MOXHOCTbl0 Bblbopa, pa3MelleHHbIn Ha
CTpaHule [AMCTaHLMOHHOro YynpaBieHus. B cnyvae ecnwn
oTobpaxaeTcs cumeon N, oTobpaxaeTcs Tonbko MHboOpMaLMs
0 MpeABapuTENibHON HACTPOiike, HO BO3MOXHOCTb Bbibopa

o noMoLlbto CTpaHuubl AUCTaHUMOHHOTO ynpasneHua
OTCyTCTBYET.

3. Theater («KnHoTeatp»)

B napamMeTtpax npep,BapreanulZ HBCTpUﬁKM A[0JKeH

6bITb yka3zaH KuHOTeaTp, KOTOpbIA byneT ucnonb3oBaTbCs
AN Bocmpou3BedeHus. B cnucok BKAOYEHbl KUHOTeaTpbl,
BTOPUYHbIE KMHOTeaTpsl u SphereAudio, ecnu Ha ycTpoiicTBo
ycTaHoBNeHa JononHuTenbHas nuueHsuns SphereAudio. B
crnucke He 0TobpaXkaloTcs 30HbI.

4. Profile («Mpodunb»)

Ka)K,qOMy KWHOTeaTpy MOXeT 6b1Tb NpNCBOEHO HEeCKOoJIbKO
npoduneit ¢ BO3MOXHOCTbIO Bblbopa. Bbibepute npoduns,
KoTopbI BymeT 3arpyxaTbCa Mo ymonuaHuio npu Beibope
npeABapuUTeNibHOM HAaCTPONKH.

Ecnu kanubposka kuHoTeaTpa BbinonHanack ¢ nomotpbto Dirac
Live, bynyT oTobpaxaTbca 30Ha NMPOCAyLIMBAHWUS U omMuMcaHue
KPUBOIA, CO3AaHHOW NpW BbiNOoAHEHUN aeicTeus 15 «Bosspat
K Beb-uHTepdeiicy nonb3osaTens Astral».

5. Dirac Room / Dirac Curve

6. Audio Zone («AyauosoHa»)

AyavocurHan MoxeT 6biTb Hanpasnew Ha 0 u 6Gonee 30H.
OTMeYeHHble 30HbI [JOCTYMHbI U MOTYyT KOHTPOJMPOBaTbCS C
MOMOLLbI0  CTPaHULbl AWCTAHLMOHHOIO YrpaBieHWs mnocie
Bblbopa NnpeaBapuTeNbHOM HACTPOMKH.

7. Triggers («Tpurrepbi»)

B paHHOM pasgene MeHIO MOXHO Ha3HauuTb TpUrrepsbl
pPasnnyHbiM nNpeaBapuUTesibHbIM HaCTpOVIKaM, B Cllydae ecau
TpUrrepbl HaxoAsTcs B pexuMe Auto Switching: On Preset, kak
onucawo B paspaene «Tpurrepsi».

8. Upmix (« )

HecMoTps Ha TO YTO C MOMOLLbBIO CTPAHULbI AUCTAHLMOHHOMO
ynpaeneHus MoXHo B soboe Bpemsa noayuuTs focTyn K
GYHKLMM NOBLILIAIOLEr0 MUKLIMPOBAHUS, B JaHHOM pasfjene
MeHI0 onpefieNleHHol NpefBapuUTENbHOW HacTpoiike MOXET
6bITb Ha3HaYeH NOBLILIAIOLIMIA MUKLLIEP NO YMONYaHUIO.

9. Delete / Create («YpanuTb/co3patb»)

HaxmuTe Delete («Ypanutb») B cooTseTcTBylOWEl CTPOKE ANS
yAaneHusi Heucrnosnb3yeMol npeABapuUTeNibHON HACTPOMKK.
[ins co3paHua HOBOW MpefBapWTENbHON HACTPOMKW HaxMuTe
Create («Co3paTe»).

10.Save («CoxpaHuTb»)

COXpaHMTe BCe M3MeHeHWUs, BHeCeHHble B npeABapuTesibHble
HaCTpOWKM.
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Ha ctpanuue Monitoring wuHcTpymenTa StormMonitoring
oTobpaxaeTcs nogpobHas nHpopmaums o pabote Astral 16.

1. Product Information («MHdopMauus 06 ycTpoiicTBe»)

CBefieHus o Mofenu, cepuitHom Homepe, |IP-appece, Bepcumn
BCTPOEHHOrO MPOrpaMMHoro obecneyeHus.

2. Basic Status («BasoBoe cocTosiHue>)

WHawnkaTop coctoanus: On (BKJT)/Standby («Cnswmii pexxnms),
Mute («3Byk BbIKA»), nepesarpyska cuUCTeMbl M WHAMKATOP
HaNNYMA HEeMCNpPaBHOCTY.

3. Temperature / Fan Speed («TeMnepatypa / CkopocTb
BeHTMAsATOpa»)

[lBa vHAMKaTOpa MoKasbIBalOT TekyLlylo TeMnepatypy (yepHas
NUHWS) M CKOPOCTb BEHTUIATOPA 3aAHei naHenn. OpaHxeBbIMI
MapKepaMu OTMeYeHbl TekyliMe 3HAYEeHWs, YCTaHOBIEHHbIE
ANS OTNPaBKW NpeaynpefuTeNbHbIX CUrHaNoB, W 3HaueHus
KPUTUYECKMN BbICOKOI TeMMnepaTypbl.

[ins npocMoTpa NyHKTOB 4-6 HaxxmuTe kHonky VU Meter, 4To6bl
OTKPbITb CTPAHULLY.

4. Decoder («[lekoaep»)

OTobpaxeHne B pexume peanbHOro BPEMEHW  YPOBHS
ayAVoKaHanos, BOCMPOW3BOAWMbBIX [eKopepoM. Hanpumep,
eCciv AeKoAep nosyyaeT curHan Asyx kaHanos PCM, akTMBHbIMU
6ynyT GpoHTaNbHbIN NeBbI U GPOHTANbHbIN NPaBbIi KaHanbI.

5. Outputs («Bbixoabi»)

OTobpaxeHne B pexuMe peasbHOr0 BPEMEHW ayAuoBbIXOAa
KaX/l0ro BLIXO[AHOrO KaHana, PacnosfioKeHHOro Ha 3ajHeit
naHenu. Hanpumep, ecnau noaydeH ayauocurHan 5.1, npu
3ToM BbIbpaH nosblwatowmii Mukwep Native, akTMBHbIMU
6ynyT ¢poHTanbHbIA NeBblid, GPOHTaNbHbLIA LEeHTpabHbINA,
¢bpoHTaNbHbBIM NpaBbli, HU3KOYACTOTHbIN, 6OKOBOW NeBbIN U
6okoBo¥i NpaBblit KaHanbl. [laHHas GyHKUWS Ucnonb3yeTcs ans
NpoBepKM NoJaymn ayAnoCcUrHana Ha BbIXOA.

QIOI00

6. HDMI/DOWNMIX

OTtobpaxeHwue ayanoBbixoaa Ha Bbixogax HDMI u Beixogos XLR
MOHMXKaIoLLEero MUKLLepa.

7. Logging («BeaeHue >xypHana peructpaummu»)

Bep,eHme XKypHana perncrpauynn nossongaet BbIABUTb
HapyLeHus GYHKLMOHMPOBaHWS U NoTeHUManbHble Npobnemsl,
CBA3aHHbIe C MeperpesoM ycTpoiictea. HaxmuTe Ha KHomMky
c wusobpaxeHnuem rpaduka ans otobpaxeHus nuHeHoro
rpaduka TemnepaTypbl WAW  CKOPOCTM BeHTUNATopa 3a
onpefieNnieHHbIN nepuof BpeMeru. Mcnonb3yiite Bcnibigaouwe
nofckaskn, Ans Toro 4tobbl 3a4aTb BPEMEHHON NPOMEXYTOK,
npubnuxate n3obpaxeHne, nepeMellatbca No rpadpuky wam
AN 3KCnopTa n3obpaxkeHus.

8. Details («Moppo6Has uHdopmauus»)

HaxmnTe Ha 3Ty CTpOKYy MeHK [Nf OTKPLITUS 3KpaHa C
nogpobHoit uHpopMmaumeir o6 ayano- u BuAeocUrHanax,
nofjaBaeMblX  Ha  npourpbiBaTenb,  BKAuYas  dopmar,
pa3pelueHve, LBETOBOM CMeKTp, 3aluTy npaB W Npouux
cBefieHnit. KpoMe Toro, oTobpaxaeTcst noapobHas nHpopmaLms
0 nepeaaye BupeocurHana. CpasHuTe 3Ty MHPopMaumio C
aHanornyHLIMM napameTpamy NOAKIIYEHHbIX YCTPONCTB Ans
AnarHocTkn ownbok B nepepadye usobpaxeHus unu 3syka.
KpoMe Toro, Ha skpaHe oTobpaxaeTcsi COCTOsIHME UCTOYHUKOB
NUTaHUSA B peXnUMe peanbHoro BpeMeHn. 3Ta GpyHKLMS MOXET
1CMoNb30BaTbCA 1N AMArHOCTMKM HencnpasHocTe.

9. Thresholds settings («YcTaHoBKa NOPoroBbiX 3Ha4YEHUI>)

MoXHO ~yCTaHOBMTb MOPOroBoe 3HaueHWe [AAs nojaun
npeaynpeanTeNbHOrO  CUTHana B Ciyyae  MpeBbllleHUs
NoporoBOro 3HaueHWs TemnepaTtypbl ycTpoicTea. Haxmute
Ha ApAbIK C M306paxeHWeM LeCTepeHKN ANS W3MeHeHus
noporoBbIx 3HaveHwun. Mo YMONY4aHWUIO YCTaHOBJIEHbl 3Ha4YeHnqa
55°C u 60°C. Ecnu TeMmnepatypa ycTpoicTBa AocTuraeT
NoOpOroBOro 3HayeHUs, Ha dKpaHax PasfNyHbIX WHTepdeiicos
0T0BPaxalTCs COOTBETCTBYIOLLMNE COOBLUEHNS.
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QIOCI0IO,

UCTaHUWOHHOE ynpaBieHue YCTPDFICTBOM cnoMouybio
nca nosb3oBarens

[ns  pncTaHuMoHHoro ynpaBneHnst Astral 16  MoxeT
1cnonb3oBaThCst nioboe coBpeMeHHoe yCTpoicTBO
c YCTaHOBNEHHbIM Beb-6paysepom. [ncTaHuymoHHoe

ynpaBneHne BO3MOXHO B TOM YWC/Ee MPU BXOAE B CUCTEMY
C Y4YeTHbIMKM faHHbIMKU nonb3osaTens yposHa Expert User
nnu Installer, ogHako B 3TOM cnyyae 3aronoBokK Haj CTPOKOW
Main Source («OcHoBHOM WcTouHMK») He oTobpaxaeTcs.
[N AUCTaHUMOHHOIO ynpaBneHUs YCTPOMUCTBOM C MOMOLLbLO
Beb-nHTepdeiica nonb3oBaTens Nydylle BCEro WCMONb30BaTh
HOyTByK mnu  nnaHweT. MoXHO Takxe WCMonb30BaTh
MObUNbHBIN TenedoH, 0AHAKO Ha 3KpaHe TenedoHa CTpaHuUua
oTobpaxaeTcs HekoppekTHo. [lonb3oBaTtenu iPad wmoryT
3arpy3uTb npunoxeHue ans iPad n3 App Store.

1. Input Select («Bbi6op Bxoaa»)

Bce Bxofbl, aKTUBMPOBAHHbIE HA CTPAHWLIE HACTPOMKMU BXOA0B,
otobpaxalTcs B 3TOM pasfene MeHW B COOTBETCTBUM C
33[laHHBIMW NapameTpaMu HacTpovku. CM. paspen MeHio,
MOCBSAILLEHHbI  HacTpolke  BXofdoB. BbibpaHHbIM  BXOA,
MOACBEYMBAETCH CUHUM LBETOM. HaxxmuTe Ha nioboi Bxof Ans
Bbibopa.

2. Power («Mutanue»)

Haxxmute Ha 3Ty KHOMKY AN nepekntyeHus Mexay cnsuwum
pexumMoM n pexxumom ON (BKJT).

3. Main Volume («06wwas rpoMKocTb»)

Mcnonb3ayinTe  KHOMKW  +/-  [ns perynuposaHus  obuien
rPOMKOCTM BbibpaHHoro kKuHoTeaTpa. OgHO HaxaTue nossonset
cAenatb oAuH war B pasmepe 1 ab.

4. Mute /Dim /LFE Dim

3T0T paspgen no3BonseT MoAy4uTb BbICTpBIA  gocTyn K
HEKOTOPbIM QYHKLMAM.

e Mute: npepbiBaHMe BOCMpOM3BefeHWs  3BykKa  ANs
BbIGPAHHOTO KMHOTEaTpa.

¢ Vol Dim: npurnyweHve 3Byka Ha BeNUYMHY, 3afaHHYI0 B
paspene «[apaMeTpbl». 3HaueHue no ymonyaxuio: -20 ab.

© O ©

LFE Dim: B ayavopopoxke HeKoTOpblX KUHOGUAbMOB
¢ wudposaHmem Dolby moryt 6bITb  upeamepHo
akueHTUpoBaHbl backl. Micnonb3yiite nHcTpymeHT LFE Dim
[NA NPUrNYLIEHNs KaHana HU3Kux yacToT ¢ warom B -10 ob

®yHkumu Preset u Audio Decoder («[pegBaputensbHas
HacTpoiKa» u «Ayauogexoaep»)

Preset: vcrnonbsyiiTe 370T pasgen MeHio A Bbibopa
HY>XHOW NpefiBapuTeNbHOW HacTpoiku. [loMHuUTe, uTO
npeABapuTenbHas HacTpoiika npeanonaraeT akTMBaLMiO
OMpefiefleHHOro  KMHOTeaTpa, Mo3TOMy ecin B CUCTEMe
HaCTPOeHO HeckosbKo KWHOTeaTpoB, HeobxoAuMo 3afaTb
NpeABapuUTENbHYIO HACcTPOMKY ANs KaXAoro n3 Hux. Cw.
paspen «MpeagapuTenbHble HACTPORKN».

Audio Stream («AyauonoTok»): oTobpaxeHue
MHbOpMaLMM 0 BXOASLLEM ayauocurHane BblbpaHHOro
MCTOYHMKA B PEXWUME peasibHoro BpeMeHM.

Preferred Upmix («Mpeanoutut )
Mukwep»):  mukwep  Native  wucnonbsyetca  ans
BocnpousseneHnsa 3ByKa B 3anuncu VI/VI}'IVI onpepeneHua
uyMcna  KaHanoB B 3aBUCMMOCTM  OT  WUCTOYHMKA
curHana. Stereo Downmix npov3BOAMT NOHMXKawLiee
MUKLUMPOBaHWeE, CBOAS YNCI0 KaHaNoB 06beMHOr0 cUrHana
K ABYM n obecrmeuuBasi mopayy curHana WUCKIYUTESIbHO
Ha pOHTaNbHLIA NeBbli W QPOHTaNbHLIA  NpaBbIi
rpoMKorosopuTens (a Takxe cabsydep, B cnyyae ecnm ans
yKasaHHbIX rpoMKoroBoputenei BbibpaHa HacTpoika Small
unu Large and Sub).

Dolby Surround, DTS Neural: X u Auro-Matic npeobpa3sytoT
niobble  ycTapeBwue ¢opMmaTtbl 06beMHOro 3Byka B
OAWMH W3 Tpex ykasaHHbIXx ¢opmaToB. AyguocurHan c
3(deKToM NorpyXXeHus ocTaeTcs B UCXOAHOM popmate, a
cooTBeTCTBYyloWas cTpoka byAeT BblAeNeHa CepbiM.

DRC: koHTponb AMHaMU4ecKoro fuanasoHa Ansi NMoTOKOB
Dolby n DTS. Mpn npuMeHeHWN AaHHOTO MUKLLEPA B PEXUME
On [uanasoH ypoBHeW TPOMKOCTU 3BYKOBOW [OPOXKM
cy>XKaeTcsi 3@ CYeT KOMMPecCUU 3BYKOB MaKCUMasbHOMN
rpomkocTu. Pexum Auto nossonsiet 3apgeiictsoath DRC B
3aBMCUMOCTM OT 0COBEHHOCTe 3BYKOBOW AOPOXKKU.
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6. Triggers («Tpurrepbi»)

C nomolblo 3TOro pasfena MeHW BO3MOXHO YrpaBneHue
BCEMM TPUITEPaMU, YCTAHOBIEHHBIMU B PEXXUM MepeknioYeHus
BPYUHyI0 (CM. «Tpurrepbi»). HaxxmuTe 04HY 13 KHOMOK TPUITEpoB
A5 NepekNtoYeHns TpUrrepa U oTNpaBskW TPUITEPHOro cUrHana
Ha MOAKNOYEHHOE YCTPONCTBO.

7. Bp ppeKTUp ayaMocurHana
[axe ecnu 6bina npoBefeHa TwaTenbHas KkKanubpoka
KWHOTeaTpa B COOTBETCTBMWM C WHCTPYKUMAMW pasfena

«OCHOBHbIE FPOMKOrOBOPUTENIN», HEKOTOPbIE ayAWMOCWUTHANbI
MoryT TpeboBatb He3HAUYUTEeNbHOM KOPPEKTUPOBKM
ANS MONYYeHUst OMTUMAnNbHOTO KayecTBa 3Byka. Takue
KOPPEKTUPOBKK ABNAOTCA BPEMEeHHbIMU U CﬁpaCbIBaK)TCﬂ Ha
0 KaXAblid pa3 Npy U3MEHEHWUW NpeABapUTENbHON HACTPOVKM.

e Center Enhance («YcuneHue ueHTpanbHoro kKaHana):
perynuMpoBaHue YpoOBHS  LEHTpanbHOro KaHana B
nvana3soHe oT -6 fo +6 nb c warom B 1 ob.

e Surround Enhance («Ycunenue kaHana o6beMHoro
3BYYaHUA»): perynnpoBsaHue ypoBHS KaHana obbeMHoro
3By4YaHus B gvanasoHe ot -6 go +6 ab c warom B 1 gb.

e Sub Enhance («Ycunewue kaHana cabsydpepar):
perynmpoBaHue ypoBHsi kaHana cabsydepa B AnanasoHe
oT -6 po +6 ob c warom 8 1 Ab.

e Bass («Bac»): ToHKOHTpONb ANs perynuposku 6acos Bcero
KMHOTeaTpa, Bkitoyas cabsydep M OCHOBHble KaHanbl, B
AnanasoHe oT -6 fo +6 Ab c warom B 1 ab.

e Treble («Bblcokue 4acTOTbI»): perynmpoBaHue BbICOKMUX
4acToT BCEro KMHoOTeaTpa B AuanasoHe oT -6 po +6 ab ¢
warom B 1 ab.

e Brightness («flpkocTb»): M3MeHeHMe  TOHalbHOIO
6anaHca ot boree ryctoro (oTpuuaTensHble 3HaueHus) 4o
6onee 380HKOro TeMbpa (MonoxuTensHble 3HaYeHuns).

e Lipsync («CUHXpOHM3aUMs BMAEO- U ayAUOAOPOXKKMN>) :
BpEeMeHHas KoppeKT1pPOBKa 3afeP>XKM AN CUHXPOHU3ALMUN
BMEO- U ayA1OA0POXK/ B COOTBETCTBUW C NapaMeTpamu
HeKOoTOpbIX MCTOYHMKOB. OBpaTuTe BHUMaHWe Ha To, 4To
3Ta HacTpoiika cbpacbiBaeTcs Kaxablii pa3 npu Bbibope
HOBOrO BXOA@, MO3TOMY €C/M Bbl MOCTOSIHHO BBOAWUTE
OJIHO 1 TO Xe 3Ha4yeHwWe, yCTaHOBWTE BpeMsi 3afiep>XKu Ans
uctouHuka (pasgen 8 AV Delay) unu ans scero kuHoTeaTpa
(Audio/Video General Delay per AV Zone).

8. KoHTponb 30HbI

B pamkax KoHWrypauuu  Kaxpoh  npenBapuTenbHON
HaCTPOMKN MOXHO BblbpaTb AOMOMHUTENbHbIE 30HbI, KOTOpbIE
MO>HO akTuBupoBaTb. Ecnv ans BeibpaHHoi NnpefBapuTensHon
HaCTPOMKM 30Hbl aKTWBMPOBaHbI, WX MOXHO BbibpaTh U3
BbINaAaloLLEro MeHI0 W OTperyiMpoBaTb FPOMKOCTb, 6ackl,
BepXHMe 4acToTbl U MOJIHOe OTKYeHWe 3ByKa ANS Kaxmaown
30HbI oTAenbHo. 3oHbl A/V n Headphone Takxe nossonsiot
BPEMEHHO CUHXPOHM3MpOBaTb BUAEO- W ay[UOLOPOXKKY.
[ns BTOPUYHbIX ayanosoH Zone2 (9) MoxeT 6biTb BbiGpaH
BTOPUYHbIA BXOA, OTIMYAIOLWMIACA OT BXOAA OCHOBHOIO
KuHoTeaTpa. ocne 3Toro Ans KaXnaoi 30Hbl MOXHO BbIbpaTb
nmbo nctounnk Secondary Zone2 («BtopuuHas 3oHa 2»), nnbo
MCTOYHMK, KOTOPbI/ B HACTOALLWA MOMEHT BOCMPOU3BOAMUTCS
OCHOBHbIM KMHOTEATPOM.

MpunoxxeHune pns iPad

Monb3osatenn Apple iPad MoryT 3arpy3uTb npunoxexue
Astral 16 B App Store u ynpaenaTe Astral 16 ¢ nnaHwerta c
NoMoLLblo  GYHKLMIA MEHI, UAEHTUYHbIX Beb-uHTepdeiicy
nonb3osatens. [ocne 3arpysku npunoxexus sseante |P-
ajipec B NpourpeiBaTeNb B OKHe HacTPoiiku 1 HaxxmuTe Connect
(«MopkniounTb»).

HaxMunTe Ha oAMH M3 NATU APNbLIKOB B HUMXHEN YacTK 3KpaHa
Ons nonyyeHus poctyna K dyHkumsm  Beb-uHTepdeiica
noNb3oBaTens, BKAOYan yrpasfieHne OCHOBHLIM KMHOTeaTpoM.
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DTS® siBnsieTcsi 3aperncTpupoBaHHbIM ToBapHbIM 3HakoM DTS, Inc.

Dolby® saBnsetcs 3aperncrpupoBaHHbIM — ToBapHbiM  3HakoM Dolby Laboratories. Auro-3D® sBnsietcs
3aperncTprvpoBaHHbIM ToBapHbIM 3HakoM Auro Technologies.

Bce npoyne ToBapHble 3HAaKN NpUHannexaT CooTBETCTBYHOLWNM cobCcTBEHHUKAM.

MpousseneHo nop nuueHsmein komnanum Dolby Laboratories. Dolby, Dolby Atmos, Dolby Audio n cumson double-D
ABNsOTCS ToBapHbIMM 3Hakamu Dolby Laboratories.

MponsBepeHo nop nuuensuein DTS Licensing Limited. DTS, cumon DTS, DTS B couyeTaHumn ¢ cumsonom, DTS:X u
norotun DTS:X ABNSAOTCA 3aperncTpypoBaHHbIMK TOBapHbIMUK 3HaKaMmu WK ToBapHbiMM 3Hakamu DTS, Inc. 8 CLUA u/
unu apyrux ctpaHax. © DTS, Inc. Bce npaBa coxpaHeHsl.

MpousseneHo nof nuueHsunenn komnanun Auro Technologies. Focal ceptuduumposan Auro Technologies B oTHOLEHMM
BHE[peHUS ee TeXHONornin u npoaykTos. Auro-3D® 1 COOTBETCTBYIOLLME CUMBObLI SBASIOTCH 3aPEruCTPUPOBaHHbIMU
ToBapHbiMM 3Hakamu Auro Technologies. Bce MaTepuanbl, copepXalinecs B HacTosiieM [OKYMeHTe, 3alluLleHbl
aBTOPCKMM MPaBOM M He MoAJiexaT BOCMPOM3BEEHMI0, pacnpocTpaHeHuto, nepejade, [eMOHCTpaLuu, nybaunkauum
UK TpaHcnaummn bes nonyyeHns npefBapuTeNbHOrO NUCbMeHHoOro paspelueHus Auro Technologies NV unu, B cnyyae
MCMoJIb30BaHNS MaTepuanoB TPeTbKX L, COBCTBEHHWKa MaTepuana. 3anpellaeTcs U3MeHsITb U yAansiTb ToBapHbIe
3Haku, yBeoMeHVe 06 aBTOPCKOM Mpase U Npoyve yBeOMIEHUS B KOMUSIX COAepXKaHUs AOKyMeHTa.

TepMuHbl HDMI n nHtepdeiic gna mynsTrMeana Bbicokoit yeTkoct HDMI, a Taioke norotun HDMI siBnsitoTcs ToBapHbIMU
3HaKaMun WK 3aperncTpupoBaHHbIMK ToBapHbIMK 3HakamMn HDMI Licensing LLC B CLUA v gpyrux cTpaHax.
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(CEI 60417-6044)

Product / Model: Integrated Immersive Sound Processor and Amplifier/ ASTRAL 16
FRER/BS  ERTTIRR A TR / ASTRAL 16

Table of Hazardous Substances' name and concentration
Component name . b y
(L:s)“ me;w’y (Ccaj')m‘“m Chromium  [biphenyls diphenyl ethers
d vy |pes) (PBDE)
Mechanical
component o (0} (0] (0] (0] o]
(plastic)
Mechanical
metay| O (0] (0] 0] 0] (0]
Electronic parts X (0] 0 (0] (0] (0]
Wire assembly X (0] (0] (0] (0]

required by GB/T 26572
required by GB/T 26572

The Environment Friendly Using Period for this products is:

This table was developed according the provisions of SJ/T 11364
0: The content of such hazardous substance in all homogeneous materials of such component is below the limit

X: The content of such hazardous substance in certain homogeneous materials of such component is beyond the limit

®
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AEA, BIEURTREGH AR, AYIHEHEERY
th'] EE. FEIt, B7ESAAMMRAIMERRE, FA
ﬁ‘”&ﬂ%fﬁlﬂﬁ%’-ﬁﬂ*ﬁ*ﬂ e H Y Astral 168 FE
FERY, (R LIZE R T R B AR B

ERER AR

DER, HIGHEMRRE LR ER R LIRS, §HB
TRZRHIIEC-320 Cl4imim NAstral 16, AFES—iniE
NZINT B AR ARG EE

HEIEM %

i&{E M Cat5e (LEE?E) HESRA ML FAstral 16
Lﬂfﬁﬂﬁﬂilﬂ S REM I RAER" LARIAIP
1

HEEZIR (450 %O (FTi)

WBEZERIR (5N) KA, MWFFIR (L5) Bk
BB Astral 1689IR (£15h) WAIRMO,
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ERERAY

EEBFESETRATERNMFRANIKZOT-6, LK
BB EEEN TR EEIEIGA R, Rl AE
BEENESR "A.EFMAAN" . HOMIZREREEER X
I,

EERRE
{8 FIHDMI% ik QE R BoR R

EEE BHEHTH (WEER) , EXHDMIEH
i 19 32 #5eARC/ARC, EILE IS H 5 R EKEIE
&, BB OZINERHDMIS H2,

betea=pitahy

MREEFEZSEPERGE, SCTHAIE B
EMRHRES, MEERESBRPRIARHMEN. &
n, EFEANTARRERBERIIAN, HERARINGE
o JERTAIRIEBAIA M B BT E R R K 55

BRIEITH, SAERAETFWebTTEMARRE, RE
BB HEBAstral 16, EZBEEARENEEEENR
B EREINEE

FRHER
HERLEMEFXREEION (FFR) fiE,

BEEERREE RFocal R/, RABRTAHT
A, Astral 16#AfFHIEN. BIELEDERRALEE
=R,

HANFNEXE, RAAEHWPOWER (BIE) %
. Astral 1614 FF 5 BBNF5.

FREN M 25175 B AR
RIEEDIT (4RiE) RHLISTH.

BETrRLBER—MEEIIR, GFETRIMEDHCPHE
BIIPHEsE, EFiZiL,

EE WMREEKRLFDHCPEN, HEZINATER M
SDHCPER, EFRBLASRIEME, RFRMEEDIT (
HwWiE) LB, HEEHRBERBIALREMRT, &
ENTER (#N) #=$BEHIA

HERRMKEIRE (FEZEARMN) EERAWebilE
B8, TEWebix 5 38 B0t 142 f 4 N1ZIP3HEIE,

B —RAEHA-IMIARRE, MRAstral 16
MRAPREEERITIRE, NEBR—KHE, B
REXA—IED.

SERFEDHI SRS

Edge (Windows) . Safari (macOS) . FireFox#l
Chrome (Windows. macOS#Ubuntu) . Hfthi]5
BARESIBE B,

1% NAstral 16 ET7,
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I 5 PR PR SR TR A A 3.EEX
System (F4). BERRGFHEXRNES, HIMER
HE: BARE . FABREMFTIE. MEASH, REEEEHH
B B kb 1

miEs IETﬁz‘ﬁlP&***}\maﬂ. AILEFEER
REBHEHEEAIME (BSB "KM @R
) . AERRZEEDIT (4548) MEXIT GEH) 324,
HIURRAHRENTER (HEN) FiA,

? EEXSMEETHEAHERE: ?%&FEF'*HH”*
B, ERAPTSBIREARENNFESE, REAR
AUELESERERF. EEAFEANRITES.
TELIHEIEEFEMRINEEE o MINE
BHIREFHRNIGERE,

LTRAPHBAZRERE “expert” .

“installer”

1. BRI %%
I R R AR I EAN IR, To Rt NI AR 4% I ST B AJ

EYELRE: EyR. Wik, Blin. S1RIIEMEE
XHFIRGAE,

2. ERIH

KR NERIZF UM AITE ZIEH. +/-RHA 7
1dBABMIFATER, ++/--FTIA3dBARMIFAES
8. Mute (8%) AHIHEAAEREE. Dim (%d) &
B “SH" hHiREERAEE.

* Inputs (MIN): BREWMNER, FHWEHNRGTEIR
A, URETSEMABEXNRE.

Main Speakers (£#53%) : EEEERIF.
?EUEJ« FO/AMSRMBT IR E X, AFE R B R4
BiEEhELIRE,

+ Settings (R&): EEEMLZEITH. HDMI.
N MEMRGTERNSH.

Presets (Tii%): €U TR AR IRER S PAIR]
1%, BREE. WEREEXH. MEBMIFEART
A, FRRERFZREATRALBUTEANEEGES

Monitoring (¥3l): Jﬂ:StormMonitoring'ﬁiEE{#
Astral 16RYZITIRRFNERERISERHE RS &R, 7A@
A ML BT EiSE, NTERAISHIEES
EAE. EEMR.

+ Remote control (iIB#2#24l): FILEIEERIMM, £
AEEMTTA R RENASRHEZAE, ARES K
ERHTATEZEANE—RR2EEEREHEAT
TRER.

IR (&
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4, Trigger (fii % 88) / Generator (% *28) / Power (F2iF)
/Restart (£/3)

« Trigger (fh%&28): HIRE (BREKX) $PEEHIFH
MIRMEMASRSLERELRL, ERAEHASEH
ARMEESIEAXLEmESE FERTMERLTE
kS, BERRIEFEINIKES.

- Generator (£%28): &R RAstral 16RBRE 4%
EBFET. FERTELERET. BARAREE
e TEERFRLZER.

- Power (FRiF): EiT LA R & MAEHURS R AT
BikE., FERTEZEHR. ABRTRHIIKE.

+ Restart (E/B): MEFEEFHFEsNAstral 16, AEALE
Fx.

5.Log Out (iE$H)

#£log Out (GEfH) BREMTTARREER. EifiE
REARREHERAPRE, BARBRERBRAY
FWRER, ENREEHELEREES.

6. Help (#38h)

EEAEREIEERAstral 16/ 5T F 7 R E R — TR
Ihee, EIRAON (FR) B, MITARRELY
BOVIREHHER @ i, TEARGEEETIZEE
DaERsER, MRITEEHR @ i, RAUHAEER
2. EtREERBMINGE, H2HIRT.

237
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1. Processor Status (22 281K )

XEBREES, FHS. EHMAFTIHDMIRAA,
BIEATEHARE, WELELERIAFISHAIE.

2. Options and Licenses ((ETIFA{F AT IE)
1He X33 B 7R 3 AT BT R S B RT IR R 14 Th B

3. System Backup & Restore (R % & 1kE)

+ Export Parameters (SHSH): EIERAHBE
LS B TR AR

+ Backup Configuration (S3E.E): £ Astral 169
LA BIMEENSMHNYE, EEREEINRFEESP
WEfE, FTRERRERE, WRELZHEE, BiTH
BERREEPHUTILRIEH&IMEE.

+ Restore Configuration (kEFRE): ALk LiRE
EERMBIX . AREFUEHIHFESHHE (8
#EDiraciBik88) BEFTAYAILE.

+ Factory Reset ((x S HTi%E): I§Astral 16EE HER
INERE, BREHATEGRE,

+ Remote Upgrade (Z#EFEK): ErRERAILTAEH
Astral 16M9EF. HEHTEREH, AERFIFH
iEhttp://www.focal.com® 2|, FRiEFocalZ#HAR
BiY, ENTEAREM, "EERAHEEBRE,

4. Network Settings (M 4% &)

BRYHANRE. BIMERT, A BMEHKIDHCPRS
FiH7E, DHCPEZNRAAEE., EEMAEHSIPHIL,
EREDHCP AutolliSEER (LAKRE) FFMAR
Pk, WX, FRERIFIDNSFER, #MRAstral 168
RBEARSIPEXBTBERZEIME, FSR RN
Z%igl'ﬂﬂl?ﬁ" LASR BYI ) 45 1% B B B 9 BIADHCPIE R
BIIE AR,

5. Password Management (%3 & 18)

Astral  16B3PMRABIHEIR, EREHAFTER
3, (BHEEHTIES. tcz—AJ\Tlﬁlﬂ—Jﬁﬁﬁle '??
REFRERA, TAPEREARDEORE, XLR
%T?‘Z@ir— Ry FRIER XERENX. RIAZR

Expert Setup / Installer (ERIEEB/REAR)
. installer

« Expert User (§ XA F): expert

MREREHBHAEFANREAR, BEUEEXLR
BIHTICR. B, NREEEFAFFEHEELMA
PHIRE, EGHAERBIAER,

ﬁu%{ht'lﬂ?"‘ ﬂﬂi—:mﬁfﬂﬁﬁAstral
17 “Default Passwords (BRIAZZEG)
25,

16, AT

Fit{T RS

6. Access Management (i/5 8] & 12)

FRFLIFUREARSHERNAPERERRED
BRI EAERAA, Flil, MRAstral 16"‘““*&
BERARARBISHA, FH'I:EA—&TL)L%‘L#?%FHFEE&
MAUAREIMOETR, EBRGIEENGERDER. &
TEHHARHURE, Eﬁi?%ﬁﬁ)ﬂ“ﬂ&iﬂ’]ﬁﬁiﬂ—f
XA EMEMIRICEE Y RIRERE.

WEE: HTAMENZELARRERLAN

SAVE (R7F) #xHl, BUEHRLIL.
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Astral 16 TFREARUEEERNHRNARERCIE
X ERAFEAIR, BiNREASIEEMNIRE, B%
BRAE. BRIERTHFIEBMERNEZHEN
FiRAM, B, RBELENEEAACIVE GERK) KE
AFAETIRRTFIHITIEG, &5, AUERNTFER
AHlEESN@MA, LUEMBSEMAIRE, fim, &
WEE—1EA “CD Music” BIMIN, ZMNENERE
E/HDMI 73 OB IERIERER, BUNERT, 1ZBHRE
FIENARMERELIRE, TAEES—1%74 “Blu-Ray
Movie” HIMIN, ZMNEANR—RAM, BIEFAE
BRI L ELIRSE,

1. Active GEIK)

FATEaYRMASTESEEEFsE. EERX
BMARAE, EREYHEBANIFERITER, it
?)\E’Jiﬁl‘ﬂ?ﬂﬂ%&%ﬁﬁo B ERTERFINRAEAE

2. Input (3I\)

ERSHAEERENNARFPREABR, BA
BRT, BRSEIASHMAER, B AEIEDE
A, BEESCAEENNER. RETZFI01FHF.

3. Video In ({R5RHAN)

X FERERERMA, B LIRS S8 I AALSRAN S 50
A, BHEFHMANZHDMIBAR, RN LT AR
HEHDMIEIAN, MRAFFENE, BATLUEEE,

4. Main Audio In (EZ 354 \)

X FRERERMA, SR ERIAE R EMREG 2
WA SN, B FIE A ZHDMIE AR,
WS N LA EHERIHDMIBIN . SR AT EHIT,
WRIEFET, EE: RN AT DUE R E R I
HEIHTAFERA.

5.Zone2 Audio In (Zone2 E 5 \)

Astral 16E&WNEFRILE, BEAIUAELRFEIZREN
MERIGHPBR— SR, EEXNHEEEMRXEHE
WE—1ER (KTFRIZFMESNRFEIE, 558 "6l
ERIS - EXEE" ) . Zone2 TSBA TR EEE SHDMI
5, W FEEHDMIEERNIRE, BINEEFEX—
N5Astral 165 AR EZRWAN, FlaEHDMIER O
BIEESZMmBA, mMSPDIF/RCAL A M EZone2 & S
No X, ERZERFRERINXEEKRARA
EMAIEEE,

6. Preferred Upmix (B1i£FR)

BRNASNRARIEREBHENARE, S0FE
TUgEH ‘R . RIEBREZTRPIRENEMEE
FiR. Eit, MRFEMESHBANESER, FHEZ
Tk FEEEAR, BHLREREN T .

7. Trimmer (#82i)

FEREBHETE, STHMAHATRETERENTM
REE, ECERAM, EEEREETHNSEK
F, FarEfs, AR, SEEA-30dBE0dB,
B 250.1dB, $Zh+F0-12$AELL0.5dBE I TR,

8. AV Delay (AVZEiR)

FUMAHTEEMRMETMZBMESER, ®EE
ElA0-100ms, A1msAEE,

9. Triggers (ff % 28)

L EMAR, Astral 16FT UERE EANE
ML HmOMEEENEE, RIREERTE
BEZFFEOANRAGNEE, ZRALLIEE,
LAEENMLBRENAR: MEEELEHR
9 “Enabled on Input GGIARIER) " . ESE "M
A8 . RBRENDUIRBEMARAMAR, HMAR
WATEZRRNMER, RENEZAEEY,

IR ETEMERZELIRFRA LAIISAVE (
R #41, BWELTH.
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BIERI - EXEIE

BERRUAHAREENESE LAE-TES. R

BROEHA2NMEE SE160EE. ABII0MEN:
ﬁilﬁo FAERKNBENSREL - RS BERG. 28
EA/VRE. XEHRE. AEEREHEIRE. ¥
B RN RE—DRIASXE,

ENRBERY, LAXCERIGHXE, RIAESE
R, XKEAH22BEN TS ST/ AR E. Ftl
EHMEERBREERELGN, FIRBEEN BRI
H, BUAERT, Astral 16H BRTE&—/EEIFHI2
BiER7, EEIACTHEIS, EMRRIZEIZHEIE—
RS,

R "EDIT (%%8) "
. A "OK (FE) "
H.

, #JERid "DELETE (MIBR) ”
RN, ZREEEEHEER

1. Create Theater (8132 R117)

TT?‘?‘J%EFIEF‘E'J% RIEST “Create Theater (
ol Eﬁlliﬁ) BIE#HRIF, Theater 1 (BliA1) 'ﬁ:'il'
I#E “Create Theater (BIERIZH) " REMAEM. =
i “Configure (BBE) " 44

O

2.BEERIS

AL “Theater Configurator (BISFEE)
F-BHERNRE, OF: KB sBRNTHE.

HiRE

B)[C)|D E

\ J \\ J \ J \ J

A EREGESL, RIBISPHRZAHISEREADEE S B EIHE
HOFIGE R PR EEEZRERBMEERES,
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B. BAINBEEAHERNLHRIARSHEER, &
ERRBIMAR, EXTEP, RAEFREFXFESH
A RERMTAE “Multiway support setup (%1
XHEE) " HTIERIRE.

C. RREEMMUYIES “Phantom (£11§) " #X, &
iﬁg%ﬁ#ﬂtﬁiﬁqﬂ#ﬁﬁi, REMERFBREMES
F1E.

D. 4ERLAEHFEREN, MESEAIREHN "Dolby
Atmos Enabled (BAtIEERFE) .

EXMERLT, EBRRKEAERVUERNRERER
BAK, TAEE “Front (§1) " . “Side (W) ”
B “‘Back () " HESME. ERAMRMAESZHITE
MTEZERE{RE “None (k) " &E.

E. BANRESAHEREEASHRN, YFESH
BREFERISHTEXGER, SFCREREM
—BiEE, EEALINE.

Ei%%*iﬁﬁﬁﬁ%%ﬁ%ﬁ, BEBREHESE-T
i 0",

F. 3% “Next (F—%) " #HAT—R, BIRBUAZIE
S BRETIRIE, HE=ABREARETE,

G. BRIFHER "Speakers Configuration (&%
RE) " WBE, RBUTIRFETOCHENE
i#: “Base Layer (JKE) . LFE (LFERE) . Height
Layer (&) . Toplayer (TRE) " .

H. RENTREFZEHERBERE, ZTEMERN
i{;New profile 1 (FIEEEXMH1) " BRINSHEE

AR E M

BRI ABARIG. FRIAMXBRESNEEXH,
L E TR BT meF. BEXHREA "R #—
BoRTEAM. BEXHESUTER: #EREX (
Lk, B, ER) . REEE. FHHERMDiracik
iRt RERA) .

BEZPIREAUTAAAZLE (NERSER) TH
TE AR R SRR E X .

O
@@ @

1.Rename (E#&)

BINMERT, RASEIZE—1RBHANew Profile 1HIECE
X, BRNIGEESGEAERIFHETR,

2.New (i)
A R, UBGAMESEIEE X Y.
3. Duplicate (E#1)

EERENREEXHEM LEFRTR, XWNTFEA
Dirac LiveiZitMEBEXHAEER. HTELEER
iEDirac X EE XY, EUER ISR AFFmiEiZE

°

4.Save (1R%F)

WEEXHHTEAEAHCEFEE R, B
R “Save (R7R) " EL
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OONONOIONENO, Q)

O, ®

@
©@

®

@@

ik % 2= 3. Noise Selection (B2 i£#%)

briEde o pame X b= e
Astral 16REFEEERSHNRNTLER, THKMN

1. Generator (% 43 +  Pink Noise (#1412 7): R EH EINLIEE
& o3 e ey L =Y . +  Pink Noise 400-4kHz (400-4kHz#4IRE7s): R SR
M) pERRATHANRT R LR, CRATARIAR BERGHLBE, £0ERERERRA G
T B a ; TR EEMNEE A RE RN, ZESRER.
BialE: FENEANRESE, CANEHERE
2. Setup (I%E) 2
= - N . « External (5MER%&4ESS): ATLU{E AiZEHER—MAstral
SfEGEEBERE, Astral 163IEMigHE R ERES terma., o B At
—BEEN. A% BE GEESEEEE, SHE IGELRAMON A TEREstH. EREE

BSTALERMMIEARETANBEESTE

TAE—PHS M, PN, NREEWE ARG helt Aot ettt el
8, THEHEBNESIRAE TS, e aoom EQ Wizardfi ez, %5

4. Gain (#25)

AR BEEENE, FERELERNTERFS TR
FEEESIE (BHEFH0dBFS) MEE, BRIMEA
0.1 (-20dBFS) .

5.Group (B#4H)

LRERERLTREIKSH, £RIZIEERE
i 2RE" PEXHFEEANERS,
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6.RTA (SERZHTR)

SR Astral 16i%3# TUSBZX (Theater Acoustic
DiagnosticBI3ZEFiC BT ALEE M) , Ea LUER A
SRR BRI N E R AN MR, FiEE:
WERTA (KR BEERK, TEHFEHE,
BARTFTRAZMIECIOLE, AILFAEERNSER
FUIEBERKIFHRER. EREELLHIRTIMAITE (B
N EEA%E.

7. Dirac
X FDiracER#EETRAMIES, 58K "DiracLive”

8.Volume Reference (B E&5¥%)

RERGH, RF—EUSERE (085dB )
iEfT, BERERERZH, FHRAREZELTMRA
F, REFARASEETEME WANEGEHNEZRR
& “SET (RE) " . mii "RECALL (MEE) " RiEiR
EliZ{E,

BlpENERZE, SN EEETILEMmE, AR
BiITEGE, FAUCE—TRIS, EiffEE.
AREFEENHEHRENENEESE AR,

9. Channel Status (EiE1R7Z)

BMEENERIAARA, NRHTFEMREEZTEEAZ
@i, EREHON (OF) =4, ©HEETHOFF (X) , &
S A B N HENZEE, 58 EMASEREE
B EfEE, BERSRIERS/REMRE, T2FHE
ERBEXMHLH,

10. EQ (¥9##28)

BTEBER SABITRFREERE B0 ERESL

JT, BIEHE R AR EFON/OFFi#t T8, XTFi¥
WEHERED, ESR EENER . HERRE
A FEEREX P,

11.Signal (15 5)

BERBHEARHROMZMBNMES, NRALEHHR
SHMESERE, AT WHBE o BXER, B5
B EHBREY .

12. Channel Name (it &#7)

ABEXBERR, BWHARE M EE EII8A
HEXE S T BERESMHE. BTUAEREE
;%jg%%%&ﬂ%i&i%‘ﬁé“&ﬁﬁ*ﬁiﬂc RTFHIBRKFN
#A25,

13. Size/Filter (R~ / g 28)

HENBEZEEANK. JEilarge&Sub, HiBEIZE
A KB, AEENREFSEEMIBRERE
B, YYHERASEBNTEEMMHENEBRIEE
BRREE, TNERIEE, S@EEEED
Bf, WBEFHEEEFRBARANNEEE R BRE
B8R, Large&SubZ—MiFskiER, EANAIFIZE
BERUEHREM, MEERBZBEENAERNREE
ZEEFREESHEBREES.

BRSHEREEAFHEREAR, MERY, 8K
EHERMEREZR, FLESUALEER,

« Low Pass LFE ({KiELFE): HItTui&EAHON (F)
Bt, BIEEHESEEHRIEZEERN SRR RN A
KRB, XR2ATRABERESINLE LBM
B85, BERATHLBRERSESESETHKE,

« Subsonic SUB (Subsonic{®&): HItINiZEAON (
FiR) B, BESNASEEERE MMRBIZEEL
ERSREMRE, REIBREFHERBENTERROMR
EHEES, FEBREDHESRS (LEERIHNE) %
BREHRATERRNRZT BN A SRR IR ENL
#, BENBREFZESEPEDER TEIRRNES,
AEFF AEEYERRARE.
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*SE1AMANE 15505 RATAERSFERER, Eizigst
W, RERR X A E ERE A TR S S E R
B, XTERBESTEE, BESR "ERRETEE" .

14. Frequency ($i%)

LEEIEEA N B “Large&Sub” B, SMESEN
ZEEHEHBRERERNRS S, BHEE X
RIBT—3HhEXHFER-3dbs, ML IS,

15. Slope (#})

LEEIREAN /N B “Large&Sub” B, KEF B
I BREHFEMER, KEEZHF (Linkwitz
Riley) FF5I2/r 5445133 R A92LR 12dBFALR 24dB,

16. With LFE

LBEIRBEA “K" B “Large&Sub” B, ZiBERIL
EIERVILFERS, BEER TBRESHESEE K
BX—FS, HiZkEHNone (£) Bt, ABEHFSR
ALFE, 48 B AH0dBF-20dBZ E B EERT, WUZHIE
HITRBMLFEREEREGREED, YT HEEEFE
B RS EER B REREREENTES
LMRESEN, GUsEEER.

H19-0WEMTF EE. AT, REBHEL B9
HENEE,

17. TiltEQ (Tiltt5#&88)
WNFHHNRERAMNBENHERSER AUFTERE
REBMEEESETELE “SFRRE" . TiltEsEq
Mt E SRR EREIT,

@

18. Delay units (iR &1i)
EELK (BIA) . RREEVEHVEBETENL

{iL,

19. Delay per Channel (& BB EiR)

B EEHNEEHFRNRERSMUE (Sweet
Spot) Z[EKJEERS/IER, AISRIGESI18HAIRE,
HHIREAK (BIA) « BRIEK,

20. Level (FB3)

# B EER R TIR B E-100dBF1+ 12dBZ 8, X
0.1dBAE, REMZEZRZIEEMBEREAENTR
AEER G, UBRERERETEIR. HRIHMNE
IR (&% BEDirac LivelR SIRMLIEK B SE
MEERERE) , AEERIEENTNA TR, &
B {E P < PRt s 4 FE it S B IR

21. Limiter (PRI 2Z)

ARG SR BB ARAIRSIBAAE, AUXE
EEARER. BAR, ERRSFZBEDSTRIE
SEMREEENSNRG D2 EE, Flm, nERIE
BRAEIREA-3dBFS, MEEIE-3dBFSEIE ST
A-3dBFSERHL, FMEARMS, IRIEFFIFEENES
BARAFTR, BEFERAUMGLEEERNENSESTLE,
RS TR A SR B K 8R40, A TR IE
BB EWR A, BINEARIARRF/BR AR,

22. Polarity
RIRERFEHESRIEN AT BIENSIEE,
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ER|MEEE
LEERHRERTEERAMEAMNBREA A RE
FHATHOER, FTLUEE “Expert (EXR) " #x. H
REEAUSEMEFHBRSHERES, BURTE
EHEMBENKREARER, EUNTRESER. 5%
HEERMELE,  “Expert (¥XR) " BXE&UTINE:

« BER/IRIRAREDR
- IS NMBERSRAME (HPF) MRIEA AN
% (LPF) HSREMFENSES

- AESUBMRE (MIEIINLFEMRS) BANREH °
X" . “Large&Sub” #1 “Large with Sub” HJiEiE
#,

Size/Filter (R~ /iRiK 28)

HE SR E AL T4

ERZ—:

« Small (“)): IRIBRAKFTASRE (LPF) SREMFERIS
BEHTEHBREE. BEERBRETHAE (LPF)
RSRERR R ERAEBRENEREE. NHE
BRLBENBRTHESESLFEES.

+ Large (X): BERZINRRG, BEFTLGENERE
¥ 7 8840 /E LFEIR &

+ Large&Sub: BEAZINERIRE, BSiFiZBERK
BENEARBIBREEREE, RBERETLED
BREEHESNES AR ERTAME,

+ large with Sub: XFIFHKIEERBIEEINIAE R
BRHMS R NEGER M O ERBRERES
o HPFSREMBREN NEUHEE" HorHE, LPF
SREEANRLER N E X IE BB R T 5 4514,

i ST

MR GH B ERN B ERH B RIS E Z 5
g’?}#ﬁﬁ%ﬁ, AU EHERTURBITIRIE, REEHmR

EBHRBAMA FEEE" £, EE-HEH
BiE, MREEFHHHBELMEESAS, WEA
HigZBEENERSE. Save (RFF) .
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QNOIONS

SBEFFRIRE

MG LRI ESGR B E, A LUEFFRTELCRIRE
BMEX A EHMER. ZHEMSABRAHFERSE2-31
MWHiEE, miEA. EZEEFED, SREESE
ERTM L ERARBE, MAstral 160448 RARESE
3 X IEE,

EANBEIRE" N OCERMEEER" FIEANEAN 7
REER BoPMAAREREER, RLTEE
B, AN BERAEREETHEEER.

1. Signal (f52)

EER. AEIRAIh (ERTA3BERASER) |, Ai34
BETHSMRERENENRES,

2. Channel Name (& % #R)
KIMERT, BEEMBEMBEUNEESGEFTERF
S, ATEWERL, TREMSEFNESKERS, §
MARIS. ZalH. ERfEE.

3. Multi-way Management (£ B & 1E)
ERLEET RSN RBNES.

XE: ERSBEESHSME. KERE. PM
ﬁ(ﬁiﬁ) ERSEREEM. WEHEZTEEPEE
I,

© MR HiZXKERBUEERR SRR SMEME
EEEEETJ‘, AENRBHNRENSEIRKRFREZ NN

Slope  (R1%): AEMTRBEE—ARE, &
Iif1#&Butterworth 6dB / oct. Butterworth 12dB /
oct. Butterworth 18dB / oct. Linkwitz Riley 12dB
/ octfiLinkwitz Riley 24dB oct. Butterworth 48dB /
oct. Linkwitz Riley 48dB / oct.

@ ®

4. Delay (3Z;iR)

BRESIXBMELR, WTHERSKIAHFR, LER
LREX BTGk i 28 X % (%47 7= 88 B 5 1 (X BREAT A () B0
B, WAERH R H T IR E I B 32 X R AL H B ik
[BIEF e BETE BN,

5. Level (FA3F)

NESHEREERGEEMAGIRNIAFE, RES
AHEEE, WMRAT, EERMEARKE, FH
CEERAULCRERNZMNEE, ST AEN RS
BREERAFEEE, W "20.RE" P,

6. Channel EQ (iEi&E19188)

BRI URIEEFE Wheel SR AGNBEREER, AL
SeidtyiEss, BITIEFONSOf M LLIER AR S XA
BRI R I TRT L.

BB RR
BMBEERSAAR20MATHENRKRRST, 8
ISR R I,

1. EQ Bypass (#7485 5% &)

ABMBEFELBEXMHERESH, RARANE
BUANEEES LMHE, LKRAIGIEEER,

2. Graphical Ul (B2 FB A 52 T)

EXMHERAEAKEONES, BREMANASH
I RR L, ALASER T R R XS IE fh £ A0 RSN,

3. Create EQ (£ i2151528)

RAEMBERITESRBE, BFEER "Create
EQ (B2ifas) " #&40 (3) HFMBEHEENE.
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®

@

& ®®

@

4. Filter Shape (7% 22 f4IK)
BHIERFLASHE R Z— TR,

+ Low Pass ({fi#): LUREEEFEEERBIAIA LB
+ High Pass (Fi): AR EERFHEIEEBIRIL TR
+ Bell (#1): RUREAIHOIRE. boostsHIFE KR
Qi BB HIR IR 3.

L,r. zLow Shelf (f%%2): ElIE{EBoostsk Al R F &y
:f. High Shelf (F%2): LB RE{EBoostal HliH & F BishH)
X FLPF. HPFFNsHAZIER 28, i£#ZButterworth 12dB /
oct. Butterworth 12dB / octf&/#H. Linkwitz Riley 12dB
/ oct. Linkwitz Riley 12dB / oct inverse. Butterworth

24dB / octsLinkwitz Riley 24dB / oct. Butterworth
48dB / octl # Linkwitz Riley 48dB / oct.

5. Delete (F%)
AI{EMABIn (EUuR) FRAMBRT A& 2L,

6. Status (1X7)

ERITIERRNERES, GRRFENESRTSTM
BB IR AT LE, REES) “No (B) ", EHEM
BE mBEPBHIZERRE. SE Yes (B) " BEHK
. TR BT EGraph (BF) KAEREETR
ERRIL &,

@

7.Quality Factor / Bandwidth (5 BB / #35)

HHRERFEREQE, BQESHMERE, KQE
SHMEHE. TUEZEXKERRALT, HAE
BAME+/-RERREE PR N RSB RE. =
&, RfEESEIRRE BT EQE.

8. Gain (3&25)

R AR IR AT EREboostSHIRE, AUE
RENAEDMAGF, WAERAGNE+/-RBRITE
EHIEZR R RIL R,

9. Frequency ($i%8)

BREBDFEZREPOHBULTE, AUEREX
AEPHNEF, HAEAENA+/-RBRTEE ik
BHIHERIE B,

10. Channel Select (i#i&i%#%)
TN ALIR AT RO A LU I T8,

11. Copy to Channel (£ #|%|i#i&)
ERLUSREBESHE S —1EE, MAFAESD
ERBEFNEE, EELARKBESHEMEITE
i, #ERE S8 .

IR ETEMERZELIRFRA LARISAVE (
RE) #240, BEWELTH.

I
N



H

ASTRAL 16"
A P F fit

250

Room EQ Wizard/&
REW Import (REWE\)

Astral 16RTUEMASMIFEEKRIETLR, flfNRoom EQ
Wizard (REW) . REWEHIEE SN R FIERK 6
7, BRINEEREXIESE, FHHxEEREs®E
BT E, XitAstral 16AFHETEMB LS, BEA
WDirac Livel£ B3 AR, HAIIAREWHIZFaA .

ERSNEREWIEHREXHIRKRE, TEYELEE
REWI E{#H S5Focal Astral 16384

SRR, ERIASBERTHEEFEHERM
) *axt” X,

EZEREWRA (1) HMFBSFEBEENMAN S, &
&, WEBRTEIES UAREWIR E /IR 81Tk,
EEE, BRSTUENNISEVNEEMASTES
RiBERR (RAMZEAHL8dB) .

FRIA | TRREIS

SR LUEF R P IR IR S & A HE R EX.
filtn, MREHRBEBRIEBERZE, EREABRLET
FRETRZABHRER, WARBELTRER S FE
FR, URTFHIE ZHERT, AUEX—1FE
21 D{Ri%.iiTﬁ*Z‘Mﬁ?-?%%#éﬁiﬁ%ﬁ&/t%‘%ﬁ (3n £
250) .

FREAR UG KB ERI—HAETIRPIEERL. &
2, FARES T EEX Y.

HFEE, BABNERIGALEES TG, BES
SEXFARIAER.

1. Create Child (£]i&FRB1%)

EEHpERTE, ‘EdithE LHEG., 5
i “Create Child (BIEEFEI7) " . HEFHI—F
BEHERBRMBEIDIERNED,

2.Zone Signal (X i5{55)
AERYEBREREBERNES, BRWLEEIKE
. AfFFEA. BEESE. BREHESEEAER
BREHERESSHE.

3. Keep Dirac Profile (R B DiracBt &3 14)

MRBEARRBREIACET DiracEEEXH, WA LLUEHE
REFRIARIB A,

4. Save/Close (1#*%/% i)
SERIFIERE, KAAEHE.

5. Bass Management / Delay Level Phase ({§ & & /
3R FL AR L)

S5ERIAEL, FRIAMEDENFRR, NRFREIFE
SHRREHFEREE, WEHRBESRBS /D, EX
MERT, ERLURARERNE. REMBRSHER
subsoniciEi . MR EAEAFRIBEABRSAER
1%1% WEBESHWRHER, FRIAKEERRETE
HINEE.
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®

X1

R R RAEEHRIAE. EEEMFHE, SEES
SMNBENMARESEARTERAFENER, iIfks
EH/ASMEN RS ASAREERSAINE. B
EXMEH, XEAAREANEE FTUERZPEH
THERZFRSER. EEE, ERFEEAN, BT
AERE (EFR) EFE—NGAN, AREEHRE (
WEDR) E$F—1Zone 2REMAN. ERLUEZE X
KIBEHZone2 BERB R ERIZT R, RBELSEA

K" 2z, RE5ERBAHEEHERNKE, ETFE88
REHERBE, NRRTEFESILRE, ATES
X, ELRATETZEHE P URTEROTRF. X
FiEHARR, BESR TR .

®H®
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Dirac LiveR—mmEEHMBETR, EASEMNRS
TRALIER R IRAMA R R AE AR RE, WA ERIRIS
IRIERIERFEZER, DiracLive 2xXHIIFRIIER R4,
A #EDirac  LiveMuf (https:/live.dirac.com/register/
) EMERS REEHBEHIREARBIZHFEEN

AR, XSFFRIHH A EADirac LiveH{THE,
g%ﬁ:ﬁ&)’é%#, BRBUTSRESAstral 16117
R

1. EXIHES

{EMDirac LiveXtE/ M EIAFIXEFHITHOE, MIRGRIF
FENRT/EEE. MEARER. SBHESEXE
EEEESHSBEER. ( "BMEHERE")

2. T#i % %Dirac Live 2.x Calibration Tool Software&
HEIERG

B L@ T https://live.dirac.com/my-account-
download/giFocalZ A TAMZE (www.focal.com) T
iz EAIMacE PCAR AR,

ERTFRfEAstral  16HIZITAMI ERERMY, EH
Diractik P ESRIEARBER A,

3OEERAER Y

EE A RARENEIEUMIK-1 USBERRAIEY, B
H{th#E {4 7T 85 S5Dirac Live Calibration Tool3® &, Z<#5F
{03& A FRATHTEH

HBUMIK-1ZEZB ZieAmE, BEEERXLHFT
S, FTFFhttps://www.minidsp.com/products/acoustic-
measurement/umik-1.36 \ 7515 L3R BYME— B9 ST
#.

4. EFERAERRIAS X
#EAstral T6HEIEHER (A) K2, HKiE B) BER

HERIRIHE X, :
5. EFRAEEXH

T hISE 88 i $2 AR B S5 A Dirac Live BB AR,

6. 1% BDiracEH

MRENEIFOL S ABRENEE, ENFIRES
NBREFESNET. HERNTER, AREHEE
REHEREEEIBFE, Wi{TDirac  Livelkd, It
N, FRIARRGERCETIMAERLE, Fa)
ARIZERNAIMAMETRA, FIMARTHE. .
SN ER—&E£READ., BHDiracikASIAN

SETUP (%E) #$8 (O .

©

BAEHR I L B B AR EE R E AR MEES ) .

7. MR
SHEDIRAC (A) itAstral 16FF AR

®

MEAPREREHT—MERHERMEHED, A
BERNRENERBIFMRIGRZERN. MERE
T, BEUEFIRESERL, MIAELIRE, ERE “Start
New Calibration (FFE&ETHRIE) ” .

8. iR El/4TF DiracSERi# & T B4

TR R EDirac  Livedkft, A\ MAIDiractk
F&EIE (A) . REEREMEFETRESREN
Astral 16 (B) . #Nk#kZEl, EFahiMAAstral 16 (O
RIIPHELE, ERERERIEE.
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©
®

9. BREETRN

EEFHIEEUMIK-1 (A) . HSHE S ESKER
H PTHHERTRRAENHE B) . ERXNEEEHE
#, EERA “.90degreetxt’ X, EREMNSITE
FRERE (O) RHAEZZ, UMEERZMAREH Ik
8. M5, MEEATUESEM, UEERAZBRME
FEMERFAIEREEIT. =E “Proceed to Volume
adjustments (#&EIE2AE) © ©O) .

©

®»®  ®

10. i ERF

® ®O G

ERRNEHFZR, WREBZE. BHANEEEE
H100% (B) . #HmHEE (A) BEAHEBEE (FI
#1-40dB) . EE—1iEEEMPLAYRA (O B
RRE, ATEERABENEPNERERE, 3T
SMEBEENREEFERERMNBR (D) KER
EEE, ENRIZGERE. HIE AEBEESS
BxFIE, BEREHERTHANIRN, BHiclE, EE
MRS ERMBRERERCEEMEFHI4A,
ELAHEA—MAERRR. =iE “Proceed to Select
Arrangement (4ESEFFIEZEHETI) " (E) .

M. WERERSEME (SweetSpot) KRN

BERRNEEFAREREME (Sweet  Spot) By
AEBEARHGE. ERRLFAMFREEANELES SO
B, EACHATITERESESMET, EREE
REHHES, Chair (F) EABNRIALE, Sofa
Focused (Fib%) BEEREAMNRITME, BMARK
ZERTE, Sofa Wide Imaging (P& EER) EEE
EEXE, AEELSHNERTNLE, & "Proceed  to
Measure (#EME) " RAFHENE. NEMNERE
TR E#,

Focal#ilf£FADIRAC LiveskifiAEE (198 , BA
DIRACHT IR I —BLI%.

RPN ESADIRACHIRETE. MRFEMR, Kk
HELEHHTETEERMEITE.
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12. MEF RALE Y7 RN R

BRNEBERZE, RUBEREEIIRRRHIR,
BERRBEHNEFNERNT—MIE. ERENERF
RITLE. SRNEFRIEEHERER.

SERFTBEIR16XNER, =& “Procced to filter
design (SEEEIFHITIERBRRIT) " .

© ©
® ®
®

FANERNE, BAUUEEGAHFRNNELR,
SAEE (A) REREAOM (b) EHECSEE
R LML BE R B EB /M E R BiRiL. &
INMERT, Bird&ARRASRMLE, BT RS
(O RSN BIREE, NANITRIFRBIR#HET

A R EREGE B RS R R L EIRERL
T, ZEASHERERAFTEATESEIT.
BREFORMNERAEBEEATULESRRIAE
BRHIMERE,

BREMEEENERNNE T, HEREH ENRIE
NaRIFT e T8, BEMSMERER.
NREBMBEE (WMARMMAR) ZEREHE—
B, RBRENILESER. AECIEE

FEBEE (D) , ARARBANBIRHE,

ARAMEERR (E) AAAR. @Bdxs (O RE
BiREZ, WEEHBERERSRRER, M
FRE/BEFEESIIRE AF "Proceed to Filter
Export (#RZLiEigsESH) " (F) .

14. 158K % 5 tHE Astral 16

BE—%, £ "SHI3.BRBE" PEIZNERENS
HEAstral 16, FEIHE "TRSEFEFEEXH" §
R AERELE .

©
®

©

#F 'E" fhE1 (A) , AFEIDiracEEEXH (B) @&
ZHESE, RERBUZERER (O , REEE
S HiEKEE (D) HiREAstral 16/ 7T AR H,

15. iR [ElAstral 16/ 51 A R E

HA—NRHED, BWINEHRLEEDirac LiveRIEXH
S5EFREXHEHF.
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LRI IR BAR B Z A TSN, RANTEBGERER
Fi#f7Dirac LiveiRREMEMBRITRE (A) . SHRE
(B) K4, XMFEITRBHHAKE, ERATH,

AEsE “RE A,

iEiEE, 8xHTDirac Livet s, ai—/MERKRIITE
SWR. BRBEITRE, BERIMIDIrac LiveZiE
BIEFT AR & .

16. REHFEERE

NEERZAHES I AERZNTE, BEELAEL—F
iy ZHFHDiracs TR BN HEHIER., CIENFHIEE
REZTITEHDiraciE;RFNDirackE, WSEERBEXHT
R ITEMER. MBEENERTEY, BFEHAR
B, ERADESRAENS, RENEEXEME
IBBITHIER. ESRB HREXH .

Astral 167EZR RS A SR LA TIREHFIRHA
HIHITA, BRXLFEFEER, UEFITAstral 16
FMEMERAIRFHITIRIE. REREARRHIFER
RHBERAFS MRAZEARDNE) AREHEIZER
o

Triggers (fit % 28)

Astral 16E BN ERREMEL R, AHITEER
;iﬁjﬁ#ﬁ%ﬁ(\ HERAMBSHMARSERR SRR/

AisA RRERIAER, HEFEEFTEAFRIFHN
BR. BIMABRAE AT HED:

+ Manual Switching (Fahtlik): TERIZEFIREITH
BREY, RERPFHRMLE,

- Auto Switching (Bz7#J]i#%): “Enabled on Wake (
WREERTFRA) 7 RAIZEAstral 16 MAFHLIKZS TR B i
%38, HAstral 16HANFHIASH, F2EHERME
8. “Enabled on Input GAEARIER) " ARIFERA
FHERFERMARE, SHEUEMINEEAY B, HiZ
WMAMEREREERRAAHEMELZRE, E28 "9mME
88" . “Enabled on Preset ((Wi&sEH) " AR
EFRFAREAMERE, HiERMEBRIC AL
A gEmAZRSE. 518 BaiemLZETASER
EREEFIRITA.

- Disabled on Sleep ({5#LA4ZEF): SR E{EAstral 163
ANFHURZSEHERAZ B8, 15EIRY,

+ Active State (FEFIIRZ): EFMEREFENREH
12VaoV,

+ Delay (JER): BAINRE R SSFAIEIR, MEER
A RBERAR, BESHITILRE, MEAERX
BENFRE, REARAESSBETESEE. Focalil
ABRML BN RARERR, BAEL EHRX
BEEEEN, THBRARAHENFIFS, MmEsE
BRI Focal LA SRATBE EEMIER (ML) .

5

+ Downmix zone (B&REXIH): B L AMRHHZNR
PEEFRET2EHNMRE, SR AAVE, EiZE
WHEREH PR AEREERSIET, FERTUER
T g B % X i — TR .
+ Audio Control Range MAX (R R E4HIZFISEE): &E
RARLFER, +6db (BIME) . +3dB. 0dB,
Volume Dim level (FEXHKR): AATE
7 “Volume Dim (%Hi) " WREHEZTE (BHFIEEH
BE) . ERGIEERBES. BRIAMEH-20dB,
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BIAVE B E /A — TR

EXEAGIEIS. AVHIENEKBREERESRTSE
iR, BAEH250EF,

RERE

E{EHiPad Astral 165 FEIRHIRGEITCP/IPIE
HlAstral 16, MERIIRLRIFERNIRTS. R AMERF
(FF) EPRTEEATULSEIRS. EHER: FIIRES.

BRATEENABAERM D Astral  1689FFHLESE, B

EEEHFFLIIFE.

RRABERN, EXERIEEFHENESHE FH
SEFHURIKFETRED, MEEESHEAETR

3, NMEERKSTREREIRERS, MRERIER

RITRE, WINGEFEEER. SRRERAIETH,

R E KM,

Front Panel (BT E#R)
EHIRTE R RIT ANIRE,
ERRE. RERERRNRE.
HRE: BRARENERNNRE,

HFHB: REENERAMEERREFNKEZ
T8 B B i 18] B

BAEY. BAN, BEZEEslstiTe A,
EEY) FTUBENUXFERET, WETUER
I'ﬂl’ﬁé*ﬂisﬂ)li?.“é%ﬁio

IR (4I5)) ThEeHEEMMGS

RIFWMANF/BHIIE, HLAIMEER EHMIIRBRES S
ER6MANFSTIE (FFRCS/RCOILHD) .

FiEE, f%s "ERE ERRITAUERETAN
WA TR Z B #TEE, EEAEESIEETD
5N EMIRE, MBI &ETES, &0
{£: Astral 16RTEMEAIR (LI5D) #HigsE, ELFE
IR (5 WELXREZERIEWMIR (5N MmN

o

256

BA B E4 -4
HRFF/% 16 12

POWER (F2iR)| HiEFF 16 29
HR% 16 30

HMAEE 16 16

VOLME | 6 |
BT 16 13

WANT—% 16 32

BAT—% 16 33

[N 16 1

MAIN INPUT | #IA2 16 2
(E#AN) A3 16 3
BN 16 4

BN 16 5

HBNG 16 6

g + 16 47

g 1 16 67

PRESET (fi%) T2 10 o8
ik 3 16 69

ik 4 16 70

g 5 16 71

H#EELIRGE R 16 91

PREFERRED DTS Neural:X 16 92
UPMIX Auro-Matic 16 93
(HiEFHR) Focal#tig 16 96
it 16 94

IFERR 16 95
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OO O ©

| me

FRARKARRBT —MERERBEASH —MiR
R E, BEATUAEREZEGFAERERAXE
%, Astral 162 —FINEEEKR. MASRMRIAIZH]
%%, ERBEEATR, RELRFEEHELSHE.

BHETREEUTRE:

1. Present Name (Fii& & #7)

IRBEABRATIRG R, N, WRERREET—E
iﬁ'\fﬁ@%ﬁ, A& &HA “Movie NightBZ&" . &£12
™ FH,

2.Active GEER)

LAYE, FIRPRETRERBEH P AERABNR. LA
NEf, FURIERHRE, BREMERES PEITIREL

3. Theatre (&l3%)

Mg L AEEEEROEIS, FIRPEERS. TR
%, MBRRETHEMSphereAudioiFmiE, MEF
SphereAudio., ~EEXE,

4. Profile (B2 & XX 14)

BIRIAAUE SN EREXHHRIER, EFZMIRER
RTERIA NSRBI BD B 31

5. Dirac Room / Dirac Curve (Dirac Room / Diracgh £)

MEREIHELDirac LivetiA, MIMEFE “15. Return to
Astral 16 web Ul (GREAstral 16MTTHFRE) HMA
B S T X S35 b 2 d A1 BORTEIX

©

O ©

6. Audio Zone (E X %)

EHALUEER SR A R0 S E X, KBHRER
RUE, HEFIZTRE, BAERRG FimEEs X

o

7.Triggers (fi % 28)

LR RREHNBHIRM . £ HMER" FHRETM
%, AIAERLEAERA TR,

8. Upmix (Fi&)

BAFRIT A AT EER TG R EAE, BEHA
IAFE LA iR B TR B BIA TR

N
9. Delete/Create (fiFs / B1%)

SEEMITHAI “DeleteMIBR” wIMIBRFTA K i A HI TR
®, mE "Gl SEHR.

10.Save (1R7F)
P BT B B A L R T IR B
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®
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A\ B StormMonitoring 24 37 #5 i il BT &, 15 7T LAFR
BXTFAstral 16IZ1TRYIFMIZE.

1. Product information (@5 8)
BREE. FFE. IPMUESRAEE.

2. Basic Status (EAIRT)

iﬁﬁtﬂ%ﬂ?ﬁ‘%ﬂﬁ/ﬁff}l\ BEMAZERURBERTR
T,

3. Temperature / Fan Speed (RE / K %E)

ANMERBAFNBRLUAERE (B&) NERBRE.
BERCRTHNRENRRAEENER SR,

EBELBIHS-6, iERTEVUMeteriRfiRHA TUH,

4. Decoder (f##588)

1 AR 23 15U B SR A B S A L AT AT L R
g,illjlg;‘ﬁﬂ%IE?’:E%l&ZiEiEPCM, R & EILFARF L#E

5. Outputs (i)

EEERESMHHBENERSMAH, G, mR
EEFEWSIFESIMNE YA FHIR ANative (4cith)
, ®I&EBILF. CF. RF. SUB. LSFIRSIEi# N &EZNIK
. AAFRIESH ERENEFES.

QIOI00

6. HDMI/DOWNMIX (HDMI/P&;iE
& EHDMIH H FOXLRRE F 46 tH 18 18 B S 346

7.Logging (A&

X FRINHEASIENEBEAEMSBNEERN, B
SUEEEEEH. REERRATEREESKERE
o8 B (B 3R R T 2 [ {5 P 38R L T O o ) SR AR £ B ]
SEE. %W, SEESRLEBRSHZHER.

8. Details (I£48{5 5)

REARAEOD, BRENERIEZRAMMAIER
B2, aEEX. S%E BexE. S5RPE 5
SMEEAIRAXTINEMNERRS. ARLERS
EEEENRERERTILE, ATSHERSFETHH
$HIR. BESMNE R A AN PIRE) 45 E R AT K At
HISERHEERINRL. AIEAISHEIERERALE,

9. Thresholds settings (Bl{EI% &)
BAIARENEEBEXERAE. REERERT
AEX L EE, BIMEAS5cM60c, HREXRIRE
BEESEITRERERER.
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©

QIOCI0IO,

W 71 P 5 AR R

58 R AT A Webitl Y5 32 RO BLAC IR & ED AT LA iE)im A2 42
B, MARUERBASZEARBNER, HAS
BiZZERE, B (FFERELAN) HFELTR, MR
ARREZEENRERTIHENSFRER, TEF
HpER, ENETERFFIES. iPadfREAIL
B PR IE T 8iPad R .

1. Input Select (3 \iE#%)

FTEERMNRETUE TS A AR IEFE BT
MERELRL, FSR "GARE" . HAEERNR
AUEESRER, EETRALAETERZEN,

2. Power (F2i&)
R A AR/ TR IR,

3. Main volume (£ & &

B/ AT EAAERA PSR, BI—RM
EEH1dB,

4. Mute / Dim / LFE Dim (8% / %4 / LFE# H)

XS a LR EMREREAD.

© BE BHENEEMRIARE.

- FERH BR SH PHEEERERBEE.
BAIMES-20dB.

+ LFE#H: EREERT, EAMLHEBIIY A TE
REZSFHER. EALFEXHIELFEEIEZR-10dB,

O ©

©

5. TR A0 SRR D 2R L TR

Presets (Fii%): £F “Fug" THXREZEMAEN
FRAE. FiLE: MGEETHESERLS, it
RIEMISPEE LRI, BNIEESIRIZTHMNH
&%, ESHR Wig” .

+ Audio Stream (B$i%): BRXTFEEERMENE
MALEHE B,

+ Preferred Upmix (BiEFE): RIBFIHEEH RS
RIS/ B BIE T A B B ST, SIRERRESE
FEEMERE QB ARMARBRA2EE (MR
?ﬁ)}'ﬁ%ﬂﬂﬁﬂ] “/\" BiLarge&Sub, M RBITXEFHE
#) o

+ Dolby Surround (kttb#%E7) . DTS Neural: X
#Auro-Matic s HUFT H {5 G IR 55 3 5758 1 5 46 43X 3#)
ﬁ?—té_ MRREEURBERERN, FEFER
IR,

+ DRC (#h#ssEEEH) © Dolby#IDTSHREIENZSSE B
2%l On (FFR) |/, BEIERRMASSRER
ERLEERPERE. REHNAuto (B3)) W, HFHIE
REHFFEDRC,

I
N
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6. Triggers (fi % 28)

FTEREATFHMAMERSE (ESR "MER" ) &
FEHRE . BEREEIRENMELRE, AW
HEEENIRE.

7. IR & ST

BEBE A FGERWRIZHIT THARE, BF
LEZMMBFRRART M RER. RLHBEER
IR, SHELTRMSERAO.

Center Enhance (FRifisR): [FhREENET
#-6dBFI+6dBZ [E#H{TIAEE, EEH1dB,

« Surround Enhance (FF4Ei5R): HISEEERETE
#e-6dBFI+6dBZ (AT, EH1dB,

+ Sub Enhance (BB E1E3) : GBEFHERNEE
#-6dBFN+6dBz (a3 {TiR%E, HEEH1dB,

Bass (IkH): ERBREHESMNEBREE-6I
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DTS®=ZDTS, Inc. By M R,

Dolby®2=Dolby LaboratoriesA9iE M #&4R. Auro-3D°ZAuro TechnologieskiEM &z,
HitFi A @R AR S BRAENT=,

#Dolby Laboratoriesi¥f #li&. Dolby. Dolby Atmos. Dolby AudioFi3ZD#{#5=ZDolby Laboratoriesf & #x.

£DTS Licensing LimitediFrAI#li&, DTS. ##r. DTSK#HREASE. DTS: XFIDTS: X##rEE&=ZDTS, Inc EXEF/5]
HAhE R/ X AEME RS R, ©DTS,InChRILETE,
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HDMI—i7#IHDMI High-Definition Multimedia InterfacelX ZHDMI##rZHDMI Licensing LLCEEEEFIE L ERATH
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Elimination correcte de ce produit.

Ce marqguage indique que ce produit ne doit pas étre éliminé avec les autres déchets ménagers au sein de I'UE. Par mesure de
prévention pour I'environnement et pour la santé humaine, veuillez le recycler de maniére responsable, pour favoriser la réutilisation
des ressources matérielles. Pour retourner votre appareil usé, veuillez utiliser les systémes de retour et de collecte ou contactez le
détaillant chez lequel le produit a été acheté. Celui-ci pourra procéder au recyclage du produit en toute sécurité.

Correct elimination of this product.

This marking indicates that within the EU this product should not be disposed of with other household wastes. To prevent any risk
to the environment or human health, please recycle them responsibly to encourage the reuse of material resources. To return your
used device, please use the return and collection systems available, or contact the retailer where you purchased the product. They
can recycle this product safely.

OrdnungsgemaBe Entsorgung des Produkts.

Diese Kennzeichnung weist darauf hin, dass dieses Produkt innerhalb der EU nicht mit anderen Haushaltsabféllen entsorgt
werden darf. Als PraventivmaBnahme fur die Umwelt und die menschliche Gesundheit muss auf eine verantwortungsbewusste
Wiederverwertung zur Forderung der Wiederverwendung von materiellen Ressourcen geachtet werden. Fur die Ruckgabe von
Gebrauchtgeraten verwenden Sie bitte zur Verfligung stehende Rickgabe- und Recyclingsysteme oder wenden Sie sich an den
Handler, bei dem Sie das Produkt erworben haben. Letzterer kann das Gerat sicher dem Wertstoffkreislauf zufuhren

Eliminacién correcta de este producto.

Este simbolo indica que este producto no debe eliminarse con el resto de residuos domésticos dentro de la UE. Con el objetivo
de proteger el medioambiente y la salud publica, recicle de forma responsable para favorecer la reutilizacion de los recursos
materiales. Para devolver su aparato usado, utilice los sistemas de devolucion y recogida o pongase en contacto con el vendedor
del producto. Este podrd proceder al reciclaje del producto de forma totalmente segura.

Corretto smaltimento di questo prodotto.

Questa marcatura indica che, nell'UE, questo prodotto non deve essere smaltito insieme agli altri rifiuti domestici. A titolo preventivo
per I'ambiente e la salute, deve essere riciclato in modo responsabile per favorire il riutilizzo delle risorse materiali. Per mandare
indietro I'apparecchio usato, si prega di utilizzare il sistema di reso e raccolta o di contattare il rivenditore da cui é stato acquistato
il prodotto, il quale potra procedere a riciclare il prodotto in totale sicurezza.

Eliminagdo correta deste produto.

Esta marca indica que, na UE, este produto ndo deve ser eliminado com outro lixo doméstico. Como medida de prevencado para o
ambiente e para a salde humana, deve ser reciclado de modo responsdvel, para promover a reutilizacdo dos recursos materiais.
Para devolver o seu dispositivo usado, recorra aos sistemas de devolucao e recolha ou contacte o comerciante em que o produto
foi adquirido. Este podera proceder a reciclagem do produto com toda a seguranca.

Prawidtowe usuwanie produktu.

To oznaczenie informuje, ze produktu nie nalezy usuwac wraz z innymi odpadami z gospodarstwa domowego na terenie UE.
W celu ochrony srodowiska i zdrowia cztowieka, nalezy w sposob odpowiedzialny prowadzi¢ recykling i wspiera¢ ponowne
wykorzystywanie materiatow. Aby zwrdci¢ swoje urzgdzenie, nalezy skorzysta¢ z systemu zwrotu i odbioru prowadzonego przez
sprzedawce detalicznego, u ktérego produkt zostat nabyty. Sprzedawca bedzie w stanie w sposob bezpieczny przeprowadzic¢
recykling produktu

Tuotteen asianmukainen hévittdminen.

Tama merkintd osoittaa, ettd EU:ssa tata tuotetta ei saa havittda muiden kotitalousjatteiden mukana. Kierrata se vastuullisesti
ehkaistaksesi mahdollisia vaaroja ympaéristolle tai inmisten terveydelle ja edistaaksesi aineellisten voimavarojen uudelleenkayttoa.
Palauta kaytetty laite kayttamalla saatavilla olevia palautus- ja kerdysjarjestelmia tai ota yhteys jalleenmyyjaan, jolta ostit tuotteen
He voivat kierrattaa taman tuotteen turvallisesti.

MpaBUAbHas YTUAMU3aLMUS NPOAYKTA.

AaHHaQ MapKMpPOBKa yKa3blBaeT Ha TO, 4YTO B npeaeAax EC sTOT MNPOAYKT HE MOXXET YTUAM3MPOBATHLCH BMeCTe C 6bITOBLIM MYCOpPOM.
B LeAsx NPeAOTBPAaLLEHVS 3arPA3HEHNS OKPY>KAIOLLIEN CPeAbl Y HaHeCeHUS yilepba 3A0PO0BbIO HYeAOBEKa YTUAUSMPYITE MPOAYKT
AONKHBIM 0BPA30M, MO3BOASIOLLMM MPOU3BECTU €ro NOBTOPHYIO NepepaboTky. AAs TOro YTobbl BepHYTh BbiBLLEe B yNOoTpebAeHun
yCTDO\ZCTEO, V\CV‘IO/\bEyP\Te CUCTEeMbl BO3BpaTa n C6ODa Cblpbs AM60 O6paTMTer B MYHKT pO3HVI\-IHO\7\ TOProBAu, B KOTOPOM Bbl
NPYOBPETaAN NPOAYKT, AAS OPraH13aLmMK NOBTOPHOM NepepaboTKu ¢ COBAIOAEHVEM BCEX HOPM 6e30MacHOCTH

Correcte verwijdering van dit product.

Deze markering geeft aan dat dit product in de EU niet samen met ander huishoudelijk afval mag worden weggegooid. Om het
milieu en de gezondheid van de mens te beschermen, dient u het product op verantwoorde wijze te recyclen om hergebruik van
materiéle hulpbronnen te stimuleren. U kunt uw gebruikte apparaat retourneren bij een recyclepunt of milieustation, of neem
contact op met de winkel waar u het product hebt gekocht. Zo kan het product op verantwoorde wijze worden gerecycled
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Korrekt avldgsnande av produkten.

Denna mérkning anger att produkten inte ska kasseras med annat hushéllsavfall inom EU. Fér att férhindra skada pa miljé och
maéanniskors halsa, vanligen atervinn produkten ansvarsfullt for att framja ateranvandning av materialresurserna. Anvand tillgangliga
aterlamnings- och insamligssystem for att aterlamna din anvénda anordning, eller kontakta aterférsaljaren som du képte produkten
av. De kan &tervinna produkten sakert

A termék helyes artalmatlanitasa.

Ez a jelolés azt jelzi, hogy a terméket nem szabad az EU terlletén az egyéb haztartdsi hulladékkal egyutt kidobni. A
lehetséges kornyezet- és egészségkarosodas elkerllése érdekében kérjik, hogy a hulladékot felelésen hasznositsa ujra, ezzel
segitve a nyesanyagok uUjrahasznositésat. A hasznalt eszkdzok visszakuldéséhez hasznalja a rendelkezésre allo visszakuldési
és gyljtérendszereket vagy fordulion a kiskereskeddhoz, akitél a terméket vasarolta. Ok elvégzik a termék biztonsagos
Ujrahasznositasat.

Pareiza, §T produkta, likvidacija.

Sis marké&jums norada, ka Eiropas Savieniba $o produktu nedrikst izmest kopa ar citiem sadzives atkritumiem. Lai novérstu jebkadu
risku videi vai cilvéku veselibai, lidzam nodot produktu otrreizéjai parstradei, lai veicinatu materialo resursu otrreiz&jo izmantosanu
Lai atgrieztu savu lietoto ierici, I0dzu, izmantojiet pieejamas atpakalnodosanas un savak3anas sistémas, vai sazinieties ar izplatitaju,
no kura iegadajaties so produktu. Tas var drosi parstradat so produktu

Pravilno odlaganje tega izdelka.

Ta oznaka pomeni, da tega izdelka v EU ni dovoljeno odlagati z drugimi gospodinjskimi odpadki. V izognitev povzro¢anju morebitne
skode za okolje ali ¢lovesko zdravje izdelek reciklirajte odgovorno, da omogocite ponovno uporabo materiala. Ce Zelite rablieno
napravo vrniti, jo vrnite prek sistemov za vracanje in zbiranje, ki so na voljo, ali pa se obrnite na trgovca, pri katerem ste izdelek
kupili, ki bo izdelek varno recikliral

Spravna likvidace tohoto vyrobku.q.

Toto oznaceni znamena, ze vyrobek v EU nelze likvidovat spolu s jinym domacim odpadem. Aby se predeslo moznym skodam na
Zivotnim prostfedi ¢i na lidském zdravi, vyrobky zodpovédné recyklujte, podpofite tim opétovné vyuzivani materiall. Pro vraceni
pouzitého vyrobku vyuzijte dostupné vratné a sbérné systémy nebo se spojte s maloobchodnim prodejcem, kde jste vyrobek
zakoupili. Ti pak mohou vyrobek bezpecné recyklovat.

ZwoTh andéppuPn autou TOU TIPOIGVTOG.

AUTA N oAMAvVon UTIOSEIKVUEL OTL TO TIPOIOV AUTO deV TIPETIEL va aTtopPI(TTeTal Ladl e AAAQ OLKIAKA ATIoPPIMUATA eVTOg TNG EE. Ma
va anodeuxBel TUXOV KIvVOUVOC via TO TIEPIBAAAOV ) TNV AvBPWTILVN UYELQ, TIAPAKAAEICOE VA TO AVAKUKAWOETE UTIEUBUVA YVIa val
TIPOWONOETE TNV EMAVAXPNOWOTIONON TWV UAKWY TIOPWV. 1A va ETUCTPEWETE TN LETAXEIPLOUEVN CUCKEUN 0AG, XPNOLLOTIONOTE
Ta JLABECIUA CUCTAUATA ETUOTPODNG KAl CUANOYNG 1 ETIKOWVWVAOTE HE TO KATAOTNLCA ATIO TO OTIO{0 AyopACATE TO TIPOLOV. AUTOL
UTIOPOUV VA AVAKUKAWGCOUV TO TIPOoidV e aodAAEl.

Tinkamas $io gaminio $alinimas.

Sis zenklas reiskia, kad ES $alyse 3io gaminio negalima ismesti su buitinémis atliekomis. Noredami ivengti pavojaus aplinkai arba
Zmoniy sveikatai, atsakingai pasirtpinkite jo perdirbimu, kad paskatintuméte pakartotinj medziagy panaudojima. Norédami grazinti
panaudota prietaisa, pasinaudokite esamomis atlieky grazinimo ir surinkimo sistemomis arba kreipkités | pardaveéja, i$ kurio jsigijote
gaminj. Jie gali saugiai perdirbti §j gaminj.

Spravna likvidacia tohto vyrobku.

Toto oznacenie urcuje, ze v ramci EU sa tento vyrobok nesmie likvidovat spolu s komunalnym odpadom z doméacnosti. Aby sa
predislo rizikam pre Zivotné prostredie alebo ludské zdravie, zabezpecte ich nalezitu recyklaciu, ¢im podporite opatovné vyuzivanie
prirodnych zdrojov. Ak chcete pouzité zariadenie vratit, vyuzite na to dostupné systémy zberu a recyklacie odpadu alebo poziadajte
o pomoc predajcu, u ktorého ste vyrobok kupili. Ten dokéaze tento vyrobok bezpecne recyklovat.

Selle toote dige kérvaldamine.

See margis naitab, et ELis ei tohi seda toodet kaidelda koos muude majapidamisjaatmetega. Ohu valtimiseks keskkonnale voi
inimeste tervisele viige need vastutustundlikult tmbertéotiusse, et soodustada materjaliressursside taaskasutamist. Oma kasutatud
seadme tagastamiseks kasutage saadavalolevaid tagastus- ja kogumisststeeme voi votke Uhendust jaemudjaga, kellelt te toote
ostsite. Muuja voib selle toote ohutult Umbertédtiusse viia

Korrekt eliminering af dette produkt.

Dette maerke indikerer, at dette produkt, i overensstemmelse med EU, ikke skal bortskaffes sammen med andet husholdningsaffald
For at undgéd enhver risiko for miljget eller menneskers sundhed, skal du genanvende det p& ansvarlig vis og séledes fremme genbrug
af materielle ressourcer. Hvis du ensker at returnere din brugte enhed, skal du bruge de returnerings- og indsamlingssystemer, der
er tilgaengelige, eller kontakte forhandleren, hvor du kebte produktet. De kan genbruge dette produkt pa sikker vis.



T FOCAL (cZ

Focal-JMlab" - BP 374 - 108, rue de I'Avenir - 42353 La Talaudiére cedex - France - www.focal.com
Tel. (+33) 04 77 43 57 00 - Fax (+33) 04 77 43 57 04 - SCCG - 19/07/05 - 02/09/20 - v3 - CODO1620



